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ovoD

E=MC

Ne, tak toto neni ta hadanka, kterou vytvoril Albert Einstein ve svém mladi, i kdyz tento vzorec
je moznd tim nejznaméj$im, co si v souvislosti s nim vybavi i naprosty laik. Einsteinova hé-
danka, kterou mame na mysli a podle niz jsme nazvali tuto sbirku, za¢ina jinymi slovy: ,,Je pét
domt...“ a najdete ji hned jako prvni v souboru 111+ 11 +1 hadanek, logickych tloh, hticek,
optickych klamd, iluzi a paradoxi, ktery jste pravé otevreli.

Pokladnice nejriznéjsich hlavo- ¢i mozkolamtl je stejné bohata jako pokladnice pohdadek, lido-
vych pisni nebo legend a poveésti. S hadankami zépasili uz hrdinové ze starovékych baji: na ha-
danku chytala starofeckd Sfinx kolemjdouci pocestné, dokud na ni nevyzral Oidipus; hddankou
potrapil biblicky Samson na své svatbé Pelitejce, stejné pouzival hadanky Aristoteles ve svém
fe¢nickém a vyukovém stylu. A tak az do dnesnich dni téméf nepfetrzité tuto pokladnici obo-
hacuji vzdélani i prosti kdekoli na zemi. Stejné tak tytéz tlohy, jen v odli$nych zadanich nebo
jazykovych mutacich, lusti pro své pobaveni, trénink nebo jednoduse jako vyzvu ledaskdo, kdo
koli se k nim dostane v nejriiznéjsich koutech planety. Pro vage pobaveni jsme tedy poskladali
tuto sbirku znamych i méné znamych, starych i novéjsich uloh.

A jak je to vlastné s tou Einsteinovou hddankou a opravnénosti jeho tvrzeni, Ze ji dokdzou vyfte-
$it pouze dvé procenta lidi? Pokud jste jiz méli tu Cest setkat se s timto typem uloh - a to neni tak
tézké, protoze jich existuje velké mnozstvi v riznych podobdch - zjistili jste dost mozna ke své
vlastni hrdosti, Ze ji dovedete vyfesit také. Pak tedy pattite ke dvéma procentiim nejchytiejsich
lidi. Nebo snad ne?

No ov$em. I zde staci trochu pozménit piivodni myslenku a staneme se obéti omylu. Einstein
opravdu predpokladal, Ze pouze dvé procenta lidi dokazou tuto hadanku vyfesit, ovéem - zpa-
méti. Ostatni to dokdzou v priiméru za 1 hodinu.

A tak zde, stejné jako na jinych mistech, plati, Ze to, s ¢im se setkate ¢i co vidite, neni vzdy tim,
co je skute¢né! Od davnych dob i z vlastni zkuSenosti vime, Ze momentalni vjem nemusi postih-
nout skute¢nou realitu. Hlavni prace naseho mozku je vytvareni predstav. Kdyz pak pozorujeme
svét, vidime v ném to, co zname, presnéji, co mame ulozeno v hlavé - a tedy co vidét chceme.
O¢i nam tak nepfedstavuji nic jiného nez médium, diky kterému nase mysl interpretuje a re-
konstruuje nase okoli. A tak se ndm obcas miize stat, Ze takfikajic ,nevétime svym o¢im® Inu, to
si s nami skute¢nost hraje milou hru. Na sny, pfedstavy a realitu a také na to, abychom nedtvé-
fovali svym smyslim a svym schopnostem vice, nez je zadouci. Nékdy nés opravdu (z)klamou.

Pfejeme vam piijemnou zdbavu.

redakce
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HADANKY

1. Einsteinova hadanka

Tuto hadanku pry napsal jesté v devatenactém stoleti Albert Einstein. Tvrdil, Ze 98 % lidi ji

vvvvvv

INSTRUKCE

1. Je pét domd, z nichz kazdy ma jinou barvu.

2. V kazdém domé Zije jeden ¢lovék jiné narodnosti.

3. Kazdy z obyvatel domu pije jeden druh napoje, koufi jeden druh cigaret a chova jedno

zvife.

4. 7Zadny z nich nepije stejny ndpoj, nekoufi stejné cigarety a nechova stejné zvire.
Sousedské vztahy:

a) Brit bydli v ¢erveném domé.

b) Svéd chové psa.

¢) Dan pije caj.

d) Zeleny diim stoji hned nalevo od bilého.

e) Obyvatel zeleného domu pije kavu.

f) Ten, kdo kouti Pall Mall, chova ptéka.

g) Obyvatel zlutého domu koufi Dunhill.

h) Ten, kdo bydli uprostied fady domt, pije mléko.

i)  Nor bydli v prvnim domé¢.

j)  Ten, kdo koufi Blend, bydli vedle toho, kdo chova koc¢ku.

k) Ten, kdo chova koné, bydli vedle toho, kdo kouti Dunhill.

1)  Ten, kdo koufi Blue Master, pije pivo.

m) Némec koufi Prince.

n) Nor bydli vedle modrého domu.

o) Ten, kdo kouti Blend, ma souseda, ktery pije vodu.

OTAZKA

Kdo chova rybicky?

+11+1 zapeklitost pro trénink mozku g
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2. Souboj
INSTRUKCE

Prijeli jste na Divoky zapad a hned jste se dostali na nevhodné misto. Buffalo Bill a Zabijak
Kid na sebe mifi pistolemi. S radosti véas prijali do souboje. Protoze nechtéji zbyte¢né plytvat
kulkami, ur¢ili nasledujici pravidla:

1. Stiili se v pevné stanoveném poradi, dokola, dokud neziistane jen jeden ze souperi.
2. Kazdy, kdy? je na fadé, md jednu kulku.

3. Pokud je nékdo zranén, je dobit Zeleznou ty¢i.

q

. Prvni stfili nejslabsi stfelec (vy), posledni strili nejlepsi strelec.

OTAZKA

Jakou zvolite taktiku, kdyz vite, Ze se trefite tak jednou ze tfi ran, Buffalo Bill m4 50% uspésnost
a Zabijak Kid zasahne vzdy?

NAPOVEDA

Premyslejte, jak budou stfilet vasi soupefi, pokud nékoho trefite, a pokud nikoli.

3. Rande
INSTRUKCE

Jeden vychytraly mladik se na schuzce ptd sle¢ny:

»Reknu vam jednu vétu. Bude-li pravdiva, déte mi svoji fotografii?*

»Dobre,“ odpovédéla sle¢na.

»A pokud bude moje véta lez, chci, abyste mi slibila, ze mi svou fotografii nedate. Udélate to
pro mé?“

Sle¢na znovu souhlasila.

Mladik potom vyslovil takovou vétu, Ze si sle¢na po chvili pfemysleni uvédomila, Ze chce-li
dodrzet slib, bude mu muset misto fotografie vénovat polibek.

OTAZKA

Jakou vétou byste vy (v takovéto situaci) ziskali od této sle¢ny polibek?

: B Einsteinovy hadanky a jiné hlavola



Hadanky

4. Presypaci hodiny

INSTRUKCE

Ucitel matematiky chtél netradi¢nim zptsobem odméfit studenttim ¢as v délce 15 minut. K od-
méfeni 15 minut pouzil pouze dvoje presypaci hodiny. Jedny, které se presypou za 7 minut,
a druhé, které se presypou presné za 11 minut. Pfesypaci hodiny obratil za celou dobu jen ttikrat.

OTAZKA

Vysvétlete, jak ucitel 15 minut odméril?

5. Panna nebo orel |
INSTRUKCE

Zly ¢arodéj uvéznil mudrce. Dal mu ale $anci zachranit se, pokud splni uvedeny tkol:

Na stole je kulaty tac, kterym lze volné otdcet, a na ném ¢tyfi mince polozené tak, Ze tvori
Ctverec.

Mudrc ma zavazané odi, nic nevidi. Jeho tikolem je oto¢it mince tak, aby na véech byla panna

Mudrc to véak nemd jednoduché. Otoci jisty pocet minci, pak ¢arodéj tdcem zatoc¢i. Opét otoci
néjaké mince a ¢arodéj znovu ticem nahodné otoci. Toto se opakuje, dokud nejsou véechny
mince spravné. V tu chvili je hra ¢arodéjem ukoncena. Mudrc nepozna podle hmatu pannu od
orla a musi vzdy mince nechat na svém misté, ve ¢tverci. A hlavné pokud bude spoléhat jen na
nahodu, tikol nikdy nesplni.

NAPOVEDA

Mudrc si musi pocinat jaksi symetricky, aby mu otaceni tdcem nevadilo. Jediné, ¢im se miize
ridit, je, zda ¢arod¢j ukoncil hru.

D1. Cihla

Cihla vazi kilo a pul cihly. Kolik vazi jedna cihla?

D2. Mince

Dvé mince daji dohromady 3 koruny, i kdyZ jedna z nich nema hodnotu 1 koruna. Jaké
to jsou mince?

+11+1 zapeklitost pro trénink mozku [
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6. Panna nebo orel Il
INSTRUKCE

Zly ¢arodéj uvéznil mudrce. A znovu mu dal $anci zachranit se, pokud nad nim vyhraje hru. Jen

vvvvvv

Na stole je kulaty tac, kterym lze volné otacet, a na ném devét minci do tvaru ¢tverce — 3 x 3.
Mudrc ma zavazané odi, nic nevidi. Jeho ukolem je otoc¢it mince tak, Ze bude na v§ech panna.

Pokazdé kdyz otoc¢i mince, cernoknéznik tdcem zato¢i. Pak muize obracet znovu, dokud neni na
vSech mincich panna. V tu chvili je hra ¢arodéjem ukoncena. Mudrc nepozna dle hmatu pannu
od orla a musi vzdy mince nechat na svém misté, ve ¢tverci. A samoziejmé pokud bude spoléhat
jen na nahodu, kol nikdy nesplni.

NAPOVEDA

Princip fe$eni je naprosto shodny s Panna nebo Orel L.

7. Spravedinost
INSTRUKCE

Rodice koupi détem su$enky. Protoze $etti, vezmou dvé ve slevé a pridaji do kosiku dvé za plnou
cenu. Kdyz ptijdou domt, jejich dvé déti se na né vrhnou a kazdé si vezme dvé sudenky. Na cenu
se nedivaji a jejich vybér je zcela nahodny.

OTAZKA

Myslite, Ze je zivot spravedlivy a obé déti dostanou po jedné proslé susence, nebo jedno schyta
obé? Co je pravdépodobngjsi?

1. Obdélnik

Roziezte Utvar na obrazku na dvé casti tak, abyste z nich mohli
slozit obdélnik o rozmérech 6 x4 ¢tverce.

1B Einsteinovy hadanky a jiné hlavola
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8. Privoz
INSTRUKCE

Jednoho dne se stary vesnican vracel z trhu domt. Mél s sebou kozu, vlka a v podpazi sviral
hlavku zeli. Vesele si piskal, jak se mu handlovani povedlo, kdyz prisel k fece. Na biehu mél pti-
vazanou malou pramici a uz chtél nasednout, kdyz tu ho nahle dobra nalada opustila. ,,Safra,*
tikal si, ,vZdyt ja se do té lodicky s tim v§im nevejdu. A kdyz tu necham vlka samotného, sni mi
kozu. Kdyz tu necham kozu, sni mi zeli. Jak ja to jenom provedu?“

OTAZKA

Pomozte statikovi dostat vlka, kozu a zeli na druhy breh. Do lodky se mu vejde jen jedna véc.
A na zadném z breht pfitom nesmi nechat samotného vlka s kozou nebo kozu a zeli.

9. Letadlo
INSTRUKCE

Na smyslené planeté existuje jen jedno letisté, a to na severnim polu. Mate k dispozici tfi letadla
a neomezené mnozstvi paliva na letisti. PInd nadrz vydrzi letadlu pfesné na dolet na jizni pél
a letadla si mohou béhem letu mezi sebou precerpavat palivo.

OTAZKA

Vasi tlohou je obletét planetu alespon jednim letadlem (pfes jizni pol), pricemz na konci musi
byt vSechna letadla v poradku na letisti.

2. Ctverec

Roziezte Utvar na obrazku na dvé ¢asti tak, abyste znich mohli slozit ¢tverec o rozmérech 8 x 8:

+11+1 zapeklitost pro trénink mozku [kl
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10. Trinact minci

INSTRUKCE

Maite 13 na pohled nerozeznatelnych minci. Jedna z nich se malinko li$i v hmotnosti — nevite,
zda je lehdi, ¢i tézsi.

OTAZKA

Dokazete na rovnoramennych vahach na tfi vaZeni ur¢it, kterd to je?

NAPOVEDA

Minci mizete pfemistit mezi miskami, muzete ji sundat. Miizete vazit i mince, u kterych jste
uz vyloudili, ze se lisi.

11. Lodni zebrik

INSTRUKCE

Nedaleko biehu kotvi lod. Na boku m4 Zebrik za¢inajici i koncici prickou, pficemz spodni pric-
ka se dotyka vody. Vzdalenost mezi jednotlivymi pri¢kami je 20 cm a délka zebiiku 180 cm.
Ptiliv zvedd vodu rychlosti 15 cm za hodinu.

OTAZKA

Za jak dlouhou dobu bude voda na tfeti pfi¢ce odshora?

a. Paradox Ihare (Epimenid(v paradox, paradox Krétana)

O tomto nejzndméjsim paradoxu napsal vynikajici stoicky logik Chrysippos ze Solov 29 knih

afilozof Filétos dokonce kviili nému zemfel (z imorného uvazovdni nad jeho resenim,).

1. Do Recka pfiplul stary znamy Krétan a popichnul Reky, ktefi stali na bfehu: ,V3ichni
Krétané jsou Ihafi.” Mluvil Krétan pravdu nebo Ihal?

"

2. Za tyden Krétan opét priplul a fekl:,VSichni Krétané jsou Ihdfi a to, co fikdm, je pravda:
Rek(im na bfehu zamotala hlavu i jeho pfedchozi otézka, nyni viak byli uz zcela bezradni.

Rekne-li nékdo o sobé, Ze Ize, mluvi pravdu, nebo Ize?

iV Einsteinovy hadanky a jiné hlavol
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12. Zasedaci poradek
INSTRUKCE

Ve $kole sedi chlapci v lavicich & 1-5 a divky naproti nim v lavicich ¢. 6-10. Cislo 5 je naproti
cislu 6.
1. Divka sedici vedle divky naproti ¢. 1 je Frantiska.
Frantiska je tfi lavice od Gabiny.
Helena sedi naproti Karlovi.
Eda sedi naproti divce vedle Heleny.
Jestlize neni Karel uprostred, pak je to Alan.
David sedi vedle Borka.
Botek je o tfi lavice od Karla.

PN A WN

Jestlize Franti$ka nesedi uprostted, pak je to Ingrid.
9. Helena sedi o tfi lavice od Jany.
10. David sedi naproti Gébiné.
11. Divka sedici vedle divky, ktera sedi naproti Alanovi, je Jana.
12. Karel nesedi v lavici ¢. 5.
13. Jana nesedi v lavici ¢. 10.

OTAZKA

Dovedete sestavit zasedaci poradek?

13. Vytah
INSTRUKCE

Jeden muz Zije v desatém poschodi. Kazdé rano jede do prace vytahem. Kdyz se ale vecer vraci,
vyjede vytahem jen do sedmého poschodi a zbyvajici patra do desatého vyjde pésky. Pfimo do
desitého poschodi vyjede vytahem pouze tehdy, kdyz s nim jede ve vytahu jesté nékdo jiny,
nebo pokud ten den prselo.

OTAZKA

Proc¢?

D3. Co je spravne?

Je spravné sedm a pét je tfindct nebo sedm a pét jsou tfinact?

1+11+1 zapeklitost pro trénink mozku k]
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14.Vézni
INSTRUKCE

Dozorci ve vézeni se nudi, tak u vecefe véziim oznami, Ze si s nimi zahraji hru:

Réno je postavi do rady tak, ze kazdy uvidi na vSechny pred sebou, ale na nikoho za sebou. Na
zada jim nahodné nakresli barvou ¢erveny nebo bily pruh. Budou se vézii postupné od zadu
ptat a oni sméji Fici jediné slovo - bud ,,¢ervena’, nebo ,,bila*

Kdyz vézen fekne barvu, kterou md na zadech, mize jit domu. V opa¢ném pripadé bude popraven.

Vézni jsou pfes noc na spole¢né cele a mohou si dohodnout taktiku.
OTAZKA

Jakd je nejlepsi? Kolik jich prezije?

NAPOVEDA

MtiZze prezit mnohem vice nez pilka. Reeni souvisi s paritou.

15. Ovce
INSTRUKCE

Kdyz privazeme ovci k jednomu koliku provazem, vypase v travé kruh. Pokud protdhneme
krouzkem u krku provaz, jehoz konce ptivizeme ke dvéma kolikiim, spase ovce travu ve tvaru
elipsy. Budeme-li chtit oval, tak napneme provaz mezi dva koliky, na néj navleceme krouzek
a na ten pfivaZeme provaz, na jehoz druhém konci je ovce.

OTAZKA

Jak ptivazat ovci, aby vypasla v travé ¢tverec? Mame k dispozici provazy, krouzky a jednu ovci.

NAPOVEDA

Podivejte se na oval, jakym zptisobem byla vytvorena rovna strana. Nyni stac¢i aplikovat podob-
ny trik dvakrat.

L} Einsteinovy hadanky a jiné hlavolamy
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16. Kralovna Henrieta
INSTRUKCE

Kdesi v Tichém ocednu se nachazi ostrov, na kterém vladne svobodna krilovna Henrieta.

Veer

Jednoho dnes sekrdlovna rozhodne na ostrové skoncovat s nevérou. Dé tedy vyhlasit: ,, Kazda Zena,
kterazjistinevérusvého muze, ptesné o ptilnocitoho dne, kdy se to dozvédéla, svého muze zastreli.
Na ostrové plati tyto zakony:

1. Kralovna je neomylna.

Vsichni plni kralovské prikazy na 100 %.

Kazda Zena ma pistoli s jednim nabojem.

Ostrov je tak maly, Ze jakykoli vystfel budou vSichni slyset.

O nevérnych muzich se na ostrové nesmi mluvit.

o U P w

Kazda Zena vi o vech nevérnych muzich na ostrové, protoze se s nimi vyspala, ale
nemtze to védét o svém vlastnim muzi.

OTAZKA

Podati se ostrovankam vyplnit krdlovnin pfikaz tak, aby byli zneskodnéni vSichni nevérni muzi
a zadny nevinny?

17. Hotel
INSTRUKCE

Do hotelu, ktery mél jen dvandct pokojt, prislo tfinact cizincd a kazdy chtél mit pokoj pro
sebe. Vratny nakonec pridélil kazdému vlastni pokoj nasledovné. Trinactého pozadal, aby chvili
pockal s prvnim hostem v pokoji ¢islo 1. V prvnim pokoji tedy byli dva. Tretiho dal do pokoje
¢islo 2, ¢tvrtého do pokoje ¢islo 3 a tak dale az dvandctého do pokoje ¢islo 11. Potom se vratil do
pokoje ¢islo 1 a vzal s sebou tfinactého hosta, aby ho privedl do prazdného pokoje ¢islo 12.

OTAZKA

Jak je mozné, ze vratny ubytoval 13 cizincti do 12 pokoji a pritom mél kazdy svij vlastni?

D4. Pllnoc

Kolik je ted’ hodin, kdyz ¢as, ktery uplynul od poledne, tvofi tietinu ¢asu, ktery uplyne
do pulnoci?

+11+1 zapeklitost pro trénink mozku [
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18. Micek v jamce
INSTRUKCE

Mame vyhloubenou 20centimetrovou diru do zemé¢, do niZ je vhozen pingpongovy micek.
Jakym zptisobem jej dostaneme ven bez toho, abychom se mi¢ku pfimo dotkli? K vytazeni neni
mozné pouzit hil, lepici pasku ani nic pevného.

OTAZKA

Jak tedy dostaneme micek ven z jamky?

NAPOVEDA

Ani kdyz zkusime foukat, neuspéjeme. Takova dira je ptili§ hluboka.

19.1=2
INSTRUKCE

x=2
X(x=1)=2(x-1)
X=X =2x-2

X2=2X=x-2
X(x=2)=x-2
x=1

OTAZKA

Najdete, kde je chyba?

Ll Einsteinovy hadanky a jiné hlavolamy
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