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Uvod

HTMLS5 se prosazuje velkou mérou na mobilnich platformach, jako jsou iPhone, Android,
BlackBerry nebo Bada. Diky vSeobecné vyborné podpore tohoto formatu je mozné vytvaret
univerzalni aplikace pro mobilni zafizeni. Prostfedi PhoneGap a jQuery Mobile vam dovoli
psat aplikace, které budou prenosné na rtizné mobilni platformy, budou skvéle vypadat a na-
vic budou schopné vyuzivat specifické vlastnosti konkrétnich zafizeni. Pomoci PhoneGap je
mozné aplikaci v HTMLS5 zabalit tak, Ze bude plné pouzitelnd jako nativni aplikace a bude
mozné ji distribuovat do markett. Jednoduse fe¢eno mizete vyvijet pro véechny dnes dostup-
né mobilni platformy v ramci obrovsky uspésného frameworku PhoneGap a pomoci jQuery
Mobile, to vée v JavaScriptu a HTML5.

O autorovi

Jifi Vavru je programator mobilnich aplikaci pro iPhone a Android zaloZenych na platformé
HTMLS5 a JavaScript a na frameworku PhoneGap. Vyvoji mobilnich aplikaci a mobilnich webu
se vénuje dva roky a vytvoril nékolik aplikaci na vy$e uvedenych platformach. Dale se vénuje
vyvoji mobilnich aplikaci za pouziti frameworku Sensa Touch a jeho oblibeny UI framework
je Kendo UI a jQuery Mobile. Jeho daldi oblibeny programovaci jazyk je PHP, predev$im pak
framework CakePHP, na kterém vytvari API rozhrani pro serverové ¢asti mobilnich aplikaci.

Koncept knihy

Kniha je pojata jako navod pro ty vyvojare, ktefi by radi zacali vytvaret své vlastni mobilni
aplikace pro Android, jednu z nejrozsifenéjsich mobilnich platforem soucasnosti, a jeho zaii-
zeni. Kniha je koncipovana tak, aby uzivatel, ktery ma zakladni znalosti v oblasti JavaScriptu
a HTMLS5, byl schopen vytvorit krok za krokem funkéni mobilni aplikaci a nahrat ji do Google
Play - at uz k prodeji, ¢i ji chce nabidnout zdarma. To vSe bez znalosti nativniho programovani
a HTMLS5 zku$enosti a chtéli by se naucit pouzit své predchozi znalosti pro vyvoj mobilnich
aplikaci pro Android a dal$i platformy a také se dozvédét spoustu uzite¢nych informaci o uziva-
telském rozhrani, optimalizaci aplikace pro béh na realném zatizeni ¢i roz$ifujicich pluginech
(a uSetfit tak obrovské mnozstvi ¢asu). Ve pottebné tato publikace obsahuje.

Kniha vas provede krok za krokem nékolika kapitolami, od zakladniho popisu jednotlivych
néstroji pro vyvoj pres navrh UseCase aplikace a samotny vyvoj az po navod pro nasazeni
aplikace do Google Play. Na konci knihy naleznete referen¢ni manuél UI frameworku jQuery
Mobile, a budete tak schopni vytvaret kvalitni mobilni aplikace pro nékolik platforem soucas-
né, to vie za pouziti JavaScriptu a HTML 5.
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Uvod

/petna vazba od Ctenard

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vés tuto knihu ptipravilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MtiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobocka Brno
IBC

Prikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tviirce.

Zdrojové kody ke knize

Z adresy http://knihy.cpress.cz/K2055 si po klepnuti na odkaz Soubory ke stazeni mtiZete pri-
mo stahnout archiv s ukazkovymi kody.

Errata

Prestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud ndm ji ozndmite. Ostatni uZivatele tak miiZete usetfit frustrace
a pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2055 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.
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KAPITOLA 1

/7 . /
\/yVOJ O\/e V této kapitole:

PhoneGap

M 4 7 X jQuery Mobile

p ro St re d | a \/y b e r JV)’/LICIJéryvyvoj(l)vého prostiedi

Emulétory — Android

Iat
fra m eWO r k U le\lransL:aav:rrn’ a konfigurace
m Jednoduchd aplikace Hi

World
m  Spusténi v emulatoru

Pro vyvoj nativni mobilni aplikace bude v nasem pripadé pouzito dvou frameworki.

Prvni ma nazev PhoneGap (ve verzi 1.8) a diky jeho vlastnostem je mozno pfistupovat ke
standardnim funkcim telefonu, jako jsou naptiklad GPS, fotoaparat, souborovy systém,
akcelerometr a mnohé dalsi.

Dal$im frameworkem, ktery bude pouzit, je jQuery Mobile (ve verzi 1.1.0). Tento framework
nam bude slouzit pfedevsim k vytvareni jednotného a privétivého uzivatelského rozhrani.

Jako vyvojové prostiedi pro nasi aplikaci bude pouzito Eclipse IDE (je ale moZno pouzit ja-
kykoliv jiny editor).

PhoneGap

PhoneGayp je aplika¢ni platforma zaloZend na JavaScriptu a HTML5, kterd umoziuje autortim
aplikaci pfistupovat k nativnim funkcionalitdim mobilnich zafizeni a tyto aplikace umistit do
aplika¢nich obchodd, v nasem pripadé Android Market. PhoneGap umoznuje vyvoj aplikaci
i pro dalsi platformy, jako iPhone, BlackBerry, Symbian, Windows Phone 7 a Bada, a to vse
s minimalnimi zménami v kodu.

Zjednodusené je tedy mozno fici, ze vyvojari staci aplikaci napsat pouze jednou a poté jen
provést nezbytné zmeény pro nasazeni na dalsi platformu. Jisté v tomto sami vidite obrovskou
vyhodu, a to predev$im v jednotnosti vyvojového procesu a ohromné ¢asové uspore.
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CAST I Vyvoj mobilnf aplikace

To vse pii pouziti HTML a JavaScriptu.

PhoneGap je open source implementaci otevrenych standardd, coz znamena, Ze vyvojati a fir-
my mohou pouzivat PhoneGap pro mobilni aplikace, které jsou zdarma, placené, open source
nebo jakdkoliv jind kombinace vy$e zminénych.

PhoneGap jako multiplatformni néstroj pro vyvoj mobilnich aplikaci umoznuje pfistupovat
k funkcim telefonu, tato podpora se platforma od platformy li$i. Pro lepsi ilustraci je seznam
podporovanych funkei pro Android i dalsi platformy uveden nize v pfehledné tabulce.

T o4 ¥ v ¥ o i L o ¥
v 4 ¥ ¥ v ¥ v ¥ ¥
s ¥ o v L'
¥ ¥ W 4 v v W s
v ¥ v v v v
v v v ' v v v v W
v L4 v v
v v v v v v v W 4
v v v W v v v v v
v ¥ + v 0 Vv ¥
it v v ¥ 0y v v v v v
v v v U4 v v ¥

Obrazek 1: Seznam podporovanych vlastnosti framework u PhoneGap

Vice informaci naleznete na webové adrese http://PhoneGap.com/.

jQuery Mobile

Unifikovany framework pro tvorbu uzivatelského mobilniho rozhrani vyuzivajictho HTML5
a CSS3 vlastnosti, uréeny pro vSechny soucasné popularni mobilni platformy. Framework
stavi na jQuery a jQuery UL jQuery Mobile prinasi také vyhodu v lehce prizptsobitelném
a skinovatelném designu pomoci on-line nastroje ThemeRoller (http://jQuerymobile.com/

themeroller/index.php).

Vice informaci naleznete na webové adrese http://jQuerymobile.com/.
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KAPITOLA 1 Viyvojové prostredi a vybér frameworku

Viyber vyvojoveho prostredi

Samotny aplika¢ni bali¢ek urceny pro spusténi aplikace na redlném zatizeni Android je stan-
dardné nejlepsi zkompilovat a vytvorit z vyvojového studia Eclipse. Pokud ale Eclipse nevlast-
nite, nemusite véset hlavu. Jelikoz aplika¢ni logika aplikace bude psand pomoci JavaScriptu, je
mozno velké mnozstvi funkcionalit vyzkouset i rimci emuldtoru s nazvem Ripple.

S ohledem na maximalni moznou pouzitelnost této publikace budeme nejprve zde uvadéné
priklady testovat i v ramci zminovaného emulatoru Ripple. Aplika¢ni bali¢ek pro testovani na
redlném zatizeni vytvorime az v pozdéj$im kroku, jakmile dokon¢ime zakladni aplikaci v rdmci
emulatoru Ripple. Tim taktéZ cely proces velmi zrychlime, jelikoZ zmény v ramci Ripple emu-
latoru dokazeme rychleji zapracovat, nez kdybychom znovu a znovu kompilovali kéd v rdmci
Eclipse. Nyni si ale pojdme predstavit blize néktera vyvojova prostredi.

S ohledem na vy$e uvedené jsme tedy v soucasné chvili zcela nezavisli na vybéru naseho edi-
toru. Zde uvedené priklady jsou psany v open source vyvojovém prostiedi s ndzvem Eclipse,
které je mozno stdhnout na adrese http://www.eclipse.org/downloads/. Jedna se o open source
vyvojovou platformu, kterd je pro vétsinu lidi zndma jako vyvojové prostiedi (IDE) uréené
pro programovani v jazyce Java. Flexibilni navrh této platformy dovoluje rozsifit seznam pod-
porovanych programovacich jazykt pomoci plugint. Pravé pluginy umoznuji toto vyvojové
prostredi rozsitit naptiklad o navrh UML ¢i zapis HTML nebo XML a ziskat tak velice ro-
bustni nastroj pro vyvoj mobilnich aplikaci. Dal$im aspektem pro vybér tohoto vyvojového
prostiedi je i ta skute¢nost, Ze za pouziti pluginu slouzictho vyvoji pro platformu Android
ziskdme plnohodnotné vyvojové prostredi, véetné emuldtoru Android zafizeni pro vyvoj na-
tivnich aplikaci i pro tuto platformu. Vice informaci naleznete na adrese http://developer.an-
droid.com/sdk/index.html.

Dal$im nastrojem, ktery je mozno doporucit, pfedevsim diky jeho integraci jQuery Mobile,
je nastroj od firmy Adobe s nazvem DreamWeaver. Jeho prednosti je jiz zminovand integrace
jQuery Mobile spole¢né s dobie fungujicim IntelliSense doplnovanim kédu a v neposledni fadé
také soubézné zobrazeni editovaného kédu a zaroveil okamzité zobrazeni provedenych zmén
v designu aplikace a export aplika¢niho bali¢ku pro iPhone i Android pfimo z DreamWeaveru.
Nutno podotknout, Ze tento ndstroj je placeny, 30denni testovaci verze je ale ke stahnuti zdar-
ma. Vice informaci naleznete na adrese http://www.adobe.com/cz/products/dreamweaver.html.

Emulatory — Android emulator

V ramci Eclipse studia je mozno testovat aplikace na Android emulatoru v ramci Android
SDK. Pro kazdé emulované zafizeni je mozno mit samostatné nastaveni.
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CAST I Vyvoj mobilnf aplikace

oI

Wednesday, August 29
€ Charging (50%)

Obrazek 2: Android emulétor v rdmci Android SDK prostredi

Emulator Ripple

Ripple je multiplatformni mobilni emulator, ktery je vyroben na miru pro vyvoj a testovani
mobilnich aplikaci pomoci HTMLS5. Ripple si klade za cil eliminovat tskali, jimZ ¢eli mobilni
vyvojari diky roztfisténosti dne$ni platformy na trhu s mobilnimi zafizenimi.

Ripple je zaméfen mimo jiné také na praci s frameworkem PhoneGap, ktery, jak jiz bylo uve-
deno, ndm umoziuje pracovat s nativnimi funkcemi dne$nich chytrych telefont, a to ve
v ramci JavaScriptu a HTMLS5!

Emulator Ripple také umoziiuje vyuziti stavajicich nastrojui k provadéni ladéni JavaScriptu,
HTML DOM inspekce, automatizovaného testovani, stejné tak jako testovani na vice zatize-

nich a rozli$eni displeje v redlném case, bez nutnosti znovu restartovat emulator.

Diky Ripple mate moznost simulovat funkce jako GPS, kompas, akcelerometr, datové pripoje-
ni, polohu displeje a dal$i. Emulétor jako takovy je nabizen zdarma a jeho pouzivani je velice
intuitivni a jednoduché.

18



KAPITOLA 1 Viyvojové prostredi a vybér frameworku

Emulétor je dostupny ve dvou provedenich, v prvni jako plugin do Google Chrome prohlizece,
ktery jednoduse nainstalujete z tohoto odkazu:
https://chrome.google.com/webstore/detail/geelfhphabnejjhdalkjhgipohgpdnoc.

V dal$im provedeni jako samostatna aplikace, kterd je ke stahnuti na tomto odkazu:

https://bdsc.webapps.blackberry.com/HTML5/download/.

[ Hakal Devatr Drees

Hhaiteare

Dewice Informalion (3]
Cier g drag ot P Souse b sectulsh P Sevice. !
Foss Py 558 ey 1 mocatly B’ = 2

1 g
Take a photo
omirz

A Eier Gors

Accaleromator

Obrazek 3: Ripple emuldtor v rdmci prohlizece Google Chrome

Nastaveni a konfigurace

Abychom mohli nasi prvni aplikaci otestovat, potfebujeme si ptipravit novy projekt a nasta-
vit si vSe potiebné. Pripravime si tedy podklady pro na$ prvni projekt (dale jen workspace).
Pojdme se podivat, co k tomu budeme potiebovat a co je nutné udélat.

Stahnuti a instalace Eclipse — Eclipse je mozno stdhnout p¥imo z oficidlnich stranek, a to
pomoci odkazu; je doporuceno stahnout verzi pro Java Developers (http://www.eclipse.org/
downloads/). Poté nainstalujeme klasickym zptisobem.

Instalace Android SDK a ADT - Stéhnéte a nainstalujte nasledujici:

Pro nase potreby je nutné nainstalovat ADT plugin (Android Development Tools), coz je
Eclipse plugin, jenz poskytuje kompletni IDE pro vyvoj aplikaci Android. Za pouziti ADT je
mozno debugovat aplikaci a spoustét emuldtor.
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CAST I Vyvoj mobilnf aplikace

Instalaci provedete tak, Ze kliknete na polozku ,,install new software* z menu Help, viz obrazek.

|
5 Welcome

(@ Help Contents [
& Search 1
Dynamic Help |
Key Assist... oML
Tips and Tricks...

& Report Bug or Enhancement...

Cheat Sheets...

Check for Updates

Install New Software...
Eclipse Marketplace...

Obrazek 4: \/ybér polozky z menu pro instalaci ADT

Pro instalaci poté vlozte URL: http://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ a poté pokracujte po-
moci pravodce.

Jakmile mate ADT nainstalovano, bude tfeba nainstalovat platformu Android a ostatni kom-
ponenty. To provedeme pomoci:

Window = Android DK and AVD manager, zvolime platformu a API level.

1. Stahnuti a instalace PhoneGap - PhoneGap plugin nalezneme ke stahnuti na adrese
http://PhoneGap.com/download. V zavislosti na pouzitém opera¢nim systému je nabidnut
ke stahnuti balicek, ktery si poté rozbalime u sebe na disku.

2. Zalozeni nového projektu — Z menu zvolime polozku New Project:

ﬂ Poznamka: Pokud mate radéji automatizovany zpUsob, ktery provede nize uvedené operace za
vas, je mozno si stahnout plugin pro Eclipse s ndzvem MDS Applaud — PhoneGap for Android.
Ten umoznuje udélat nize uvedené kroky zcela automatizované a rovnou do projektu volitelné
integruje i napfiklad knihovny jQuery Mobile. V pfipadé pouziti tohoto pluginu mdzete nasledu-

jici kroky preskocit.
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Select a wizard
Create an Android Application Project

!

T |

L

Wizards:

(-'L\rpt filter vext

2iJava Project
4 Java Project from Existing Ant Buildfile
I35 Plug-in Project
¥ = General
& Project

{&2 Android Project from Existing Code
{&2 Android Sample Project
Ji Android Test Project
P ECCH+
YEovs
i Projects from CVS
¥ = Java

@ | <sack | [Neasas |

Cancel | |  Finish |

Obrazek 5: ZaloZeni nového projektu Android v Eclipse

Instalaci pluginu provedete opét ptimo v Eclipse, url pluginu je:

http://svn.codespot.com/a/eclipselabs.org/mobile-web-development-with-phonegap/tags/r1.2/

download
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Poté specifikujeme zédkladni idaje o novém projektu:

New Android Application
Creates a new Android Application

Application Name: 0 YourAppName
Project Name: 6 YourAppName |
Package Name: ﬂlcnrn_, e e |

lu_lusu&nimaumnm

Minimum Required SDK: @ | API 7: Android 2.1 (Eclair)

™ Create custom launcher icon
] Mark this project as a library
™ Create Project in Workspace
Location:  /Users/simanmacdanald /Work/workspace [YourAppName | [ Browse..

@ [ <Back | (@ewaee ( Cancel ] [ Finsh

Obrazek 6: Zalozeni nového projektu Android v Eclipse
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Volitelné maizeme zvolit grafiku (muZeme upravit kdykoliv pozdéji).

Configure Launcher lcon
Configure the attributes of the icon set

‘0

-
o

g

{

# Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding:

{0

g

:
;
]
!
i
QI

g

H

;

I
(o't

® [ <Back | [new=~d] [ cancet | | Finish |

Obrazek 7: Nastaventi ikon projektu Android v Eclipse
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Vytvotime prazdnou aktivitu:

&is

Create Activity
Select whether to create an activity, and if so, what kind of activity.

[ Create Activity

BlankActivity
MasterDetailFlow

New Blank Activity
Creates a new blank activity, with optional inner navigation.

@ [ <Back | [omextso] [ cancel | | Fnish |

Obrazek 8: Vytvoreni prazdné aktivity
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Ujistéte se, Ze aktivity nedédi z ni¢eho. Jakmile je to hotovo, klepnéte na tladitko Finish.

New Blank Activity
Creates a new blank activity, with optional inner navigation.

Activity Name 0 MainActivity
Layout Name 0| activity_main

a
=S

Navigation Type @ | None

Hierarchical Parent 6| |
Title 0| MainActivity

]

. The name of the activity class to create

@ < Back | Next> | { Cancel ] m

Obrazek 9: Informace o aktivité

V rootu projektu vytvorte dva nové adresare:

m /libs
B /assets/www

ﬂ Poznamka: V adresari www budou ulozeny veskeré soubory Uzce souvisejici s nasi aplikaci (ja-
vaScriptové knihovny, externi soubory atd.).

Zkopirujte soubor cordova-1.8.1. js z balicku PhoneGap, ktery jsme si stahli dtive, a zkopi-
rujeme jej do adresare /assets/www, ktery jsme si pred chvili vytvotili, viz obrazek 10:
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= M changelog B androic & @ cordova-1.B.1.jar
" doc * Bl bada » " cordova-1.B.1Js
@l phonegap...-ce32a3(3 * BB keys @ badawac * [l example .
& phonegap...s-2dc6525 ~  [ElE ® [ blackberry » [ LICENSE
EJ phonegap...ins-9ffa¥59 *  mW LCENSE & ios = I NOTICE
_ﬁ phonegap.. s-23a%eb  * @ READMEmd @ symbian » [ README.md
[} phonegap...de6S25.2ip B VERSION 3 webos » [ VERSION
| ¥ phonegap...9fa759.zip Gl windows-phone » xmil 2

'} phonegap...dlea6B.zip
|} phonegap...665¢e3.2ip
[ phonegap.. s-d665¢ce3

Obrazek 10: Struktura frameworku PhoneGap

Zkopirujte soubor cordova-1.8.1.jar z balicku PhoneGap, ktery jsme si stahli dfive do ad-
resate /libs, ktery jsme si pred chvili vytvorili.

Z balicku PhoneGap, ktery jsme si stahli, zkopirujte adresat xml do adresare /res ve vasem
projektu.

Ovéite, Ze cordova-1.8.1.jar je nadefinovana jako ,Build path pro va$ projekt. Pravym
tla¢itkem kliknéte na /libs adresar a bézte na polozky Build Paths/ = Configure Build Path.
Poté prejdéte do tabu Libraries a zde ptidejte soubor cordova-1.8.1.jar do vaseho projektu.

800 Pr
( Jype filter text ) | Java Build Path i
P Resource
Android 1 (BSource | = Projects
Builders
o s .
Java Code Style I (ws cordova-1.6.0.jar - HelloCordova/libs | Add JARS...
® Java Compiler 3 e ——"‘D | ! R ]
#Java Editor
Jl:dec A » B com.android.ide.eclipse.adt.LIBRARIES | Add External JARS. .. ]
Project Facets |
Project Refererices [ Add Variable... ]
Refactoring History |
Run/Debug Settings | Add Library... ]
P Task Repasitory |
Task Tags | | Add Class Foider... |
¥ Validation
WikiText | |_Add Extemnal Class Folder... |
| Edit.. ]
| Remove |
[ Migrate JAR File... |
@ [ cancel | [EeoRas]

Obrazek 11: Pridani jar knihovny PhoneGap do projektu Android

26



KAPITOLA 1 Viyvojové prostredi a vybér frameworku

Pokud se zména neprojevi, zkuste po kliknuti na ikonu projektu aktualizovat projekt pomoci
klavesy F5.

Upravte hlavni Java soubor projektu v adresati /src v ramci Eclipse projektu.
Pridejte import org.apache.cordova.*;
Zménte zapis extend z Activity na DroidGap.

Nahradte setContentView() radek zapisem super.loadUr1("file:///android_asset/
www/index.html™).

e

El8s % 0- [ HE | ¢ | P

(12 Package Explorer 52 )| AT G X pecioidmanifestaml | 5] mdechml |
E 9| =] | peckoge erg.ysurgrous.yournaes |

[mport eedroid.opp ActivityT
sport cadraid, ok, Bundls;
port &g apoche. cordova, %y

7 public cless Hellolordoveletivity extends Droidiop [
L} 2% Called when the octlvity is Firsk created. */
4 Boverride

a1l public woid enlreata{Bundle sawvedlnitancabtate) [
11 anli

T
[ 'l%'l".!Nﬂ.l"‘c“il'r-‘-’-’mld.ﬂll'lr’w@
]

W Androld 4.0
As v

e T

2 proguard.cfg
_ [5 progect propertes ‘
Obrazek 12: Uprava hlavniho Java souboru projektu pro nacteni souboru index.html z adreséte
assets/www/ a pridani jar knihovny PhoneGap do projektu Android

Pravym tla¢itkem klikneme na soubor AndroidManifest.xml a zvolime Open With — Text
Editor.

Vlozime nasledujici pfistupové definice mezi tagy <uses-sdk.../> a <application.../>.

<supports-screens

android:TlargeScreens="true"

android:normalScreens="true"

android:smallScreens="true"

android:resizeable="true"

android:anyDensity="true" />
<uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
<uses-permission android:name="

android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION" />

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />
<uses-permission android:name=
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"android.permission.ACCESS_LOCATION_EXTRA_COMMANDS" />

<uses-permission android:name="android.permission.
name="android.permission.
name="android.permission.
name="android.permission.
name="android.permission.
name="android.permission.
name="android.permission.

<uses-permission android:
<uses-permission android:
android:
android:
android:
android:

<uses-permission android:

<uses-permission
<uses-permission
<uses-permission
<uses-permission

name=

READ_PHONE_STATE" />
INTERNET" />

RECEIVE_SMS" />
RECORD_AUDIO" />
MODIFY_AUDIO_SETTINGS" />
READ_CONTACTS" />
WRITE_CONTACTS" />

"android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.GET_ACCOUNTS" />
<uses-permission android:name="android.permission.BROADCAST_STICKY" />

Poznamka: Pridavate seznam opravnéni pro vasi aplikaci. Opravnéni, kterd aplikace nepouziva,
by méla byt odstranéna pred odeslanim aplikace do Google Play.

Podporu zmény orientace displeje do své aplikace pridate vlozenim nasledujiciho kédu do-
vnitf tagu <activity>:
android: configChanges=

"orientation|keyboardHidden|keyboard|screenSize|locale"

Soubor manifest.xml by mél nyni vypadat jako na obrazku 13.

Timto krokem jsme uspésné zalozili novy PhoneGap projekt pro Android v ramci Ec-
lipse studia. Ovéreni, Ze vSe probéhlo v poradku a nas projekt obsahuje soubory, které
potfebujeme, provedeme tak, Ze na nadem projektu nalezneme adresaf s ndzvem www
(assets/www/), ktery by mél obsahovat soubor s ndzvem index.htm1 (pokud soubor
uveden neni, vytvofime ho na daném umisténi). Pokud jste soubor nalezli, je v§e ptipra-
veno k vytvoreni nasi prvni aplikace a otestovani v simuldtoru. O tom bude pojednavat
nasledujici podkapitola.
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[l org.apache.cordava.example. cordovaExample Manifest & |

13
14
15
16
17
18
13

-

UNLESS FequIred Dy Opplicable Low oF ogreed EO 10 WPLELNG,
softwore distributed under the License is distributed on aon'
“AS I5® BASIS, WITHOUT WARRANTIES. OR CONDITIONS OF ANY
KIND, - either express-or implied.  See.the License. for- the
specific language governing permissions ond lisitotions!
under- the License.”

20= cmonifest - xmlns:ondroids= "http:/#schemas. ondroid. com/opk/res/android ™. android :windowSof t InputMode= "odju

21
22
23
24
25
26
7
28
29
30
31
i2
33
34
35
36
v
38
39
40
41
42
43
44
45
16
47
485
@49

e

51
52a
53
54
55
56
57
58
59
68
61

package="org. apache . cordova. exomple” android:versionName="1.1% android: versionCode="5""

<supports-screens!
android: lorgeScreens="true"™
android:normalScreens="true ™
-android: smallScreens= "true ™
-android:xlargeScreens= "true™
android: resizeable="true"
android:anyDensi ty="true"™
9

=uses-persission android:nome="android. permission. VIBRATE™ /-9
cuses-prraission. android: nomes "ondroid. permission. ACCESS, COARSE_LOCATION™. /»®
=ises-peraission android:nase= "android. permi ssion. ACCESS_FINE_LOCATION™ . />1

quses-pernission. android:nome=- "android. permission. ACCESS_ LOCATION. EXTRA_COMMANDS ™. /=¥

suses-permission. android:nome= "android, permission. INTERNET™. /="

cuses-peraission . android:nome= "android. perwission. RECEIVE_SMS™ /»7
<USES=prrelssion - android: nomes "gndroi d. permi ssion. RECORD_AUDID™ />1
<ises-peraission-android:noses "android. permi ssion. RECORD_VIDED™/>1
cuses-permission-android:nome="android. permission. MODIFY_AUDIO_SETTINGS™. />1
auses-permission. android:nose= "android. permission. READ_CONTACTS™ /»"
cuses-peraission android:nome= "androld, permission. MRITE_CONTACTS" /> .. "
<uses-permission - androidinamg= "android. permission. NRITE_EXTERNAL_STORAGE® /> ¢

- -euses-pereission. android:nome="gndroid. permission. ACCESS NETWORK_STATE" /57

<uses-permission.andreid:nome="android. permission. GET_ACCOUNTS ™ /1
=uses-peraission android:nase="android. permission. BROADCAST_STICKY™ /5%

<applicotion - androidiicon= "#drowobles/icon” android:lobel="#string opp_nome "t
android: debupgables= "true ""
-=zactivity android:nome="cordovaExonple " android:label="#string/app_nome" ¥
android:configlhanges=“orientation|keyboardtidden "1
wintent-Filters"
<action-android:nome="android. intent. action. MAIN®. />%
<category android:name= "ondroid. intent. category . LAUNCHER " /=%
</intent-Filters?
<factivity>"T
<fapplication."

<uses-sdk android:sinSdkVersion="5". /»9

«/manifests .1

)

@) appiication [[E] permissions [}

Obrazek 13: Soubor Manifest.xml

Jednoducha aplikace Hi World

V této podkapitole bude popsdna velmi jednoducha aplikace a jeji otestovani v emuldtoru
Android.

Hello World, ¢i v naSem pripadé Hi World, je aplikace, kterd vypiSe na vystupni zafizeni (v na-
$em pripadé displej telefonu) text ,,Hi, world!“ Aplikace ,,Hi World“ se pouziva jako ukézka
pti vyuce programovani v ur¢itém programovacim jazyce a mnoho studentt ji piSe jako sviij
prvni maly program.

V prvnim kroku nalezneme v rdmci naseho projektu adresat s nizvem www a v ném soubor
s nazvem index.html.
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Tento soubor otevieme budto piimo v editoru Eclipse, poptipadé v jakémkoliv jiném texto-
vém editoru.
Soubor index.html nahradime nize uvedenym kédem.
Jedna se o klasickou HTML stranku, kterd obsahuje klasické HTML tagy a nékolik meta tagti.
Kéd je okomentovany, aby byl dobfe pochopitelny i pro zacate¢niky.
<!DOCTYPE HTML>
<HTML>
<head>
<title>Titulek stranky</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
</head>
<body>
<h1>Hi, World!</h1>
</body>
</HTML>

Nize jsou uvedeny vysvétlivky k jednotlivym tagiim.
<!DOCTYPE HTML>:

<!-- Doctype definice HTML dokumentu, jedna se o neparovy tag -->

<HTML>:

<!-- Uvozovaci znacka HTML dokumentu -->

<head>:

<!-- Hlavicka HTML dokumentu, bude obsahovat vSechny v budoucnu obsazené
skripty (PhoneGap, jQuery Mobile a dalsi) -->

<title>:

<!-- Titulek stranky, pfi pouziti kédu pro nativni mobilni aplikace se

jednd o témér nepodstatny tag, situace by se zménila, pokud by se jednalo
o mobilni web, v tom pripadé by tento tag mél relativné velky vyznam -->

<meta name="viewport":

<!-- Toto nastaveni rika prohlizec¢i, jak ma rozmistit obsah na displej,
a informuje prohliZze¢ o tom, Ze strdnka je optimalizovand pro mobily. Nas
priklad rika prohlizeci, aby nastavil viewport na Sirku zarizeni
a zachoval méritko -->

<body>:

<!-- Uvnitr tohoto tagu se bude vyskytovat vSechen viditelny obsah stranky
nasi mobilni aplikace. At uz to tedy bude hlavicka stranky, tlacitka,
seznamy, vSe bude obsazeno uvnitr tohoto tagu. V tuto chvili obsahuje
pouze napis "Hi, World!" obaleny v tagu nadpisu <hl>. Tento nadpis tak
bude jedina viditelna c¢ast z nasi aplikace, jakmile aplikaci spustime
v emulatoru -->

Na&s novy kdod ulozime a prejdeme ke spusténi v emulatoru.
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Poznamka: Zdjemcdm o hlubsi problematiku mobilniho webu v HTML5 doporucuji k proctenf
¢ldnek Mobilizujeme web v HTML5 na webu Zdrojak.cz, vice na http://www.zdrojak.cz/clanky/
mobilizujeme-web-v-HTML5/.

Spusténi v emulatoru

Eclipse

Pravym tlac¢itkem kliknéte na ikonu projetu a zvolte polozku Run As = Android Application.
Eclipse se vas zepta na volbu virtualniho zafizeni (AVD). Pokud Zadné nemate nastaveno, je
tfeba jej vytvorit.

Po stisknuti tohoto tlacitka se spusti sestaveni projektu a béhem nékolika okamzikii byste méli
vidét svou prvni aplikaci v emuldtoru Android, viz obrazek 14.

5554 default

%5 Ml @ 2:44em
Hi, World!

Obrazek 14: Ukdzka prvni aplikace v emuldtoru Android prostredi Eclipse
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Emulator Ripple

1.

32

Kliknéte pravym tlac¢itkem na soubor index.html a z menu zvolte polozku Run as =
JavaScript Web Application. Nacte se klasicka HTML stranka ve vasem vychozim pro-
hlizeci. URL této stranky zkopirujte do adresniho fadku Chrome prohlizece, ve kterém
mate nainstalovan Ripple plugin.

Nyni stisknéte tlacitko pro aktivaci emulatoru Ripple, které je umisténo vpravo nahote,
viz obrazek 15.

Z nabidky zvolte moznost enable a z vybéru prosttedi pro béh emulatoru zvolte PhoneGap.

Inicializace emulatoru muze chvilku trvat, a pokud jste v§e udélali spravné, méli byste
svij prvni projekt vidét v emulatoru Ripple, viz obrazek 16.

Ripple Mission Control

Enable

Disable

New io Ripple™ Hit up the Main Docume o pet started

Obrazek 15: Aktivace emulatoru Ripple

Hi, World!

Obrazek 16: Aplikace Hi World v prostiedi emulatoru Ripple



KAPITOLA 2

V4 . /7 /7
\/yVOJ rea | n e V této kapitole:
m Vlastnosti a popis aplikace
a p | | ka Ce k rO k Zalozeni nového projektu
Import dllezitych knihoven
ovladacich prvki
m Inicializace aplikace

Use Case diagram aplikace
k k pro béh aplikace
Za rO e | l ' Uvodni strana - rozlozeni
a ovéreni funkénosti

Vlastnosti a popis aplikace

Aplikaci Hi World mame tGspésné za sebou. Bohuzel, aplikace kromé spusténi sebe sama a vy-
psani textu na displej neumi nic jiného. Byla by tedy $koda si nevytvotit aplikaci, jejiz funkci-
onalita bude prece jen na vy$si urovni.
Jako vhodnou aplikaci zvolime klienta pro socialni sit Twitter. Tato aplikace byla zvolena pro-
to, Ze v ramci jejiho vyvoje si procvi¢ime nejpouzivanéjsi funkcionality dne$nich mobilnich
aplikaci, zejména praci s technologiemi:

m JSON a AJAX

m GPS

®  Google Maps

V neposledni fadé si procvi¢ime také praci s lokdlnim uloZistém.

Aplikace tedy bude kompletné funkéni Twitter klient, ktery bude umoznovat nasledujici
funkcionality:

Prihlaseni uzivatele pod sviij uzivatelsky Gcet na Twitteru

Ziskani novych prispévki (tweetil) od ostatnich uzivatel
®m  Odeslani nového prispévku na Twitter v¢etné GPS soutadnic uzivatele
m  Vizualizace ptispévkil v ramci Google Maps

V prubéhu celého procesu vytvareni aplikace budete moci také nahlédnout do referen¢niho
manualu jQuery Mobile na konci této knihy.
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Manual jako takovy slouzi k popisu jednotlivych funkci frameworku jQuery Mobile.

Pojdme se tedy pustit do prace na nasi redlné pouzitelné mobilni aplikaci.

Use Case diagram aplikace

Pred samotnym programovanim aplikace je tfeba si navrhnout takzvany Use Case diagram
aplikace, ktery nam slouzi k zobrazeni dynamické (funkéni) struktury systému z pohledu uzi-
vatele. Je primarné urcen k definici chovani systému, aniz by odhaloval jeho vnitfni strukturu.

Na nize uvedeném diagramu si tedy zjednodusené ukazeme, jak v nasi budouci aplikaci bude
fungovat prihlaseni uzivatele pod ucet Twitter.

Use Case pfihlaseni uzivatele
1. Po spusténi aplikace je uzivatel vyzvan k zadani svych prihlasovacich udaja.
2. Pokud uz své prihlasovaci udaje zadal dfive (jiz se ispésné prihlasil), je automaticky ptre-
smérovan na hlavni stranku aplikace.

3. Pokud se prihlaseni nezdatilo, je uzivateli zobrazena zprava.

Use Case prihlaseni by tedy vypadal zhruba jako na nasledujicim obrazku.

Start

[ Spusténi programu ]

Je
uZivatel
pfihlasen
?

Je
pfihlagovaci
jméno a
heslo
spravne?

AV

Zobraz tvodni stranku ]

Konec

Obrazek 17: Diagram pro prihldsenf
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Diagram by mohl byt samoztejmé daleko komplexnéjsi a pokryvat stavy jako nezadané vstupni
hodnoty, off-line rezim a dalsi. Tyto stavy ale nejsou pro pochopeni principu Use Case potieba
a oSetfime je pfimo v kodu aplikace.

Use Case hlavni stranky aplikace

Hlavni stranka aplikace bude plnit tlohu jakéhosi rozcestniku nasi aplikace. Jak mtizete vi-
dét na diagramu niZe, na strance se bude zobrazovat seznam poslednich prispévka (tweeti).
Stranka bude dale obsahovat jednoduché menu, pomoci kterého se budeme moci presunout
na stranku pro vloZeni nového prispévku na na$ Twitter, zobrazeni nastaveni aplikace a his-
torie nasich prispévki.

Hlavni stranka aplikace

Vypis poslednich . ,
i = ; Vytvofit novy Meé ¢
{ pr|spi\;|i<:a?esltl§1tnlch pfispévek pispavky Nastaveni

Obrazek 18: Diagram pro hlavni stranku aplikace

Use Case pridani nového prispévku

V tomto Use Case bude hlavni funk¢nost zaméfena na zadani textu nového ptispévku, jeho
ovéreni pred odeslanim, odeslani a ziskani odpovédi ze serveru a informovani uzivatele o vy-

sledku akce.
Use Case by v tomto pripadé mél nasledujici prabéh:
1. Uzivatel klikne na tla¢itko Odeslat pfispévek.
2. Aplikace ovéfi, zda byl zadan text; pokud ne, aplikace informuje uzivatele.

3. Pokud je v8e v poradku, text v podobé statusu se s dal$imi potfebnymi informacemi ode-
$le na API Twitteru.

4. Server vrati odpovéd o vysledku akce v podobé JSON vystupu.

5. Odpovéd zpracujeme a o vysledku informujeme uZivatele.
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Je zadan text
prispévku (je
validni)?

Odesilam data na Zobrazim
API Twitteru chybovou hlasku

Zobrazim uzivateli
odpovéd ze
serveru

Obrazek 19: Diagram pfidani nového tweetu

Use Case vypisu historie mych prispévki

V tomto pripadé aplikace vypiSe seznam 10 poslednich prispévki, které jsme na Twitter vlozili.

Funkéni stranka aplikace bude nasledujici:

1. Na vzdéleny server Twitteru (API) zasleme pomoci AJAX requestu zadost o navraceni

poslednich deseti nami vlozenych prispévka.

2. Odpovéd nam bude navracena v JSON formatu, ktery poté aplikace zpracuje a vypise jako

prehledny vypis do komponenty ListView.
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Ajaxovy request

na vzdaleny API
server Twitteru

Zpracovani
odpovédi
serveru ve

formatu Json

Je navracen
min. 1
piispévek?

Zobrazim o
chybovou zpravu Vypisi prispévky
uZivateli do seznamu

Obrazek 20: Diagram pro vypis historie

Use Case nastaveni aplikace
Tento Use Case ma znazornit fungovani stranky s uzivatelskym nastavenim.
Stranka bude obsahovat formuléf s prepinadi a tla¢itky pro zménu hodnot nastaveni.

Po stisku tla¢itka s nazvem Ulozit nastaveni se data pievzata z formuléafe ulozi ve tvaru JSON
a pomoci JavaScriptové metody stringify se ulozi do lokalniho tlozi$té v telefonu, odkud bude
mozno data kdykoliv po rozparsovani opét ¢ist.
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Jsou data z
formulare validni?

Zobrazim
chybovou
hlasku

Vytvofim Json,
pfevedu na
retézec pomoci
funkce Strigify
a ukladam do
lokalniho
ulozisté.

Zobrazim
hlasku u

uloZeni

Obrazek 21: Diagram pro nastaven/

Timto krokem jsou zakladni Use Case diagramy popsany.

Zalozeni nového projektu

Stejné jako v kapitole 1.6 musime pro tuto aplikaci vytvorit novy projekt s nazvem Twitter
klient. Jak jiz bylo zminéno, aplikace bude umoznovat nasledujici:

m  prihlaseni pod uzivatelsky Twitter ucet,
® naditan{ aktualnich tweetl ostatnich uzivateld,
m  pridavani novych tweett.

Pokud neméme jesté stahnuty framework PhoneGap, ktery budeme pro nase budouci pouziti
potfebovat, provedeme tak na webové adrese http://PhoneGap.com/download.

V dal$im kroku zaloZime novy projekt v prostedi Eclipse:
1. Spustime Eclipse.

2. Klikneme na polozku File v horni li§té Eclipse.
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Zvolime polozku New a poté klikneme na polozku Project.

4. Ze zobrazené nabidky prednastavenych $ablon zvolte Android a poté polozku s nazvem

5.

Android Application Project.
Kliknéte na tlacitko Next.

V dal$im kroku vypliite polozky Application Name, Project Name a Package Name pro nasi
aplikaci.

Application name by mél obsahovat nazev aplikace, v tomto pripadé TwitterKlient.
Project Name slouzi pouze pro potfeby Eclipse a musi byt unikatni v ramci workspace;
miizeme opét ponechat TwitterKlient.

Polozka Package Name by méla byt ve formatu com.nazevaplikace.nazevFirmyCiVy-
vojare a neméla by obsahovat zadné mezery.

BOO . New Android App
New Android Application

9 A project with that name already exists in the workspace

Application Name: quille rilient I

Project Name: &| TwitterKlient |

Package Name: .Ll com.example.twitterklient |

Build SDK: & [ Android 4.1 (API 16) +] | choose.. |

Minimum Required SDK: @ [ API & Android 2.2 (Froyo) Eal

™ Create custom launcher icon
] Mark this project as a library
E! Create Project in Workspace

Location: | /Volumes/external /Data/Programing/Android/TwitterKlient | Browse... |

The application name is shown in the Play Store, as well as in the Manage Application list in Settings.

@ < Back | Mext > | Cancel | Finish |

Obrazek 22: Okno nového projektu
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Klikneme na tlacitko Next a pokrac¢ujeme stejné jako pri vytvareni prvni ukazkové aplikace,
tzn. ptidime adresafe a potiebné soubory frameworku PhoneGap, tak aby adresat www ob-
sahoval minimalné soubor index.htm1.

Import dUlezitych knihoven pro béh aplikace

Jak jiz bylo uvedeno na zacatku, nase aplikace bude pro sviij béh kromé frameworku PhoneGap
(ktery ndm umoznuje pristupovat k funkcim telefonu) potfebovat i import javascriptovych
knihoven jQuery a jQuery Mobile, které nam umozni vytvorit uzivatelsky a graficky piijemné
prostredi pro nasi aplikaci.

Tyto knihovny budou nalinkovany v hlavi¢ce index.htm1 souboru nasi aplikace.

Zacneme tedy nasledujicim postupem:

m  Ze stranek http://jQuerymobile.com/download/ si stdhneme zip bali¢ek jQuery.mobile-
-1.1.0.zip, ktery obsahuje vS§echny potfebné soubory pro vytvareni mobilniho Ul Tyto
soubory poté vlozime do hlavicky naseho souboru index. htm1.

®m  Abychom jQuery Mobile mohli plné vyuzivat, je tfeba stahnout jesté klasickou javascrip-

tovou knihovnu jQuery ze stranek jQuery.com, konkrétné knihovnu z odkazu http://code.
jQuery.com/jQuery-1.7.2.js.

Tato knihovna je potfebna k béhu nasi aplikace a obsahuje dilezité funkce pro praci s JSON,

AJAX requesty a mnohé dalsi.

Balicek jQuery Mobile si rozbalime do libovolné slozky na disku a zdroven se prepneme do
naseho projektu v Eclipse.

Za¢neme importem soubort knihovny jQuery Mobile a jQuery do naseho projektu.

V inspektoru naseho projektu v Eclipse otevieme adresat www, ve kterém je nas projekt
umistén, a vytvoiime v ném novou slozku s nazvem jQuery. Do této slozky zkopirujeme
nasledujici soubory a adresare z bali¢ku, které jsme pred chvili stahli na disk:

m  Adresaf /images

® soubor jQuery.mobile-1.1.0.css

® soubor jQuery.mobile-1.1.0.js

Adresar images obsahuje ikony a grafiku uzivatelského prostfedi mobilni aplikace, jQuery.
mobile-1.1.0.css prozménu obsahuje CSS stylopis uzivatelského prostredi a soubor jQuery.
mobile-1.1.0.js obsahuje javascriptové funkce typické pro jQuery Mobile.

Do nami vytvoreného adresate zkopirujeme také stazenou knihovnu jQuery, tzn.
jquery-1.7.2.7s.

Vyslednad struktura naseho adresare by tedy nyni méla vypadat jako na obrazku 23.
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TE%TwilterKIienr
I =i JavaScript Resources
Tf.'jassets
¥ = jquery
P = images
Ijquer\r—l.?.z,js
{E]jquer\r_mnbile—l,l.ﬂ,css
» [ jguery.mobile-1.1.0.js
¥ i=libs
P IZ) ChildErowser.js
P JE) cordova-1.8.1.s
P [ gmap3.min.js
b %] jsOAuth-1.3.1.js
F main.js

& index. html

Obrazek 23: Detail projektu

Nyni provedeme import vy$e uvedenych knihoven do naseho projektu. Po otevfeni souboru

index.html vlozime mezi tag <head> nasledujici kus zdrojového kodu:

<1link rel="stylesheet" href="jQuery/jQuery.mobile-1.1.0.css" type="text/css"

media="screen" title="no title">

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="jQuery/jQuery-1.7.2.js"></script>

<script type="text/javascript" charset="utf-8" src=
"jQuery/jQuery.mobile-1.1.0.js"></script>

Poznamka: Soubor jQuery-1.7.2. js musi byt v zdpisu uveden vzdy pred uvedenim knihov-
ny jQuery Mobile, jelikoz tvofi jeji jadro.

Pokud bychom toto neprovedli, jQuery Mobile by nefungovalo korektné.

Celkové nas index.htm1 soubor bude v tuto chvili vypadat nasledné (zdrojovy kod miizete
zkopirovat a pouzit jako $ablonu):
<!DOCTYPE HTML>
<HTML>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />
<title> Twitter klient</title>
<!-- JQUERYMOBILE CSS STYLOPIS ZE SLOZKY /JQUERY -->
<link rel="stylesheet" href="jQuery/jQuery.mobile-1.1.0.css"
type="text/css" media="screen" title="no title">
<!-- PHONEGAP KNIHOVNA ZE SLOZKY /LIBS -->
<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="Tibs/cordova-1-7.0.js"></script>

141



CAST I Vyvoj mobilnf aplikace

<!-- JQUERY KNIHOVNA ZE SLOZKY /JQUERY POZOR!! MUSI BYT PRED JQM-->

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="jQuery/jQuery-1.7.2.js"></script>

<!-- JQUERYMOBILE KNIHOVNA ZE SLOZKY /JQUERY -->

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="jQuery/jQuery.mobile-1.1.0.js"></script>
</head>

<body>

</body>

</HTML>

Uvodni strana — rozlozeni ovladacich prvkd

Aplikace je ptipravena pro vytvoreni prvni stranky, a to stranky Gvodni (viz Use Case aplikace),
ktera bude obsahovat naviga¢ni tlacitka, vypis tweett a dalsi.

Na zacatek by se ale hodilo vysvétlit, jak to celé funguje v ramci jQuery Mobile.

Kazda jednotliva stranka v jQuery Mobile, se kterou budeme pracovat, ma pfesné danou
strukturu.
<div data-role="page">
<div data-role="header">...</div>
<div data-role="content">...</div>
<div data-role="footer">...</div>
</div>

Tato struktura vychazi z poznatku, Ze kazda stranka mobilni aplikace v ramci jQuery Mobile
se sklada ze tfi <DIV> tagd, z nichz kazdy ma svoji specifickou roli ptifazenou dle hodnoty
atributu data-role.

data-role="header" - je pouzivan naptiklad pro zobrazovani ndzvu stranky, naviga¢ni tlacitka atd.

data-role=“content - je pouZivan pro vlastni obsah aplikace, v nasem ptipadé naptiklad pro
vypis aktudlnich tweetti do komponenty List-view.

data-role=“footer* - pouziva se pro umisténi dal$ich naviga¢nich prvka jako spodni menu,
stavova liSta atd.

Kazdy z téchto uvedenych data-role atributli ma samoztejmé Siroké spektrum kombinaci
a pouziti a je jen na nasi kreativité, jak tyto kombinace vyuzijeme.

Dalsi zménou oproti klasickému zvyku pii vytvareni aplikaci pomoci HTML je to, Ze vSech-
ny jednotlivé stranky nasi aplikace budou soucasti jednoho souboru. To znamena, Ze nas
souboru index.html1 bude obsahovat vice jednotlivych stranek obalenych v tagu <body>, viz
priklad nize:

<body>

<!-- Zacatek prvni stranky -->

<div data-role="page" id="stranaledna">
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<div data-role="header">
<h1>Nadpis stranky 1</hl>
</div><!-- /header -->
<div data-role="content">
<p>Text zobrazeny ve strance s id stranaledna</p>
<!-- /content -->
<div data-role="footer">
<h4>Paticka stranky 1</h4>

</div><!-- /footer -->
</div><!-- /page -->
<!-- Zacatek druhé stranky -->

<div data-role="page" id="stranaDva">
<div data-role="header">
<h1>Nadpis stranky 2</h1l>
</div><!-- /header -->
<div data-role="content">
<p>Text zobrazeny ve strance s id stranaDva</p>
</div><!-- /content -->
<div data-role="footer">
<h4>Paticka stranky 2/h4>

</div><!-- /footer -->
</div><!-- /page -->
</body>

Tento zplisob ndm prindsi nékolik vyhod, naptiklad moznost ménit vlastnosti ostatnich
stranek pomoci JavaScriptu, potazmo jQuery, bez nutnosti znovu nacitat stranku ¢i naptiklad
pristupovat k vlastnostem jednotlivych stranek a jejich prvkd pomoci jednozna¢ného ID
kazdé z nich.

Priklad takové stranky je také mozno vyzkouset napriklad na této adrese: http://jQuerymobile.
com/demos/1.1.0/docs/pages/multipage-template. html.

Je samoziejmé mozné pouzivat také klasicky zpusob a mit kazdou obrazovku aplikace jako
samostatny HTML soubor, nicméné pokud se jedna o mobilni aplikaci, predpoklada se, ze
jeji rozsah bude nékolik zékladnich obrazovek, tudiz je mozné udrzovat velice prehledny kod
i v ramci jednoho souboru.

Abychom mohli vytvorit ivodni stranku naseho Twitter klienta, ktera bude slouzit jako jakysi
rozcestnik, a dosahli vysledku jako na obrazku nize, je tfeba zapsat tento HTML kéd do nasi
prvni stranky v souboru index. htm1 mezi tagy <body> a </body>:
<!-- UVODNI STRANKA S ID tweetsFromOthers,

SLOUZI JAKO UVODNI STRANKA APLIKACE -->
<div data-role="page" id="tweetsFromOthers">
<!-- HEADER S NADPISEM -->
<div data-theme="a" data-role="header">

<h3>

Twitter klient
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</h3>
<!-- HORIZONTALNI MENU APLIKACE -->
<div data-role="navbar" data-iconpos="bottom">
<ul>
<!-- POLOZKA MENU -->
<1i>
<a href="#tweetsFromOthers" data-theme="b" data-icon="refresh"
class="ui-btn-active">
Vypis
</a>
</Ti>
<1i>
<a href="#addNewtweet" data-theme="b" data-icon="plus">
Novy tweet
</a>
</1i>
<1i>
<a href="#mytweets" data-theme="b" data-icon="home">
Mé tweety
</a>
</Ti>
<1i>
<a href="#settings" data-theme=
Nastaveni
</a>
</1i>
</ul>
</div>

data-icon="gear">

</div>
<!-- OBSAH STRANKY, V TOMTO PRIPADE VYPIS NOVYCH TWEETU -->
<div data-role="content">
<p>
Zde bude vypis aktualnich tweetl
</p>
</div>
<!-- PATICKA STRANKY -->
<div data-theme="a" data-role="footer" data-position="fixed">
<h3>
Paticka
</h3>
</div>
</div>

Nyni vysvétleni k jednotlivym atributtim typickym pro pouziti v kombinaci s jQuery Mobile:

€« <

data-theme=“a“ - jQuery Mobile ma vlastnost jednoduchého barevného prizptisobeni
ovladacich prvki prifazenim atributu data-theme, zakladni moznosti jsou a, b, ¢, d, e. Zkuste
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si nékolik hodnot pro otestovani pozménit. Dalsi témata mtizete sami libovolné vytvaret pomoci
on-line nastroje s ndzvem Theme Roller, ktery je k nalezeni na adrese http://jQuerymobile.
com/themeroller/index.php.

data-iconpos=“bottom" - pokud nase horizontalni menu bude obsahovat ikony jako v nagem
ptipadé, je mozno definovat jejich vychozi umisténi, a to pomoci atributu data-1iconpos, ktery
ma moznosti left, to, right a bottom. V nasem piipadé je pouzita hodnota bottom, takze
ikona bude umisténa v dolnim okraji.

data-icon="refresh” - tento atribut oznacuje ikonu, ktera je zobrazena v navigaénim tla¢itku,
jQuery Mobile md sadu prednastavenych ikon, které je mozno pouzit pfimo.

Lze samoziejmé pouzit i vlastni ikony, a to bud Gpravou souboru s nazvem icons-36-black.png
a icons-36-white.png, ¢i ipravou stylopisu. Tento postup je velice dobfe popsan na této adrese:
http://jQuerymobile.com/demos/1.1.0/docs/buttons/buttons-icons.html.

data-position="“fixed“ - atribut lze pouzit pouze na div header a footer, a to v ptipadé,
pokud chceme, aby napfiklad pati¢ka stranky byla fixovana k dolnimu okraji displeje, a nikoliv
stranky, takze pokud mame na strance vypis polozek v ListView a chceme zobrazovat menu stéle
pfispodnim okraji displeje, pouzijeme zminovany atribut data-position="fixed" aplikovany
nadiv footer.

Stranka tedy bude obsahovat header vcetné titulku stranky, naviga¢ni menu, samotny vypis
tweetl a paticku.

Stranka je v tuto chvili bez jakékoliv dalsi funkcionality, ty budeme pridavat v dal$ich kapitolach.

Pokud méte radéji vizualni ndstroje pro tvorbu uzivatelského Ul, je mozno tento zdrojovy
koéd ovladacich prvki i jednoduse naklikat pomoci on-line néstroje Codiqa, ktery naleznete
na adrese http://www.codiqa.com/builder/demo, a vysledny kod si nechat vygenerovat jako
HTML dokument ke staZeni.

Inicializace aplikace a ovéreni funknosti

Abychom mohli aplikaci realné pouzivat, je tfeba, aby veskera funkcionalita, kterou nase
aplikace bude pouzivat, byla dostupna. To je podminéno tim, Ze budou spravné nacteny veskeré
knihovny, které nase aplikace bude pouzivat, a to pfedev$im tyto knihovny:

PhoneGap

jQuery Mobile (véetné CSS stylopist)

jQuery

Main.js (vlastni kod aplikace)

Prvni tfi knihovny byly zminény jiz dfive, véetné jejich nalinkovani do projektu, resp. bylo
popsano pridani mezi tagy <head></head> souboru index.html. To, co ndm ale chybi, je
nalinkovani souboru s ndzvem main.js.
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V adresati /11bs si tedy zalozime soubor s nazvem main. js, ktery bude v budoucnu obsahovat
cely kdd a jadro nasi aplikace a tento soubor nalinkujeme opét mezi tagy <head></head> do
souboru index.htm1 pfidanim kédu nize.

<!-- VLASTNI KOD APLIKACE ZE SLOZKY /LIBS -->
<script type="text/javascript" charset="utf-8" src="Tibs/main.js"></script>

Dale presuneme soubor cordova-1.8.1. js také do adresafe /11ibs, abychom méli v§echny
souvisejici soubory pohromadé.
<!-- PHONEGAP KNIHOVNA PRESUNUT Z HLAVNI SLOZKY DO SLOZKY /LIBS -->
<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="Tibs/cordova-1.8.1.js">
</script>

Adresarova struktura naseho projektu tedy v sou¢asné chvili vypada jako na nize uvedeném
obrazku.

TE%TwitterKIient
P =, Javascript Resources
Y?jassets
YE’E;WW
¥ i=-jquery
P (= images
> [E jquery-1.7.2.js
{r] jquery.mobile-1.1.0.css
P [E jquery.mobile-1.1.0.js
¥ i=libs
P ChildBrowser.js
P cordova-1.8.1.js
P gmap3.min.js
b JE| jsOAuth-1.3.1.js
P main.js

2 index.html
Obrazek 24: Detail soubor( projektu

V tomto souboru budeme nadale provadét zmény. Prvni zména je ta, Ze na udalost $(document).
ready spustime inicializa¢ni funkci init();, kterd ndm ovéfi, zda jsou veskeré funkee, se
kterymi bude telefon pracovat, k dispozici a také zda je zafizeni pfipojené k Internetu.

Do souboru main. js tedy vlozime nasledujici kus zdrojového kodu:

//V pripadé, Ze je cely dokument vcetné knihoven nacten, zavolame funkci //init(Q;
$(document).ready(init());

//V této funkci inicializujeme listener (posluchace)

//pro udalost deviceready

//a v jejim CallBacku volame funkci s nazvem onDeviceReady.

function init(){
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document.addEventListener("deviceready", onDeviceReady, false);
}
//Pokud je PhoneGap nacten, spustime fci onDeviceReady a vypisSeme
//do konzole i na displej uzivatele hlasku "PhoneGap bezi"
function onDeviceReady(){
console.log("PhoneGap bezi");
showNativeMessage("PhoneGap bezi",false,"Nadpis","Text tlacitka");
//checkSettings(Q);
}
//Funkce pro zobrazeni nativniho MessageBoxu, jako parametr je pouzito
//Zprava, callback, titulek, nazev tlacitka
function showNativeMessage(message,callback,title,buttonText){
navigator.notification.alert(
message, // Zprava
callback, // callback
title, // titulek
buttonText // nazev tlacitka
s
}

Pokud nyni aplikaci spustime v na§em Android emuldtoru nebo zafizeni, méli bychom spatfit
vysledek (jako na obrazku nize).

() Nadpis

Phonegap bezi

Obrazek 25: Nativni Message Box
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Nyni pridame nasi aplikaci jednu dal$i funkcionalitu, a to jiz zmifiované ovéfeni, zda je telefon
pripojen k Internetu, a je tak schopen nacitat a odesilat nové tweety.

Do naseho souborumain. js tedy pridame nésledujici kus kédu. Do funkce init() doplnime
nasledujici fadek:
function init(Q{
document.addEventListener("deviceready", onDeviceReady, false);
//Pridavame EventlListener, ktery v pripadé, Ze je app offline, spusti
v //callbacku fci onOffline
document.addEventListener("offline", onOffline, false);

}

Nakonec souboru ptriddme novou funkci, ktera bude zavolana v ptipadé, ze aplikace nebude
mit zadné dostupné pripojeni k Internetu.
//Tato funkce je spusSténa EventListenerem offline v pripadé, ze zarizeni
//nemd zadné dostupné pripojeni k Internetu
function onOffline(){
showNativeMessage("Neni dostupné zadné pripojeni k internetu",init,
"Chyba pripojeni","Zkusit znovu");

}

Jednd se v podstaté opét o informativni zpravu pro uZivatele o nedostupnosti internetového
ptipojeni, s tim rozdilem, Ze je zde volan callback, a to funkce init (), kterd provede opét celou
kontrolu znovu az do chvile, nez se aplikace dostane zpét do on-line rezimu.

Pokud na svém PC zkusite odpojit aktudlni pfipojeni, at jiz pres WiFi ¢i ethernet, a aplikaci
spustite, méli byste vidét stejny vysledek jako na obrazku nize.

@M@ 357 m

(® Chyba pripojeni

Neni dostupné Zadné pfipojeni
k internetu

Zkusit znovu

Obrazek 26: Kontrola aktivniho internetového ptipojent
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