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PREDMLUVA

Toto je tfeti z rady knih zabyvajicich se pokusy, které mdzete provadét
i doma a které vam umozni blize se seznamit s vedou.

VSechny tfi knihy s nazvem Mlady védec jsou urCeny pro mladé ctenare,
predevsim pro zéky zakladnich $kol. Vétsina z pokusU je vénovana fyzice,
ke kazdé oblasti je zde mozné najit jeden ¢i nékolik pokusd.

Jednotlivé pokusy byly vybrany tak, aby se daly snadno provadét i doma.
Jsou jednoduché, zajimavé a presvédcivé. A hlavné vam pomohou porozu-
mét veécem, které jsou soucasti uciva ve Skole. Kazdy podareny pokus zvysi
vas zéjem o zkouseni dalsich pokusl. Pokud se vam podaifi vétsinu z nich
zvladnout, stane se veda vasim blizkym pfitelem. Jako predeslé svazky
Mladého védce si i tato kniha rozhodné zaslouzi misto ve vasi knihovné.
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VLASTNOSTI PREDMETU

K azdy prfedmét ma urcité vlastnosti: tvrdost, barvu, chut, vini, hustotu, ob-
jem, setrvacnost, ... Nekteré tyto vlastnosti se meni samy od sebe, zatim-
co dalsi mdzeme ménit my. Napriklad zménit viastnosti papirové krabice nebo
kusu ledu je docela jednoduché. Ukazeme si to v nasledujicich pokusech.

Jak zpevnit lepenku

Potiebné vybavent: tii stejné sklenicky, kousek tenké lepenky (napr. z krabice)

Jak pokus probiha

1. Postavte na stll dvé sklenicky vzddle-
né od sebe na prlmeér treti sklenicky
a pak na né poloZte lepenku.

2. Postavte treti skleniCku na stred
lepenky.

3. Nyni pfedchozi postup zopakuite, ale
lepenku nejprve sloZte do harmoniky.

a Co se stane?
Ve druhém pripadé lepenka skleni¢ku udrZi.

? Pro¢?
Kdy?Z je lepenka poskladana, na drzeni sklenicky se podili vice Castic lepenky
(vice atom(, molekul).

¢ Dalsi napad
Zohybejte a zmackejte
novinovy papir jak nejvic
mdZete. Uvidime, Ze ¢im
vic je papir zmackany,
tim pracnéjsi je zmackat
ho jesteé vic.
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Ktery led je pevnéjsi?

Potrebné vybaveni: dva kulaté plastové kelimky (tfeba od horCice nebo margari-
nu), dievéné piliny, voda

Jak pokus probiha

1. Do obou kelimk{ nalijte trochu vody.

2. Do jednoho z kelimkd nasypte piliny,
ale dbejte na to, aby v obou kelimcich
byla hladina vody ve stejné vysce.

3. Dejte oba kelimky do mrazdku a nechte
dikladné zmrazit.

4. Vyndejte kolecka ledu a zkuste je rozlomit.

Co se stane?
Led obsahuijici piliny se lame hdr.

? Pro¢?
Piliny plsobf jako vyztuha a led je
diky nim pevnegjsi.




O

D

Setrvacnost

Pfedméty maji tendenci setrvavat v klidu nebo v rovnomérmém piimocarém pohybu,
dokud na né nezac¢ne plsobit néjaka sila, kterd tento stav zméni. Této vlastnosti
téles rfikdme setrvacnost. Toto tvrzeni si mizZzeme ovéfit nasledujicim pokusem.

Potiebné vybaveni: tenké papirové prouzky, tenka drevéna tycka (tloustka asi
3 mm), lepidlo

Jak pokus probiha
. Pomoci lepidla vyrobte
z papirovych prouzkd
krouzky.

2. Reknéte dvéma pratellim,
at vam ty¢ku pridrzi zavése-
nou na papirovych krouz-
cich tak, jak je nakresleno
na obrazku.

3. Seknéte rukou doprostied

3 Co se stane?
TyCka se rozlomi, ale papirové

krouzky se nepretrhnou.

? Proc?
| kdyz bychom ocekavali, Ze se
krouzky pfetrhnou, diky setrvanosti
zUstanou neporusené.

¢ Dalsi napad
Polozte pingpongovy micek na
zadn{ ¢ast koleckové brusle
a poslete ji proti zdi. Po narazu do
zdi se brusle zastavi, ale micek
letl dal — mdZe za to pravé jeho
setrvacnost.
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Nehybneé kostky domina

Potrebné vybaveni: osm dominovych kostek

Jak pokus probiha
1. Sestavte dominové kostky presné podle obrazku.
2. Umistéte posledni kostku vedle (podle obrazku) a poloZte ukazovacek na jeji roh.

vV

rovné poloZenou kostku domina.

a Co se stane?
Dominova kostka je vy-
mrsténa pry¢, ale stavba
z domina se nezhrouti.

MUZe za to setrvacnost, diky které celd stavba zlstane ve své pdvodni po-
zici. Urcité zjistite, Ze k tomu, aby se vam tento pokus povedl, potfebujete
troSku tréninku.
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Barevna krida

Pokud mate jen bilou kridu a potrebujete barevnou, jak byste si ji obarvili?

Potrebné vybaveni: bila kiida, potravinarska barva, voda

.' Jak pokus probiha
1. Rozpustte barvu ve vlazné vodé.
2. Ponotte kfidu do vody a chvili ji tam
nechte.
3. Vyndeijte kfidu z vody a nechte ji
uschnout.

3 Co se stane?
Z bilé kfidy se stane barevna kfida.

¢ Dalsi napad
Zkuste obarvit kifdu také rozto-
kem manganistanu draselného
KMnO,.

? Proc¢?
Krida je hygroskopicka, to
znamena, ze velmi lehce nasava
(absorbuje) kapalinu. Je to proto,
Ze je porézni — ma v sobé spous-
tu malych kandlk( (kapildr),
kterymi se voda snadno dostane
dovnitf kfidy. KdyZ se pak voda
odpairi, barva zlstane v kfidé.
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SILA
S fla je plsobeni jednoho objektu na druhy. Silu nem(zeme vidét, mizeme

vSak vidét vysledek jejiho plsobeni. Pokud chceme néjaky objekt uvést
do pohybu nebo jej naopak zastavit, musime na néj pdsobit silou.

Sila svalu

Lidé vytvareji silu pomoci svych svall. S pouzitim siloméru (vaha s pruzinkou)
mulzeme méit silu svalll nasledujicim zplisobem.

Potiebné vybaveni: silomér, lahev s korkovou zatkou, vyvrtka, kousek provazku

.' Jak pokus probiha
1. Udélejte z provazku smycku, jeden konec
obtocte kolem chodidla a druhy pfipevnéte
k siloméru.
2. Tahnéte silomér smérem vzhdru.

? Co se stane?
 Rudi¢ka siloméru se
pohybuje a ukazuje,
jakou silou pUsobite.

Pro¢?

Silomér funguje na principu natahovani pruziny.
Cim véts( silou plisobite, tim vic se pruZinka
natahne a tim vic se posune ruci¢ka siloméru.
MUZeme také zméfit silu potfebnou k vytazeni
korku z lahve, jak je vidét na obrdzku vpravo.

Dalsi napad
MUZete spolu s kamarady zkou$et porovnavat svou silu také tak, Ze natahujete
pruzinu obéma rukama a méfite, na jakou délku ji dokazete natdhnout.
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Jeden je silnéjsi nez dva

Potrebné vybaveni: dvé dievéné tycky kruhového prirezu, silna paska na preva-
zovani beden o délce asi 3,5 m

.' Jak pokus probiha
1. Dva kluci se postavi proti sobé a kazdy chytne jednu tycku
2. Treti kluk vezme pasku, pfivaze ji na jednu z ty&i a pak ji jesté trikrat kolem
obou ty¢i omota.
3. Oba kluci se pak snazf pfitahnout si svou tyCku k sobg, zatimco tfeti taha za
volny konec pasky.

2 Co se stane?
Tretimu klukovi se
pomeérné lehce povede
pritahnout tycky k sobé.

e Proc?

TyCe a paska dohromady tvori
kladkostroj — jednoduché zafi-
zeni, pomoci kterého se napf.
zvedaji nebo spoustéj tézka
télesa. Sila, kterou psobf tretf
hoch, je asi pétkrat mensi nez
sila, kterou pUsobi druzi dva —
zdleZi to na tom, kolikrat jsme
pasku kolem ty¢i obtodili.
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Toto je pouze nédhled elektronické knihy. Zakoupeni jeji plné verze je mozné
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