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O autorovi

O autorovi

Stephen O’Brien je australsky spisovatel a podnikatel, ktery po spousté let prozitych
v Silicon Valley zZije nyni v Sydney. Napsal uz 27 knih v nékolika edicich u vydavateld jako
Prentice-Hall a Que, véetné nékolika bestsellert. Vymyslel také Typefi, jeden z nejlepSich
automatickych publikaénich systému na svété, a ve svém volném ¢ase vynalezl novy typ ka-
vovaru s nazvem mypressi. Minecraft hraje uz od doby, kdy byl poprvé vydan, a neprestava
Zasnout nad neprekonatelnou kreativitou, kterou nabizi.
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12 Podékovani

Venovani
Vénovano Mikovi, ktery v deviti letech naucil svého otce hystericky se smat pfi pohledu na prase
Splhajici na horu ve hie Minecraft. VZdy s usmévem a ldskou, drahy chlapce.

Podekovani

Je snem kazdého autora pracovat s talentovanym tymem a ja musim rict, Ze mné se tento
sen vyplnil vice nez vétsiné jinych lidi. Po 12 letech, kdy jsem prestal pracovat pro naklada-
telstvi Que a zacal se vénovat podnikatelskym projektim, jsem mél neuvéfitelné Stésti, Ze
jsem se mohl stat ¢lenem této fantastické skupiny. Rad bych podékoval Ricku Kughenovi
za jeho vynikajici projektové vedeni, vytribené redakcni schopnosti a vzdy laskavé pobi-
zeni, kdyz jsem se zacal opozdovat. Ricku, bylo pro mé opravdovym potésenim s tebou
opét pracovat. Sethe Kerney, diky za to, Ze jsi tuto knihu proved| bez problému vsemi sta-
dii publikacniho procesu. Karen Gillova, cenim si tvého dikladného, precizniho redigova-
ni a ustaviéné radostné zpétné vazby. Marku Shirare, vytvoril jsi fantasticky navrh obalky
a obsahu. A Time Warnere, diky za technickou Upravu, diky niZ Zadné bloky ani dlazebni
kostky nezustaly v knize skryty.



Errata

Errata

PrestoZe jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili presnost a spravnost obsahu,
chybam se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z naSich knih najdete chybu, at’ uz chybu
v textu nebo v kodu, budeme radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uzivatele tak muzete
uSetrit frustrace a nam muzete pomoci zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2196 po klepnuti na od-
kaz Soubory ke stazeni.
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Uvod k druhému vydani

Predstavte si svét plny moznosti omezeny jen vasi vlastni predstavivosti!

Vitejte v Minecraftu, jedné z nejzajimavéjSich nekonecnych her v historii.

Od prvni chvile, kdy jsem tuto hru zacal hrat, od prvnich beta verzi az po soucasnou verzi
nabizejici mimoradnou herni zkusenost, se Minecraft vyvinul v husarsky kousek s absolutné
skvélou hratelnosti, i kdyZ zpocatku neni Uplné jasné, jak se to ma hrat.

Jesté nez mé vibe napadlo, Zze bych napsal prvni vydani této knihy, jsem si vsiml, ze se
tato hra stava predmétem hovoru mezi lidmi vSech vékovych skupin — mluvil o ni kazdy,
pocinaje mymi nejlepSimi devitiletymi prateli az po starsi ... o hodné starsi lidi. Unikatni
otevrenost hry Minecraft poskytuje bezbrehé okouzleni lidem vsech vékovych kategorii.
Je jich na padesat miliénu a stéle jich pFibyva. Minecraft dosahl neprekonatelného Uspéchu
diky nezavislé produkci, ale i tak tomu néco chybélo. Hra stdle postradala néjaky podrob-
ny navod nebo jakoukoli dokumentaci. A i kdyZ neni nouze o online zdroje, jak mizete
vysvétlit néjakou hru, kde se kazdy blok skloni pred vasi vili; kde mdze terén tandit, jak
piskate; kde elektricky systém muze délat blaznivé véci, v€etné simulace vlastniho pocitace;
a kde dalsi prvky — jako je arovani, vareni lektvard a hledani cesty, po které se dostane-
te k hlavnimu $éfovi, kterého musite porazit — vyzaduji urcité prekvapivé zvlastni, hloupé
kroky a strategie?

Komunita uzivateld na webu se tuto mezeru snazila naprosto obdivuhodné vyplnit. Sla
dokonce i tak daleko, Ze rozlustila programovy kéd, aby pochopila a zdokumentovala spe-
cifické herni mechanizmy, ale zaklady zustaly casto pohrfbeny mezi stovkami az tisici naho-
dilych videi ze hry Minecraft nebo zapadly bez povsimnuti s ostatni zevrubné podrobnou
dokumentaci. A mezi tim v§im existuji doslova tisice stranek, které se vas snazi podvodem
presvéddit k tomu, abyste klikali na reklamy nebo si nainstalovali malware.

Tato kniha tuto mezeru vypliiuje, nebot’ v ni na jediném misté najdete vSechny kli¢ové in-
formace, které potrebujete. Jelikoz je psana z hracské perspektivy, provede vas zaklady
a poté vas zavede i mnohem dile, a to s veSkerou pripravou, Femeslnymi névody, strate-
giemi a napady, které potrebujete k tomu, abyste si svét Minecraftu upravili skutecné po-
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dle svych predstav. Popisuje se v ni vSe, od preziti prvni noci az po provozovani vlastniho
multiplayerového serveru.

Pro hrace, ktefi cetli prvni vydani této knihy, jsme udélali aktualizaci obsahu na Minecraft
ve verzi |.8 a pridali dalSi tipy a triky, na které jsme za ten rok a pul narazili.

Takze pokud se chcete dozvédét néco o tom, jak si vytvoFit svét uplné podle vasich pred-
stav, prozkoumat nové podvodni chramy nebo napriklad pouzivat Rezim divaka (a mnoho
dalsiho), muzete si nové vydani poridit.

Pokud jste rodi¢, ktery premysli o tom, zda je Minecraft vhodny pro vase vlastni déti,
pak vézte, Ze tato hra je natolik vzdalena obycejné konzumni zkusenosti, jako je zastaralé
mechanické uceni vzdalené aktivnimu vzdélavani, které je plné nejriznéjSiho zkoumani a
objevovani. Ve skole Vyktora Rydberga ve Svédsku se dokonce Minecraft stal souasti po-
vinného kurzu, v némz se déti uci o:

Problémech se Zivotnim prostredim
Planovani a stavbé meést
Dokoncovani zadanych Gkoll
Planovani do budoucna

Bezpecném chovani na Internetu

Vyuzivani kreativity k tvorbé zajimavych véci

B Prici s pocitacem

A podle deniku The Atlantic je nejvétSim pFinosem Minecraftu pro déti rozvoj jejich ori-
entace v prostoru a celkové prostorového mysleni, které poté tvori jeden ze zakladd pro
slozitéjsi abstraktni myslenkové operace. Minecraft také pomaha pri komunikaci a nauci
va$e potomky kooperovat s ostatnimi pri Feseni slozZitéjsich problému.

Nezalezi vibec na tom, kdo jste nebo jakym zplisobem hrajete. Jedno je ale jisté — zjistite,
Ze Minecraft je nekonecné fascinujici, zabavny a nadherny svét.

Co je v této knize

Jak prezit a byt uspésny v Minecraftu ve 13 kapitolich podrobnych navodd, tipa, trikd

a strategii krok za krokem. Kazda kapitola v této knize se zaméruje na jeden kli¢ovy aspekt

hry, od tvodniho preziti az po vybudovani impéria. Vydolujte ze svého svéta Minecraftu

co nejvice:

B | kapitola — ,,Zaciname" — vas provede jednotlivymi kroky potrebnymi ke staZeni
a instalaci hry Minecraft, zapocetim nové hry a pripadné i pouzitim seminek, pomoci
nichz se da ovladat vytvareni svéta.

obdobi v Minecraftu. Naudite se, jak si vyrobit zakladni néstroje a postavit si svuj prvni
mobum odolny pFistfesek, a to vSe za méné nez 10 minut herniho ¢asu.
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3. kapitola — ,,Shromazdovani surovin“ — vylepsi dovednosti, které potrebujete k vybu-
dovani trvalejsi zakladny pro ruzné operace, vytvoreni lepSich nastroju, uskladiovani
surovin a nalezeni jidla k zazehnani hladu. Rovnéz vam ukazu, jak pouzivat vestavénou
GPS, abyste vzdycky nasli cestu domu, dokonce i po vzdalenych vyletech do divociny.

4. kapitola — ,,Dolovani* — odkryva néktera z nejhlubsich tajemstvi Minecraftu. Ukazu
vam nejlepsi zpusob razeni tunelt, diky némuz objevite nejvice surovin v nejkratsim
mozném Case; zakladni nastroje, které k tomu budete potrebovat; a vrstvy, které byste
méli vykopat, abyste vSechno nasli, pocinaje zcela nezbytnou Zeleznou rudou az po
diamanty.

5. kapitola — ,,Bojova skola“ — vas pripravi na to, abyste se dokazali vyporadat s jakym-
koli mobem, vcetné plizila. Tato kapitola vas zasvéti do techniky boje s mecem a ukaze
vam ruzné zbroje. Zaroven se nauéite ruzné techniky ochrany zakladniho perimetru
vaseho domu.

6. kapitola — ,,Péstovani plodin“ — vdm pomuze byt zcela sobéstaény a zajisti, Ze budete
mit vzdy plny ukazatel hladu, coz bude neustdle upeviiovat vase zdravi. Naucte se, jak
zavlazit 80 blokli zemédélské plidy jedinym blokem vody a jak zautomatizovat vasi
sklizen jedinym stiskem tlacitka.

7. kapitola — ,,Ochocovani mobd*“ — pojednava cela o pasivnich zviratech Minecraftu —
kuratech, prasatech, kravach, konich a dalSich, ktera obyvaji tento svét a poskytuji vam
cenné suroviny. Naucte se chovat zvifata, ochocit oceloty, ktefi budou zahanét plizily,
a prohanét se po svété na konském hrbetu.

8. kapitola — ,,Kreativni stavby* — vam pomuze probudit v sobé dusi architekta. Zde se
dozvite, jak si pomoci riznych dekorativnich bloku a véci vybudovat dokonaly pribytek,
od impozantnich staveb aZ po vynalézavé interiéry.

9. kapitola — ,,Rudit, koleje a dal$i“ — obohati vas svét o Fadu raznych automatickych
zarizeni. Ovladnéte ruditovou energii, automatické dvere, posilejte voziky na mise
a postavte si stanice, zastavky a mnoho dalsiho.

10. kapitola — ,,Ocarovani, kovadliny a vareni lektvari* — vas naudi, jak se vari boure,
jak néco ocarovat, vylepsit své zbrané a zbroj a jak elegantné padat z velké vysky.

I1. kapitola — ,,Vesnice a jiné stavby* — je vasim klicem ke vzajemné interakci s dalSimi
nehrajicimi postavami. Proobchodujte se k lepSimu zboZi a osvojte si taje ruznych
chram.

12. kapitola — ,,Prochazeni dimenzi: Podsvéti a Konec” — je strategickym navodem,
ktery budete potrebovat k Gspésnému zvladnuti téchto obtiznych Usekd hry. Najdéte
rychle néjakou pevnost; ziskejte, co potrebujete; a pak se pripravte na Draka z Konce.
Je to snadné, kdyz vite, jak na to.

13. kapitola — ,,Modifikatory a hra vice hraca“ — vam ukaze, jak si hru prizpusobit, poci-
naje Upravou vzhledu nové postavy az po dalsi modifikace, které vam pridaji mnoho
raznych funkci. A béhem toho se také dozvite, jak si zahrat hry vice hracl nebo jak si
na vlastnim serveru vybudovat trvaly svét pro rodinu a pratele.

17
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Jak tuto knihu pouzivat

V této knize se setkate s tim, Ze nékteré casti textu jsou oznaceny jako Poznamky, Tipy
a Varovani — coz zde nyni vysvétlim.

POZNAMKA

Poznamky upozornuji na dodatecné informace, které jsou sice uZiteéné, ale ne zasadni.
Jedna se spiSe o takovou zajimavou odbocku.

TIP

Tipy upozornuji na uziteéné informace, které vam maji pomaoci vyresit néjaky problém.
Budou se vam hadit, kdyz budete v uzkych.

VAROVANI

Varovani vas ma upozornit na potencialni pohromy a nastrahy. Venujte jim pozornost!

Vyrobni postupy (recepty])

Jak uvidite, uvadim v této knize i rizné vyrobni postupy. Vlastni ingredience uvadim v tex-
tu, takzZe je staci jen srovnat se vzorem, ktery uvidite, abyste vytvorili potfebnou véc —
v tomto pripadé treba drevény krumpac. Je to snadné a budete prekvapeni, jak rychle je
zvladnete uklohnit, kdyz si to parkrat vyzkousite.

Crafting

LI

HEE — 2




Zaciname

V této kapitole

B Zaregistrujte se, kupte si a nainstalujte si Minecraft na vybranou platformu.
B Vyberte si herni rezim, ktery sedi vaSemu stylu.

B Chcete zménit svét! Tady zjistite jak na to.

B Ztracite se v ovladacich prvcich? Podivejte se na jejich kompletni seznam.

Minecraft je UZasné misto. Je to vice nez pouha hra, je to svét plny nepreberného mnozstvi
kosti¢kovanych moznosti: fantasticka trojrozmérna mrizka z blokd, surovin, tvor(, priSer
a nastrah. Nabizi vam nékolik hernich styli, od bezpecné Tvorivé hry, ve které se mizete
vznaset, az po naroénou Hru o preziti a multiplayerovou Dobrodruznou hru.

V této kapitole se dozvite, jak se zaregistrovat a jak si Minecraft stahnout a nainstalovat;
najdete zde kompletni prehled rtznych hernich rezimu a voleb; osvojite si zpUsob, jak vzni-
ka svét; a naucite se ovladat svoji postavu v Minecraftu.

Registrace a stazeni

Jesté nez se ponorite do svéta Minecraftu, je par véci, které musite udélat. Nejprve si
musite u jeho tvlrcd, spolecnosti Mojang, zalozit Gcet, zakoupit si licenci (to stadi udélat
jednou) a samozrejmé si tento software také nainstalovat. Minecraft nabizi spoustu zaba-
vy i offline, ale nejlepsi je se stalym pripojenim k Internetu. Pokud uz tohle vSechno mate
za sebou, klidné muizete preskocit k nasledujicimu oddilu této kapitoly.

Minecraft je dostupny v nékolika ruznych verzich, véetné bezplatné zkusebni verze, ktera
vam pobézi priblizné 100 minut, coz odpovida 5 cyklim v Minecraftu, béhem nichz se vy-
strida den a noc, a da se hrat pfimo v prohlizeéi, pokud mate nainstalovanou Javu (v této
verzi ale chybi vétsina pokrocilych nastaveni).
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Prestoze verze pro klasické operaéni systémy Windows a Mac OS jsou stale nejrozsire-

néjsi a nejpopularnéjsi, je Minecraft dostupny i na mnoha jinych zafizenich a operacnich

systémech:

Minecraft Pocket Edition pro telefony a tablety s Androidem, iOS (iPhone, iPad a dalsi)
a Kindle Fire

Minecraft pro Xbox 360 a novy Xbox One
Minecraft pro PlayStation 3 a novy PlayStation 4
Minecraft pro PS Vita

Minecraft Pi Edition (velmi omezena verze pro minipocita¢ Raspberry Pi, pivodné
uréena spise pro vyuku nez pro zabavu)

Obecné receno kazdé z téchto verzi néco oproti Minecraftu pro Windows a Mac OS chy-
bi, ale postupné dostavaji aktualizace a stahuji naskok.

POZNAMKA
Par technickych specifikaci

Pojem PC, ktery budu v této knize pouzivat, bude odkazovat na jakykoli osobni pocitac
se systemem Microsoft Windows, OS X nebo libovolnou verzi Linuxu. Jedinym zaklad-
nim hardwarovym pozadavkem pro Minecraft na PC je, aby graficka karta podporovala
hardwarovou akceleraci OpenGL. Protoze témeér kazda soucasna graficka karta tohle
umi, mél by se vdm Minecraft nainstalovat a bézet celkem bez problému, a to i na note-
booku s integrovanou grafikou. Pokud byste pri spusténi této hry narazili na jakykoli
problém, zkontrolujte, zda mate nainstalovanou nejnovéjsi verzi aplikace Java (na www.
Jjava.com), a aktualizujte si ovladace graficke karty.

VAROVANI

Osahejte si to

Zaregistrujte svlj Ucet na strankach Mojangu (viz nasledujici oddil) a stahnéte si de-
moverzi Minecraftu, abyste se ujistili, Ze vas pocita¢ danou verzi hry bez potizi zvladne.
Zkusebni verze pojede dost dlouho na to, abyste si vyzkouseli podstatnou ¢ast veci
z této knihy, a pokud si Minecraft koupite, jen se odemkne a budete moct pokracovat
v rozehraném svete.




Registrace a stazeni

Registrace uctu Mojang

S vyjimkou verzi pro Xbox, PlayStation a iOS si budete muset predtim, nez zacnete hrat
zkusebni verzi, a dokonce i predtim, nez si budete moci zakoupit plnou verzi hry, zaregis-
trovat Ucet u spolecnosti Mojang. Jedna se o rychly proces podobny registraci néjakého
bezplatného uctu na libovolné webové strance. Pokud si budete chtit vyzkouSet demoverzi,
nebudete k tomu ani potiebovat kreditni kartu. JelikozZ je tento postup trochu odlisny nez
u vétsiny softwaru, ktery jste si mohli koupit, provedu vas jim krok za krokem.

Zacnéte tim, Ze se podivate na stranky http://minecraft.net a klepnete na odkaz Register
(Registrovat) v pravém hornim rohu obrazovky, jak je vidét na obrazku I.1.

ann Miprri
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OBRAZEK 1.1: Prvnim krokem pred vyzkousenim zkusebni verze nebo stazenim riiz-
nych verzi Minecraftu je registrace u spolecnosti Mojang

Vypliite svou e-mailovou adresu a vytvorte si néjaké bezpecné heslo. Je také potreba zadat
vase krestni jméno, prijmeni a datum narozeni. Poté si vyberte tri bezpecnostni otazky
a vyplite k nim odpovédi.
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POZNAMKA
Své bezpecnosti otazky si vybirejte obezretne

Odpovedi na bezpecnostni otazky si vybirejte peclive. Na jednu z téchto tri otazek bu-
dete napriklad muset odpovédet, kdyz se poprve prihlasite do uctu na Minecraft.net
z noveho pocitace.

TIP

Nevybirejte si heslo, ktereé si neni mozné zapamatovat!

Aby bylo heslo bezpecné, nemusi se nutné jednat o néjakou zmatenou nezapamato-
vatelnou smeésici pismen a cisel. Jednoduchou strategii, ktera odold dokonce i tomu
nejsofistikovanéjsimu utoku, je zvolit si dve nahodila slova, pridavné a podstatné jméno,
a k tomu pak pridat cislo, pricemz k jejich oddéleni pouzijte nejaky dalsi znak. Silnym
heslem je tedy napriklad cervene*Svetlo29. Vyhnete se pouziti viastnich inicial, néjake
bézneé fraze nebo data svého narozeni. Pro vetsi bezpecnost je take dobreé pouZit néjaké
jiné heslo nez to, které pouzivate pro prihlaseni k e-mailovému Uctu, elektronickému
bankovnictvi apod. Neni nutné tém skutecnym plizivym sycakim tam venku prolomeni
hesla k vasim uétim néjak ulehcovat.

Poté se mrknéte do prichozi posty na e-mail od spolecnosti Mojang. Klepnutim na odkaz
v e-mailu potvrd'te svou e-mailovou adresu a pak uz mizete zadit.

V nasledujicich dvou oddilech vas provedu procesem zakoupeni a stazeni hry Minecraft.
Pokud jste to jiz udélali, mlzete preskocit ke 2. kapitole s nazvem ,,Preziti prvni noci‘.
Tento oddil mizete vynechat i v pripadé, Ze si jen chcete zahrat zkusSebni verzi ve svém
prohlizedi.

Zakoupeni Minecraftu

Poté, co si zakoupite hru Minecraft, bude trvale propojena s vasim uctem u spolecnosti
Mojang. Neni tedy treba se bat, Ze ztratite instalacni software, zalozite nékam sériové Cis-
lo nebo vyménite poditac, a budete tak muset vSechno preinstalovat. Stadi se jen prihlasit,
stahnout si znovu hru a nainstalovat ji.

Minecraft se da stahnout i po registraci. Ale netéste se prilis, az uvidite odkaz na stazeni.
Nez si budete moci zahrat, budete si muset Minecraft koupit, aby se hra propojila s vasim
Gctem. Dobra zprava je, Ze se z aplikace Minecraft Launcher budete muset prihlasit k ové-
reni koupé pouze jednou. Poté uz muzete nerusené hrit, dokonce i bez pfipojeni k In-
ternetu. A az budete online, webova stranka si vSe pohodIné ovéri, aby zajistila, Ze mate
nainstalovany nejnovéjsi soubory, a pokud ne, automaticky je aktualizuje.

Budete-li si chtit Minecraft koupit a stahnout:



Registrace a stazeni

I. Prihlaste se na http://minecraft.net pomoci Uctu, ktery jste si zfidili dfive, a klepnéte
na velké tlaéitko Get Minecraft (Ziskat Minecraft), které se nachazi na pravé strané
webové stranky. Tim se premistite do obchodu Mojang.

2. Vyplnte vSechna pozadovana policka na obrazovce s nakupem. Poté uz budete postu-
povat jako u standardniho online nakupovani. Jakmile vyplnite podrobnosti o vasi kre-
ditni karté a fakturaéni adresu, mizete dokonéit objednavku. Pfipadné muzete zaplatit
pomoci Gc¢tu PayPal.

3. Az nakup dokoncite, mlzete se vratit na http://minecraft.net.

4. Prihlaste se, pokud jste tak jiz neucinili, a hned uvidite, Ze se tlacitko Get Minecraft
zménilo na Download Now (Stahnout nyni). Klepnutim na néj se presunete
na stranku, kde si budete moci hru stahnout — viz obrazek 1.2.

Instalaéni soubory souéasnych aplikaci a her mivaji zpravidla i nékolik set megabajtl, ne-li
gigabajtl, takzZe vas relativné mala velikost instalaéniho souboru Minecraftu muze prekva-
pit. Pro platformy Mac a Windows ma soubor v podstaté jen nékolik set kilobajti a u Li-
nuxu je to jesté méné. To proto, ze ve skutecnosti nestahujete hru, ale pouze programek
zvany Minecraft Launcher. Ten se postara o kontrolu aktualizaci, stazeni hlavnich soubort
hry Minecraft a kontrolu udaji ve vasem Gétu. K pristupu do hry budete vzdy pouzivat
pravé tento spoustéc.

TIP
Dalsi dostupné vlastni spoustece

Nekteri podnikavi vyvojari vytvorili své vlastni kompatibilni verze spoustéce Minecraft
Launcher s dodateénymi funkcemi, které vdm umozni snadno spravovat rizné herni
rezimy (MODy), balicky textur a dalsi softwarové dopliky tietich stran. Jednim z mych
oblibenych je MultiMC. Vice se o ném muZzete dozvédét na strankach www.multimec.org.
O modifikatorech a dalsich vymoZzenostech pro profiky se dozvite v kapitole 13 a jeste
detailngji jsou popsané v mé dalsi knize Minecraft: Dostar se na vyssi level.

POZNAMKA

Minecraft jako darek

Chcete dat darek, ktery jen tak neomrzi? Tak az budete na strance, kde si muzete za-
koupit hru Minecraft, mizete si zde takeé vybrat, aby se vybrané osobé odeslat e-mail
s darkovym kédem, nebo si tento darkovy kéd mizete nechat poslat na svij e-mail,
a dat ho pak dotyénemu cloveku osobné. Mlzete se pak Ucastnit spoleénych online
seanci na vasi mistni siti nebo si zapojit do tech, které se provozuji na spouste neza-

najdete ve 13. kapitole s nazvem ,Modifikatory a hra vice hracd".
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OBRAZEK 1.2: Na strance se soubory ke stazeni najdete odkazy na stazeni hry
Minecraft pro vasi aktualni platformu. Pokud nevidite spravnou verzi, klepnéte
na odkaz Show all platforms.

Rizné prohlizece zachazeji se stazenymi soubory ridzné. Budu ted predpokladat, Ze uz je
vam postup otevirani stazenych souboru pro vasi konkrétni platformu jasny. Pro jistotu ale
uvedu par poznamek, na které byste neméli zapominat:

B  Windows — Na platformé Windows muzete tento soubor uloZit na libovolné misto,
treba do specialni slozky Minecraft na vasi plose.

B OS X - Na platformé OS X byste si méli Minecraft Launcher zkopirovat radéji
do slozky Aplikace (Applications), abyste si zachovali urcity standard, i kdyz jsem nemél
problém hru spustit odkudkoli. Poté, co hru spustite, si ji miZete pripnout do docku.

B Linux — Linuxovou verzi Ize také spustit prakticky odkudkoli, ale i zde ji asi budete
chtit presunout do obvyklé slozky Aplikace (Applications).

Spusteni Minecraftu

Dobra, takze jste si zalozili Mojang Gcet a koupili a stahli hru Minecraft. Je tedy na case
zacit konecné s nasi show!



Spusteéni Minecraftu

I. Napoprvé se ujistéte, ze jste online, pak prejdéte do instalacni slozky hry a poklepejte
na ikonu Minecraft. Tim se otevre spoustéci program Minecraft Launcher.

BN Minimidah Liunches |84
m Denlopman Condcle  Profis Edites

Minecraft News Official links:

Minecraft 1.7.10
Try our other games!
SCROLLS

TALT

Realms is available world wide!

Community links:
"
u

Mojang on Twitter:

Profile . Welzems, Mhyfinup
prs : Py Ready 0 download & play Minecraft 14wi8h
New Proilile Edit Profils Log Dut_|

OBRAZEK 1.3: V okné Minecraft Launcher najdete v&echny novinky, odkazy
na webove stranky s tematikou Minecraft a odkazy na vybrané ¢leny Mojang tymu
na Twitteru

2. Jsou tam jen dvé policka, ktera je tfeba vyplnit:
B  Username (Uzivatelské jméno) — Zadejte e-mail, ktery jste pouzili pFi vytvareni
Gctu Mojang.

B  Password (Heslo) — Zadejte heslo k vasemu uctu.

TIP

Je to jen Java

Pokud byste vidéli pouze hlasku, Zze Java neni ve vasem pocitaci nainstalovana nebo
pouzivate starou verzi, skoéte na stranky www.,java.com, stahnéte aktualizaci a mate
vyreseno.
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3. Nyni klepnéte na tlacitko Log In (Prihlaseni). Okno na obrazku .3 se stane vychozi
obrazovkou, kterou uvidite pri pristim spusténi hry Minecraft. Nejste-li momen-
talné pripojeni k Internetu, tlacitko Play (Hrat) se po chvili zméni na Play Offline
(Hrat offline). Vam se tato volba zpfistupni teprve poté, co se z programu Minecraft
Launcher prihlasite alespon jednou online.

4. Pokud Minecraft spoustite vibec poprvé, budete muset chvili pockat, nez se stih-
nou vsechny herni komponenty. S rychlym pripojenim to bude trvat jen par minut.
Obrazovka s napisem Minecraft, kterou mlzete vidét na obrazku 1.4, je prijemné
stroha. PrestoZe muze byt lakavé zahrat si Minecraft s ostatnimi a prejit do rezimu hry
vice hraéd, vyberte si prozatim rezim hry jednoho hrace, protoze pravé to je nejlepsi
misto, kde se Minecraft mizete naudit hrat.

5. Klepnéte na tla¢itko Hra jednoho hrace — a zacnéte hrat!

[ Wakeal Mimecrafy 1dw}ih =

[1]

Hultiplauer
Minearat! He

Hirnecraft 1dw

OBRAZEK 1.4: Na Gvodni strance hry Minecraft najdete tlagitka pro hrani v rezi-
mech hry jednoho hrace a hry vice hracl a zaroven globalni a jazykové volby

1. Tlacitko Hra jednoho hrace (Singleplayer) nabizi pristup k rezimim Kreativni a Preziti, k novym
hram a take k drive ulozenym hram.

2. Tlacitko Hra vice hracd (Multiplayer) vas prenese do rezimu Dobrodruzny, kde mlZete se
spoustou dalsich hracl prozkoumavat svéty vytvorené druhymi.

3. Tlatitko Rise Minecraftu (Minecraft Realms) vdm umazni rychle nastavit maly server pro Hru
vice hracd, aniz byste museli néco védet o programovani.

4. Klepnutim na ikanu Svet mizete zménit vychozi jazykové rozhrani.
5. Zménte globalni volby jako treba nastaveni grafiky; tyto volby muzete ménit i ve hre.

6. Ukoncete hru a vratte se do sveho operacniho systému.
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POZNAMKA
Terminologie pojmd Hra jednoho hrace a Hra vice hracua

V Minecraftu se hre jednoho hrace rika ,singleplayer®; v knize ale budu pouzivat ozna-
¢eni ,Hra jednoho hrace®. Herni rezimy pro vice hracu (tzv. multiplayery) se casto ozna-
cuji také jako PvP (z angl. ,Player versus Player neboli ,hrac proti hraci‘), prestoze tyto
hry mohou byt zalozeny na spolupraci, kreativiteé nebo urcite kombinaci obojiho.

Zacatek noveé hry

Na obrazovce Vytvorit novy svét, ktera je vidét na obrazku |.5, mizete nastavit nékolik
zékladnich parametr. Rid'te se jednoduse témito pokyny:
I. Do textového policka Nazev svéta (World Name) zadejte nazev vaseho svéta.
Vychozi nazev ,,Novy svét” mUzete sice pouzit i vicekrat, protoze Minecraft si jednot-
livé herni soubory uchovava zvlast, ale ¢asem by vas to asi matlo.

2. Klepnutim na prepinaé Typ hry (Game Mode) si vyberte mezi moznostmi Hra o preziti,
Nemilosrdna hra a Tvofiva hra. (Podrobnéjsi informace najdete pozdéji v této kapitole
v oddile ,,Typy her pro jednoho hraée“) Prozatim to nechte na moznosti Hra o preziti.

3. Klepnéte na tlacitko Vice moznosti svéta (More World Options). Policka Zdroj
pro generator svéta (Seed for World Generator) si prozatim nevsimejte. O ném
si mizete precist pozdéji v oddile ,,Zaseti vaseho svéta“. Zkontrolujte, zda je zapnuta
volba Vytvaret nahodné stavby (Generate Structures), aby mohl Minecraft
vytvorit ve vasem svété ruzné vesnice, chramy, pyramidy a kobky. To je totiz zakladni
herni prvek. Volbu Typ svéta (World Type) ponechte na hodnoté Vychozi — viz dalsi
Poznamka. Zapnéte si volbu Povolit podvadéni (Allow Cheats). Nékolik zakladnich
prikazt, pomoci nichz mizeme ve hre trochu podvadét, si popiSeme v této a nasleduijici
kapitole. A nakonec vypnéte moznost Bonusova truhla (Bonus Chest). Je-li tato
volba zapnutd, objevi se v misté vaseho zrozeni truhla s nékolika nahodné vybranymi,
ale obvykle uzitecnymi vécmi. My vSak zaéneme od piky.

TIP
Herni hantyrka

Minecraft ma stejne jako dalsi své vlastni ndzvoslovi, jez je potieba pochytit hned na za-
catku.

Zrozeni je okamzik, pfi némz pribude do sveta naprosto nova entita. Nikdo mu ale
v hracské komunité nerekne jinak nez anglickym slovem spawn. Spawn point (misto
zrozeni) je poté misto, kde se ve svéte hrac objevi Uplné poprveé. A dokud se neaktuali-
zuje po vyspani v posteli, zjevi se tam i pokazdé, kdyz ho ve hre zabiji mobové nebo se
mu stane jind nehoda.
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POZNAMKA
Podvody, rikate?

,Podvody” ve hre Minecraft jsou sady prikazu, ktere Ize provest stisknutim klavesy /
nebo T. Tyto prikazy dokazi v prabehu hry vynulovat ¢as, zmenit typ hry nebo obtiznost,
umozni vam vybrat si misto zrozeni, teleportovat se na jiné misto a spoustu dalsiho.
Jsou sice primarne zamérené na pomaoc pri sprave hracu na sdilenych serverech, ale
v rezimu Preziti vam mohou kolikrat zachranit kzi. Doporucil jsem vam zde sice, abyste
si podvody povalili, abyste mohli prozkoumat nektere z moznosti teto hry, ale jakmile se
dozvite, jak co funguje, neni na skodu si je zase vypnout, abyste si vychutnali skutecnou
hru o preziti.

4. AzZ budete s nastavenim hotovi, klepnéte na tladitko VytvoFit novy svét (Create
New World). Vitejte v Minecraftu!

ann Minecrali

Greate New Horid

OBRAZEK 1.5: Zménte si nazev vaseho herniho svéta, abyste od sebe |épe rozpo-
znali jednotlivé svety, ktereé si postupné vytvorite

Nyni uz jste pripraveni, takze mlzete prejit ke 2. kapitole a zaéit s hrou o preziti nebo si
muzete precist par dalSich dopliujicich informaci.



Zacatek nove hry

Vybér stylu generovani sveta

Minecraft nabizi ctyri zédkladni styly generovani svéta. Vychozi Typ svéta nabizi tradicni
herni svét, prestoze kazdy z téchto svétl predstavuje jinou topologii nad i pod povrchem.
Dalsimi tfemi styly jsou Rozlehlé biomy (Large Biomes), Dokonala rovina (Superflat)
a Zesileny (Amplified). Biomy (které si muzete predstavit jako jednotlivé ekosystémy)
jsou obvykle celkem malé a Ize je snadno prejit. Nabizeji v kazdém svété rozmanité teré-
ny a ekosystémy. Vybérem volby Rozlehlé biomy si jejich velikost 16x zvétsite, diky cemuz
bude mnohem narocnéjsi je projit. Typ svéta Dokonala rovina je zase zcela plochy, s vyjim-
kou vSech vygenerovanych staveb. Pokud si vyberete volbu Dokonala rovina, ziskate také
pristup k novym moznostem Uprav a Siroké Skale predvoleb pro ruzné druhy dokonale
rovinatych svétu.

Zesileny typ je urceny hlavné pro pobaveni a podle Mojangu je k jeho spusténi potreba po-
mérné vykonny pocitac. Tento styl vytvari rozlehlé casti otevirené krajiny, obrovské ocea-
ny a hory, které sahaji az na konec moznosti samotného svéta Minecraftu. Ukazku tohoto
stylu generovani si mazete prohlédnout na obrazku |.6.

Posledni moznosti je Vlastni (Customized). Tuto moznost si vyberte v pripadé, Ze chcete
mit kontrolu nad vSemi moznymi vlastnostmi nového svéta a trochu nebo kompletné je
zménit. Stejné jako u Zesileného stylu mize mit i Vlastni svét obrovské naroky na vykon
pocitace, obzvlast’ pokud pouzijete nékteré ze zesilujicich prednastaveni. Vice o kompletné
zménénych svétech se muzete dodist v kapitole 8.

Jaky styl je tedy pro vas nejvhodnéjsi? Na zacatek je nejlepsi vychozi nastaveni. Kazdy biom
obsahuje ruzné suroviny a pro jejich mensi velikost je snazsi jimi prochazet, takZe se mu-
Zete rychle premistit z otevFené krajiny do dzungle, projit lesem apod. a nasbirat pFitom
vsechno, co potrebujete.

Rozlehlé biomy zvétsuji terén, takze se vice podobaji skute¢nému svétu. Pro neohroze-
ného pruzkumnika predstavuji vétsi vyzvu, nebot’ v nich jsou obrovské oceany, které mizi
za horizontem, rozlehlé ploché pastviny, po kterych mizete uhanét tryskem na koni, husté
nekonecné lesy a majestatni hory. To vse vas bude lakat k prozkoumani, takze se pripravte
na nejedno improvizované taboreni.

Mimochodem termin biom znamena néco jiného nez typ svéta. Biom oznacuje cast krajiny
nebo terénu, které se ve svété Minecraftu nachazi. Mizete se setkat s témito typy bioma:

B Snézny (Snowy): zahrnuje oblasti Zamrzld reka, Ledové planiny, Ledové planiny
s hroty, Studena plaz, Studena tajga a Studena tajga H(ornatd)

B  Studeny (Cold): zahrnuje oblasti Extrémni kopce, Extrémni kopce H, Tajga, Tajga
H, Konec, Mega tajga, Mega jedlova tajga, Extrémni kopce+, Extrémni kopce+ M
a Kamenna plaz

B Stifedni/Mirny (Medium/Lush): zahrnuje oblasti Planiny, Slunecnicové planiny, Les,
Kvétinovy les, Bazina, Bazina H, Houbovy ostrov, Pobfezi houbového ostrova, Plaz,
Dzungle, Dzungle H, Okraj dzungle, Okraj dzungle H, Brizovy les, Bfizovy les H,
Brizovy les kopce H, Zastreseny les a Zastreseny les H

29



30 KAPITOLA 1: Zaciname

B Suchy/Teply (Dry/Warm): zahrnuje oblasti Poust, Poust’ H, Peklo, Savana, Savana H,
Mesa, Nahorni plosina a Nahorni plosina H

B Neutralni (Neutral): zahrnuje oblasti Ocean, Hluboky ocean a Kopce

Svét dokonalé roviny v tomto ohledu tak zajimavy neni, protoZe v ném rovnou zem nena-

rusi ani jedina boule, ale nékteri tomuto Cistému povrchu davaji prednost, kdyz si chtéji

vyzkouset razné techniky v rezimu Tvorivé hry.

Mimochodem, kazdy kvadr v Minecraftu méri | m, a ma tedy objem | m. Kazdy svét v po-

¢itaové edici ma pak rozlohu 64 miliénd x 64 milidnG kvadra, takze je 64 000 kilometra

dlouhy a 64 000 kilometru Siroky.

e Minecraht 179 - oEl

OBRAZEK 1.6: Kazdy kostitkovany svét ma vlastni osobitost vyjadifenou souborem
biomu a prirodnich Ukazd. Na tomto obrazku mdzete vidét obrovsky a nebezpecny
svet vygenerovany stylem Zesileny.

TIP
Sledujte jejich pout

Pokud potrebujete néjakou inspiraci, podivejte se na Far Lands od Bust (Dalavy nebo
nic) na strance http;//farlandsorbust.com, kde muzete sledovat kazdodenni pout
Kurta a Wolfieho do legendarni Far Lands. Kurt tuto cestu podnika proto, aby vydelal
nejaké penize na détskou charitu, a putuje tam uz od brezna 2011. On a jeho psi spo-
lecnik maji urcite pred sebou jesté hezkych par let. Kurt pouziva starsi verzi Minecraftu
s rozlehlym, ale kone¢nym sveétem.
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Svét v edici pro Xbox 360 a PS3 ma nyni rozlohu jen 1024x 1024 kvadra, zatimco rozloha
svéta v edici pro Xbox One a PS4 je priblizné 36x vétsi, prestoze vSechno ostatni je v téch-
to verzich stejné. Svéty v Pocket Edition jsou prekvapivé prakticky nekoneéné.

Hodné stésti pri prazkumu.

Typy her pro jednoho hrace

V Minecraftu mate k dispozici rdzné herni rezimy:

B  Hra o preziti (Survival) — Toto je vychozi typ hry pro vSechny nové hry a pravé jemu
se budu v této knize vétsinou vénovat. Hra o preziti se sklada ze dvou fazi: dne a noci.
V prubéhu dne mate k dispozici 10minutové okno, kdy mizete shromazdovat suroviny,
dolovat, stavét, farmarit — prosté délat, co potrebujete. Prvnich par dni vypini obvykle
nékolik klicovych aktivit, ale poté, co si zFidite svou zakladnu, at’ uz v podzemi, v pev-
nosti obehnané zdi, v néjaké budové, nebo dokonce v néjakém obydli na stromé (viz
8. kapitola, ,,Kreativni stavby*), se vim bude odpodivat o néco snaze. Pokud narazite
na ovce, muzete jich par zabit, abyste si mohli rychle postavit postel, tfeba i volné
pod Sirym nebem, a blazené preckat noc, pokud nebudou nablizku zadni nepratelsti
mobové. Jak na to, vam ukazu ve 2. kapitole. Po denni fazi nasleduje | 2 minuty trvajici
soumrak — cas, béhem kterého byste se méli vratit na svou zakladnu. Noc¢ni faze trva
7 minut a jedna se o uUsek, béhem kterého urcité neni dobry napad zdstavat venku
nechranéni nicim jinym nez jen svyma holyma rukama. Ty vam sice mohou poslouzit
k narubani polen ze strom, ale urcité vam nepomuzou ve smrtelné potycce. Svitani
a rozbresk trva dalsi | /2 minuty a béhem ného néktefi nepratelé, i kdyz ne vsichni,
shofi. Poté nasleduje zcela novy den. Smrt v tomto hernim rezimu je pouze docasna.
Po smrti se znovu objevite do vzdalenosti 20 kvadri od svého plvodniho rodisté,
a budete pripraveni probojovat se dalSim dnem.

B  Nemilosrdna hra (Hardcore) — Jakmile se otrkate ve standardni Hre o preziti a celou
si ji projdete, mozna byste si mohli tuto hru zkusit také v tomto rezimu. Uroven
obtiznosti je nastavena na volbu Tézka (ta je popsana u posledni odrazky) a k dispozici
budete mit jen jeden Zivot: Zzddné znovuzrozeni. Je to docela vyzva, pokud jste na to
pripraveni. Pokud jste zvédavi, miZete se podivat na zavérecnou obrazovku tohoto
rezimu na obrazku |.7.

B  Tvoriva hra (Creative) — Pravé zde Minecraft opravdu vynikne. Pokud se vyzivate
ve stavéni zajimavych a uméleckych dél, tohle je reZim pro vis. Zde muzZete vytvaret
absolutné obrovské stavby, slozité ruditové obvody a fantastické Zeleznicni systémy
— vSe je mozné. Postavte model lidského srdce, obfi vznasejici se hrad nebo zjednodu-
senou funkéni verzi tabletu iPad.

B Dobrodruina hra (Adventure) — Zatimco preziti ve Hre o preZiti je samo o sobé
dobrodruzstvim, Dobrodruzna hra k tomu pridava konkrétni vyzvy tim, Ze niceni
blokd omezuje pouze na urcité nastroje. Tak napriklad sekyru mizete pouzivat pouze
na tézbu drevénych véci a krumpac zase vyhradné na tézbu rudy. Dobrodruzna hra se
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pouziva predevSim na multiplayerovych serverech, ale je mozné se do néj prepnout
i ze hry jednoho hrace pomoci tajného prikazu /gamemode adventure. Je pro vas
také ¢asto zapnuty v Dobrodruznych mapach, které si mazete stdhnout a které mivaji

svou vlastni zapletku a Ukoly.

POZNAMKA
Nastavte si obtiznost pro kazdy svet

V Minecraftu 1.8 bylo zruseno globalni nastaveni obtiznosti a nyni je pro kazdy svét
zvlast. To zajisti, ze si omylem nezmeénite obtiznost pro rdzne svety. Mizete si ji pomoci
externich editort také uzamknout, abyste nepodlehli pokuseni obtiznost snizit, kdyz se
dostanete do uzkych.

- Minecraft 179 - oiEl

Dame overl
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OBRAZEK 1.7: Rezim Nemilosrdné hry je opravdu nemilosrdny. Pokud vase postava
zemre, ztratite vSechno, véetné celého sveta.

Ve Hre o preziti pak mate k dispozici tyri Urovné obtiznosti, mezi kterymi mizete kdykoli

pri hfe pFepinat pomoci tladitka MoZnosti:

B  Mirumilovna (Peaceful) — VSichni nepratelSti mobové okamzité a nadobro zmizi,
dokud nepFepnete Uroven obtiznosti na jakoukoli ze tFi nize uvedenych moznosti.
| ukazatel vaseho hladu zistane na svém maximu, pripadné na urovni, na které byl, nez
jste se do tohoto rezimu prepnuli. | presto zde ale mizete zemfit, a znovu se tedy
zrodit, takze si dejte pozor na pady z velké vysky, lavové Sachty, lécky uvniti chrama
a dalSi nebezpedi. Navzdory tomu vSemu se ale jedna jak nazev napovida — o mirumi-

lovnou existenci.



Zaseti vaseho svéta

B Lehka (Easy) — V tomto rezimu narazite sem tam na nepratele, ale ti vam zpusobi
mensi poskozeni nez normalné. Ukazatel vaseho hladu se vycerpava, ale neklesne pod
10 bodl nebo 5 srdic¢ek (pokud sledujete HUD neboli informacni panel). Také nékteré
dalsi ucinky mobd, jako napriklad jed, jsou minimalizovany.

B  Normalni (Normal) — Jak uz napodiva nazev, jedna se o vychozi rezim. Nepratelsti
mobové zpUsobuji normalni poskozeni (takze vds mohou bez zbroje rychle zabit),
a pokud vam dojde jidlo, snizi se vase zdravi na polovinu bodu, diky ¢emuz budete
obzvlast’ zranitelni.

B Tézka (Hard) — Nepratelsti mobové zplsobuji vétsi skodu, a pokud vam dojde jidlo,
zemrete ... nakonec.

POZNAMKA
Mobové, zrozeni a znovuzrozeni

V Minecraftu se kazdému stvoreni kromé vaseho hrace a vesnicant (znamych jako
NPC neboli nehrajici postavy) fika maob. Tento termin pochazi ze souslovi ,mabilni en-
tita”. V nasledujicich kapitolach se setkate se tfemi druhy mobd: mirumilovnymi, neut-
ralnimi a nepratelskymi. Nahlemu zjeveni jakékoli entity v hernim sveté se rika zrozeni.
| vase postava nekdy pravdeépodobne zemre. To je prakticky nevyhnutelné. Ve vsech

xistuje zadné omezeni ohledné toho, kolikrat se to mize stat.

Zaseti vaseho svéta

Svéty ve hre Minecraft se generuji nahodile pomoci algoritmu, ktery za vychozi bod pou-
ziva Cislo, respektive tzv. seminko. Toto seminko pochazi z hodin, které sleduji datum a &as
ve vasem pocitaci. Jelikoz ¢as neustale bézi, tyto hodiny vytvareji seminka pro triliony své-
t0, z nichz kazdy je jedinecny. To vSak muzete obejit tim, Ze zadate své vlastni seminko.
Kazdy svét vytvoreny pomoci tohoto seminka bude mit identicky terén, véetné umisténi
dulnich lozisek, a v podstaté i stejna mista pro zrozeni mobu. Jako seminko mlzete pouzit
naprosto cokoli, véetné ndhodné sady cisel nebo pismen, napr. néjakou frazi (,,Minecraft
je pecka!*), nebo dokonce i datum narozeni. Docela zabavné je vytvofFit si svét Minecraftu
pomoci svého skutec¢ného jména nebo prezdivky pro Minecraft. To bude svét vytvoreny
jen pro vas. Vyzkousejte to a prozkoumejte novou doménu.
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TIP
Sdileni seminek

Pokud poslete své seminko kamaradovi, mize si zahrat v rezimu hry jednoho hrace
ve svete, ktery bude podobny jako ten vas. Nekteré svéty se zdaji byt zajimavejsi nez
jiné a tohle je celkem snadny zplsaob, jak se o ty zajimavejsi svéty podélit. Pokud to jeste
nevite, tak seminko si mlzete zobrazit i pfimo ve hfe pomaoci tajného prikazu /seed.
Na nekterych webovych strankach najdete také seznamy seminek, ktera vytvori neob-
vyklé sveéty. Méjte vsak na pameéti, Ze spolecnost Mojang, tvirce hry Minecraft, algo-
ritmus generovani svéta ¢as od ¢asu meni, coz ma za nasledek to, Ze se zmeéni i svét,

ktery se pomoci konkrétniho seminko vytvori. Pro dosazeni nejspolehlivejsich vysledku
by méla verze Minecraftu odpovidat verzi, z niz seminko pochazi.

O testovacich verzich

Vyvojari pracujici v Mojangu jsou pro svou praci opravdu nadseni. Diky tomu muzete zjis-
tit, Ze na svych strankach www.mojang.com vydavaji kazdy tyden novou verzi Minecraftu.
Takzvané vyvojarské momentky jsou publikovany ve formatu RRtTTx, kde RR znamena
rok, t je oznaéeni tydne, TT je dvoumistné oznaceni tydne a x je oznaceni pro pripad, ze
dany tyden vydaji vice nez jednu verzi.

Pomérné velka ¢ast hracl Minecraftu (véetné mé) je ochotna tyto predbéiné aktualizace
testovat, aby si zvykla na novinky, které budou oficialné predstaveny v dalsi aktualizaci. Na-
priklad v soucasnosti to vypada, ze verze 1.8 by méla byt tou finalni, kterou Mojang vyda,
coz vyvolalo docela pozdvizeni.

Pokud byste chtéli, tak tady je navod, jak novinky z predbéznych verzi testovat:

I. Pustte svUj Minecraft Launcher jako obvykle. Pokud chcete pouzit vas soucasny profil,
klepnéte na Upravit profil (Edit Profile). Pripadné si pro jistotu muzZete vytvorit
profil novy.

2. V dialogovém okné, zobrazeném na obrazku 1.8, zaskrtnéte moznost Povolit expe-
rimentalni vyvojarské verze (Enable experimental development versions) a poté
klepnéte na Ulozit profil (Save Profile).

3. Nyni budete mit k dispozici rozeviraci seznam vsech verzi Minecraftu spoleéné s ozna-
cenim jednotlivych testovacich verzi. Docela mazec, co? Vyberte moznost Pouzivat
nejnovéjsi verzi (Use Latest Version), abyste méli jistotu, Ze budete mit vzdycky to
nejaktualnéjsi, ale méjte na paméti to, ze abyste mohli vyzkouset nékteré novinky,
budete muset vytvofit novy svét.



Ovladaci prvky

] TeanEateeme Winscra® Laoncher 121

Ly e Cpvsinoeent Crmow | Frofe [ Cscsl vewen Do BT

Minecraft News

Wil takie & few darys 1D update! )

o bl et P o iy s b e
Lircher fatey
v S
Pre—
Mo o i ™ e vy P LD
| B o " P v (i 2]
P I

ek ]

-

Official links:

Community
links:

TeamExtreme
Links:

OBRAZEK 1.8: Spoustéci program Minecraftu vam umoziuje hrat nejnovéjsi, experi-
mentalni verze hry. Abych usetril misto, dal jsem do tohoto obréazku jak editor profilu,

tak rozeviraci seznam s vybérem verzi.

Ovladaci prvky

Abyste mohli zaéit hrat Minecraft, nemusite si pamatovat pFilis mnoho klaves. V tabulce 1.1

najdete jejich kompletni seznam. Prostrednictvim nabidky Moznosti si sice muzete vSechny

ovladaci prvky zménit (béhem hrani se k ni dostanete stisknutim klavesy Esc), ale osobné

bych vam doporucoval je prozatim ponechat tak, jak jsou, abychom se vyhnuli zmatkam.

Jakmile si zacnete vytvaret vlastni styl hrani, mazete si je bez obav zménit.
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TIP

Ovladaci prvky pro levaky

Pokud jste uz nekdy v poslednich 20 letech hréli na svém pocitaci néjakou jinou hru
z pohledu prvni osoby, prsty levé ruky asi prirozené nasmerujete na klavesy WASD, za-
timco prsty pravé ruky na mys. Pokud jste levaci a chtéli byste si ovladaci prvky proho-
dit, premapujte kazdou klavesu v nabidce moZznosti, tak aby vase prava ruka pouzivala
klavesy IUKL a leva ruka zase mys.

TABULKA 1.1: Ovladaci prvky Minecraftu

Ovladaci prvek

Akce

Levé tlacitko mysi
Pravé tlacitko mysi
Rolovaci kolecko
mysi

Prostredni tlacitko
mysi

Klavesy | az 9
Pohyb mysi

Esc

W

S

A

D

Levy Shift
Mezernik
Dvojity mezernik
(rychlé stisknuti

mezerniku dvakrat
po sobé)

Shift

Zautoc, zni¢ bloky.
Umisti blok, otevri nebo zavri dvere, pouzij véc.

Zmén slot v rychlém inventarovém panelu.

Vyber blok nebo véc a pridej je do aktualniho slotu v panelu
nastroju (pouze v rezimu TvoFivé hry). Pokud vase myS nemd
prostredni tlaéitko, mizZete tento ovladaci prvek priradit jiné
kombinaci.

Vyber slot v rychlém inventarovém panelu.
Rozhlédni se kolem (zmén smér, kterym jsi otoceny).
Pozastav hru (neni k dispozici ve hie vice hraca).

Jdi dopredu (poklepanim na klavesu se rozbéhnes).
Jdi dozadu.

Jdi vlevo.

Jdi vpravo.

Plizenim postupuj pomalu vpred a nespadni z Fimsy.
Skoé, let’ (pouze v rezimu Tvorivé hry).

Prepni se do létajiciho rezimu (pouze v rezimu Tvorivé hry).

Let’ dolt (pouze v rezimu Tvorivé hry).

Otevri svij inventar.

Zahod' predmét.

Otevri chatovaci nabidku ve hre vice hraca.

Zobraz seznam vSech hracu ve svété v rezimu hry vice hracu.

Zadejte tajny prikaz.



Shrnuti

Ovladaci prvek Akce

Fl Skryj GUI.

F2 Porid’ snimek obrazovky.

F3 Zobraz aktualni data, jako jsou souradnice vaseho avatara, biom
a dalsi.

Shift+F3 Zobraz aktualni statistiku toho, jak si vedu, spolecné se standard-

nimi daty vyvolanymi klavesou F3.

F5 Prepni zobrazeni z pozice pohledu prvni osoby (standardni zob-
razeni) na pozici z pohledu treti osoby, pripadné na pozici, kdy
hledis avatarovi do tvare.

F8 Uhlad’ pohyby mysi, coz se muze hodit, pokud chcete natiéet
video, i kdyz jinak to moc pouzitelné neni.

TIP
Uzivatelé Macu at stisknou klavesu Fn

Pouzivate Maca? Pokud chcete pouzivat vysSe uvedené prikazy, budete mozna muset
pri pouzivani funkénich klaves (F1, F2 apod.) pridrzet stisknutou funkéni klavesu (ozna-
¢enou v levém spodnim rohu vasi klavesnice zkratkou fn). Toto chovani mizete zmeénit
v predvolbach vasi klavesnice, tak aby tyto klavesy fungovaly tak, jak bylo plvodné za-
mysleno.

Pokud budete hrat na dotykovém monitoru, zkuste si v nastaveni Minecraftu zapnout i Do-
tykovy rezim (Touchscreen Mode).

Shrnuti

Je obtizné se rozhodnout, zda je Minecraft hrou nebo virtualni stavebnici Lego. Minecraft
totiZ spojuje oboji, a to takovym zplsobem, jak to jesté nikdo predtim nedokazal.
PrestozZe se registrace a spousténi systému od ostatnich her trochu lisi, ma to i své vyhody.
Nikdy si nebudete muset lamat hlavu s aktualizaci hry, protoze k tomu dochazi automa-
ticky a ¢as od casu se objevi v obchodé néjaka prekvapeni s nepretrzitymi a spolehlivymi
vylepsenimi.

S registrovanym G¢tem si muzete dokonce zménit vizaz vasi postavy. Poohlédnéte se na In-
ternetu po terminu ,,Minecraft skins* a poté si je nainstalujte prostrednictvim voleb u va-
$eho Gc¢tu na Minecraft.net. AZ si pristé hru spustite, uvidite svou postavu ve zcela novém
Uboru. Pomoci klévesy F5 si muzete pFepnout pohled tak, abyste vidéli vysledek.

Seminka ve svété Minecraft vam nabizeji nékteré uzitecné prilezitosti. Nejste spokojeni
s tim, jak se vaSe hra vyviji? Vyberte si starou verzi a v okné Vybér svéta klepnéte na tla-
¢itko Znovu vytvorit (Re-Create). Tim se automaticky vygeneruje stejny terén a vy se
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zrodite ve stejném bodé nebo blizko néj. Pamatujte ale na to, Ze mobové se na stejnych
mistech objevit nemuseji, a budou tam i jiné odliSnosti.

A nakonec se urcité nenechte zastrasit seznamem ovladani. Ve srovnani s jinymi hrami
je ve skuteénosti pomérné kratky. Klicové ovladaci prvky tvori pouze vase mys, klavesy
WASD, mezernik a klavesa pro otevreni inventare.



Preziti prvni noci

V této kapitole:

B Vitejte ve vasem novém svéte.
Shromazdéte své prvni suroviny a zacnéte s vyrobou zakladnich nastroja.

Zamirte ke kopcim a vybuduijte si jednoduchy a stylovy ukryt.

|
|
B Usetrete si par klepnuti pomoci inventarovych zkratek.
B Vneste si do tmy trochu svétla.

|

Preckejte noc v nékolika sekundach.

Kdyz se ocitnete ve svété Minecraftu, vase herni postava nema na sobé nic nez tricko
a pofiderni kalhoty — a ma také zurivé pésti. Mate co délat! V Minecraftu existuje nékolik
zpusobu, jak nihle skonat, a vim nezbude nic jiného nez jich é¢asem par vyzkouset. PrezZit
prvni noc a udélat vSe potrebné pro to, abyste se pripravili na dalsi skvély den, jde ale cel-
kem snadno. A az padne tma a moboVvé si s vami prijdou hrat, neni tfeba stat se navnadou
pro pavouky, pokrmem pro zombie nebo vhodnym cilem pro Sipy kostlivce.

Tato kapitola vam ukaze, jak Uspésné preckat tuto prvni noc a vyjit z ni v lepsi kondici,
nez jste kdy byli.

Jak prezit a byt Uspesny

Vas prvni den v Minecraftu je dulezity, protoze musite velmi rychle zvladnout nékolik véci,
abyste se pripravili na nebezpecnou noc, ktera vas ceka. Jakmile se zrodite do nového své-
ta Minecraftu, rychle se rozhlédnéte kolem sebe. Staci jen pohybovat mysi. Vasim prvnim
cilem jsou stromy kvuli jejich dfevu, protoZe ze dfeva si muZete vyrabét ruzné nastroje,
bez kterych se, mam-li byt upfimny, daleko nedostanete.
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POZNAMKA
Vitejte v Nadzemnim svete

Svet Minecraftu se sklada ze tfi dimenzi. Vy se ocitnete v Nadzemnim svete, coz je
nejvétsi dimenze. Casem se pak propracujete skrze portél do Fise Podsvéti, coz je dan-
tovsky ,pekelna“ dimenze, a nakonec i do malé dimenze zvané Konec, kde se utkate
s Drakem z Konce. | tak ale vetsinu €asu stravite v Nadzemnim svete. Kapitola 12, ,Pro-
chazeni dimenzi Podsvéti a Konec®, vdm pak pomuze prochazet sem a tam mezi vSemi

tfemi dimenzemi, ale tim se ted nemusite zabyvat.

Vasim druhym hlavnim Ukolem je porozhlédnout se po néjakém vhodném utesu nebo vy-

vysening, do které si budete moci vykopat svuj prvni tkryt, nebo — pokud se vam to ne-

povede — najit kousek rovné pudy, na které si mlzete postavit jakousi obdobu pastousky,

i kdybyste si ji méli vybudovat jen z nékolika hlinénych bloku.

Zde je tedy kratky seznam vasich GkolG pro prvni den:

Najdéte nékolik stromu a Gdery do jejich kment si nasekejte drevo.

Udélejte si ze dreva prkna a postavte si pracovni stul.

Z nékolika prken si udélejte tycky.

Z prken a tycek si vyrobte drrevénou sekeru, abyste mohli rychleji tézit drevo.

Vyrobte si dievény krumpaé, abyste mohli tézit kimen a z néj si pak udélat dlazebni
kostky, které jsou potFeba k vyrobé pece.

Pro vsechny pripady si vyrobte drevény mec.

Vykopejte si provizorni ukryt.

Vyrobte si pro svij ukryt drevéné dvere, nebo pokud méate mélo ¢asu, vchod si zablo-
kujte néjakym materidlem, ktery jste vytézili.

Postavte si pec a ,,upecenim‘ dreva si v ni vyrobte drevéné uhli.

Z drevéného uhli a tycek si pak vytvorte louce.

Volitelné muzete také najit tri ovce, z jejichz viny si budete moci postavit postel.

To je docela dlouhy seznam, i kdyZ vam to nezabere moc casu. Predstavte si to jako pre-

ziti nejrychlejsich.



Vydejte se ke stromim

TIP
Naucte se vyuzivat klavesu Esc

Dny ve hre Minecraft jsou kratké, takze kdykoli si budete chtit hru pozastavit, stisk-
nete na sve klavesnici klavesu Ese. MUzete ji pouzivat tak casto, jak budete potrebovat.

Vydejte se ke stromum

Zacnéte tim, ze se vydate ke stromim. Protoze jich potrebujete nékolik, poohlédnéte se
po néjaké skupince. Pomoci mysi nastavujete smér a pomoci klavesy W jdete dopredu,
A a D slouzi k pohybu doleva a doprava a klavesou S couvate. Ve vétsiné biomu néjaké
stromy jsou, takze by nemély byt prilis daleko, a pokud jste se ocitli v dzungli, lese nebo
tajze, stromu bude kolem vas habadéj. Na obrazku 2.1 je vidét misto zrozeni v ricnim bio-
mu. V zdjmu maximalniho mozného vyuziti toho, co mate k dispozici, pouziji tento svét,
kterému jsem dal prezdivku Elysium, na pripominku stejnojmenné knihy. Je ale mozné, Ze
takové Stésti mit nebudete. Nékteré biomy, napriklad poust, Zadné stromy nemaji. Pokud
se tedy ocitnete na takovém misté, vydejte se k nejblizsimu vrcholku a z jeho vrcholu se
rozhlédnéte po krajiné. PFi zdolavani vyskovych rozdili tuknéte s pridrzenou klavesou W
na mezernik, ¢imz vyskodite na blok pred vami. Pokud v dalce zahlédnete néjaké stromy,
pospéste si — bézi vam totiz cas a za chvili za¢ne noc!

OBRAZEK 21: Mé zelené udoli: stromy, kopce a pékna Feka; a hra na ,hledani ovce”
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42 KAPITOLA 2: Preziti prvni noci

TIP
Vzdycky si miUzete nechat rozdat karty znovu

Pokud se nezrodite pobliz nejaké slusné porce dreva (mize se vam totiz stat, i kdyz to
nebyva casté, ze se zrodite na malém ostrivku uprostred obrovského oceanu), mizete
zvazit, zda nebude lepsi soucasny svet opustit a vytvorit si novy. S nekonecnym mnoz-
stvim svetu, které mate k dispozici, je zcela regulérni moznosti si svoji situaci vylepsit,
pokud zjistite, Ze jste se ocitli v opravdu nehostinnych podminkach.

Az dorazite k témto zalesnénym mistim, zacnéte do nich mlatit rukama. Ten tlusty privé-
Sek, ktery muzete vidét napravo od pohotovostniho displeje (HUD), je vase ruka. S pri-
drzenym levym tlacitkem mysi a krizkem ukazatele na kmenu ho nasekejte, jak je vidét na
obrazku 2.2. Drevo se bude pri tézbé postupné jakoby rozpadat. Vytézeni prvniho bloku
vam zabere jen nékolik sekund. Zahy na zem spadne mensi verze vytézeného bloku, kde
se bude vznaset, dokud ji neseberete. Gratuluji vam k vasi prvni vytézené suroviné. Dob-
ra prace!

Pokud jste dostatecné blizko u stromu, vytézeny blok se automaticky presune do vaseho
inventdre. Pokud ne, posurite se blize k nému. Nyni vytéZte ze stromu zbytek bloki nebo
prosté tolik, na kolik dosdhnete, a totéz pak udélejte i u dalSich dvou nebo tfi stromu. Pro
zaditek budete potrebovat asi 15 bloku. A s tou spoustou listi, ktera po vas zUstane, si ne-
délejte starosti. To opada, i kdyz pokud do néj parkrat udefrite, je docela mozné, Ze z néj
ziskate nékolik malych stromkd, které mizete v zajmu udrzitelného rozvoje znovu zasadit.
Mozna z né€jakého stromu ziskate i jedno nebo dvé jablka, které byste si méli schovat na
pozdéjsi dobu.

TIP
Drevorubecke tipy

Existuje jeden snadny zpUsob, jak vytezit z kmene stromu co nejvice blokd. Zacnéete tim,
Ze vytezite dva bloky, ktere se nachazeji nad nejspodnéjsim blokem. Pak si na tento blok
vyskocte a podivejte se nad sebe. Vytezte vSechny zbyvajici bloky, ktere jsou nad vami.
Ty pak spadnou primo na véas, a tim padem rovnou do inventare. Az vytézite vSechno,
na co dosahnete, podivejte se dold a vytezte i ten blok, na kterém stojite. Timto zpu-
sobem budete moci vytézit vétSinu kmenu. Pokud z nejakého divodu nebudete moci
na ten blok u zeme vyskocit ani poté, co vytézite dva bloky nad nim, zkuste nad sebou
odstranit trochu listi.

Nyni, kdyz jste si nashromazdili své prvni suroviny, je nacase se seznamit s vasim inventa-
rFem a tim, jak ze surovin néco vyrobit.



Pouzivani inventare

OBRAZEK 2.2: Tézba dreva vyzaduje uréitou davku trpélivosti, ale zakratko uz si
vyrobite nejaké nastroje, které vam tento kol vyrazné ulehci

Pouzivani inventare

Obrazovka inventare se stane pro spravu vasich surovin kli¢ova, jakmile zacnete sbirat
a vyrabét rizné materialy a véci.

Jeji €ast uz jste vidéli: téch devét slotd, které se zobrazuji ve spodni ¢asti obrazovky, pred-
stavuje véci, které jste uz nasbirali, napriklad drevéné bloky ze stroml a mozna i par mla-
dych stromkd. To je vSak pouze Etvrtina vaseho kompletniho inventare.

Stisknutim klavesy E si oteviete obrazovku inventare. Uvidite okno ukazané na obrazku
2.3, ve kterém budou prinejmensim ty drevéné bloky.

Podivejme se na to podrobnéji:

B Sloty pro zbroj — z téchto Ctyr slotd si mlzZete vzit zbroj. Odshora dold v nich
jsou prilbice, brnéni, leginy a kanady; kazdé z nich je mozné si vyrobit z péti rdznych
material(. Zpodatku si asi budete muset vystadit s kizi nebo Zelezem, protoze ty je
relativné snadné si opatrit. V 5. kapitole nazvané ,,Bojova sSkola* vam ukazu, jak si je
vyrobit. Klepnete-li se stisknutou klavesou Shift na éast zbroje, automaticky se umisti
do spravného slotu.

B  Vyrobni mFizka — Tuto mrizku budete pouzivat k vytvareni zakladnich véci, jako
jsou napriklad louce, prkna, tycky apod. V nasledujicim oddile ji pouzijete k vytvoreni
pracovniho stolu s vétsi mrizkou, na kterém budete moci vytvaret slozitéjsi véci. Na
obrazku 2.3 vidite proces vyroby drevénych prken z drevénych blokd.
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OBRAZEK 2.3: Obrazovka inventaie ma Gty Gasti:

1. Cast pro zbroj 3. Skladovaci oblast
2. Cést pro vyrobu 4. Oblast pro rychly vybér

B Sloty pro inventaF — Tyto sloty predstavuji cely vas inventar.

B Sloty pro rychly vybér — Spodni radek poskytuje rychly pristup k vécem, které
muzete vybirat bud’ mysi, nebo pomoci klaves 1-9 na klavesnici. Jakoukoli vybranou
véc v tomto radku muizete levym tladitkem mysSi (jako akéni klavesou) vybrat nebo ji
rychlym stisknutim klavesy Q zahodit.

B Skladovaci oblast — Horni tfi radky tvori prostor pro odkladani véci, které momen-
talné nepotrebujete, ale chcete je mit u sebe. Tam mohou byt véci, které jste posbirali
na svych cestach a které si chcete odnést do svého ukrytu, kde si je mizete dlou-
hodobé ulozZit nebo je pouzit na stavbu a dal$i vyrobu. Ve slotech pro rychly pristup
byste si méli obvykle ukladat zbrané a nastroje, néjaké jidlo pro rychlé posilnéni a dalsi
Zivotné dulezité véci, které uznate za vhodné. Zbytek si nechte nahore.

POZNAMKA
Skladovani véci

V inventari je 36 prazdnych slotl, ale diky hromadeni tam muzete ulozit mnohem vice
veci. Diky tomu midzete mit v kazdém slotu hromadku o maximalnim poctu 64 jednotek,
i kdyz u nékterych véci mize byt hromadka tvorena jen 16 jednotkami. Nastroje, zbrane,
zbroj a nektere specialni polozky vSak hromadky tvorit nemohou.




Vytvoreni pracovniho stolu

Minecraft ma ve svém hranatém rukavu par péknych trikd, které vam usnadni presouvani
véci mezi sloty ve vasem inventari. Prectéte si, co opravdu potrebujete védét:

B Vezmi si véc — Klepnete-li levym tlacitkem mysi na nékterou véc, vezmete si tim
celou hromadku. Klepnete-li na danou véc pravym tlaéitkem, vezmete si jen polovinu
hromadky.

B Umisti véc — Klepnutim na levé tladitko umistite do slotu vSechny véci, které drzite.
Pokud je dany slot obsazeny, véci se prohodi, takZe budete mit nakonec v ruce véc
nebo hromadku véci, které tam byly puvodné. Klepnutim na pravé tlaéitko umistite do
slotu jen jednu véc z hromadky, kterou drzite, pfipadné muzete pridrzenim pravého
tlacitka vysypat z hromadky do nékolika slotd vzdy po jedné véci.

B Pfesun véci mezi hlavnim tlozistém a mrizkou pro rychly vybér — Klepnete-li
se stisknutou klavesou Shift na slot, pfesunete si véci, které se v ném nachazely, do
prvni dostupné pozice v jiné mrizce. Véci stejného typu se v cilové mrizce automaticky
budou skladat na hromadku, dokud nedosahnou svého mnozstevniho limitu.

B  Rovnomeérné véci rozdél — Pokud drzite hromadku véci, stisknete levé tlacitko mysi
a tihnete pres volné sloty, hromédka se do téchto slott automaticky rovnomérné roz-
déli. (To se vam bude hodit pFedevsim tehdy, kdyz si najednou vyrobite vétsi mnozstvi
podobnych véci.) Pokud vam po rozdéleni jesté néco zbude, zlstane to vybrané, takze
to pak mlzete umistit na libovolnou pozici.

B Zahod' véc — Budete-li se chtit nékterych véci zbavit, staci, kdyz je pretdhnete
z libovolného slotu inventare vné inventarového okna a pustite. Tim mUzete zahodit
celou hromadku véci najednou. Podobné muizete zahodit i jakoukoli polozku ve slotu
pro rychly pFistup, kdyz ji koleckem mysi nebo klavesami [-9 nejprve vyberete a poté
stisknete Q.

Kdyz uz jste se seznamili s inventarem, prejdeme ted’ k vyrabéni.

Vytvoreni pracovniho stolu

Moznad si ted Fikate, k éemu vam bude pracovni stul, kdyZ uz ve svém inventari

mate vyrobni mrizku? Na to je opravdu jednoduchd odpovéd. V inventari mate

mrizku o rozmérech 2x2 policka, diky c¢emuz mUzete vytvorit jen omezenou

sadu véci. Pracovni stil ma oproti tomu mrizku 3x3, a mizete tak na ném vy-
Zete vytvorit, pokud nejprve nepouzijete vyrobni mrizku v inventari. Postupujte podle
téchto krokd, abyste si mohli vyrobit svdj vlastni stul:

I. Stisknutim klavesy E si otevrete svij inventar.

2. Pamatujete si na ty drevéné bloky, které jste vytézili ze stromu? Z téchto blokd musite
nejprve udélat prkna. Levym tlacitkem klepnéte na hromadku drevénych blokd, ¢imz si
je vyberete, a vlozte je do libovolného z téch Etyr ctvereckl v oddile Vyroba. Ha! Ve
vystupnim ¢tverecku napravo se objevila hromadka ctyF drevénych prken.
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46 KAPITOLA 2: Preziti prvni noci

3. Klepnéte trikrat po sobé na hromadku prken ve vystupnim Etverecku — tim si vytvo-
rite celkem 16 prken.

4. Klepnutim vyberte nepouzité bloky, které vam zustaly ve vyrobni mrizce, a klepnéte
na néjaky prazdny skladovaci slot. Tim tyto bloky presunete zpatky z vyrobni mrizky.

5. Klepnutim na prkna ve vystupnim ctverecku si celou hromadku vyberte a poté pravym
tlacitkem klepnéte postupné na kazdy ze Ctyr Ctvereckl ve vyrobni oblasti. Vyborné!
Pravé jste si vyrobili svlj prvni pracovni stul.

6. Klepnutim na prazdny skladovaci slot si tam presurite nepouzitd prkna.

7. Nakonec klepnéte na pracovni stil (tim ho vyberete) a premistéte ho do jednoho
z prazdnych slott pro rychly pristup, které se nachazeji u spodniho okraje inventaro-
vého okna.

VAROVANI
Mobové vas mohou napadnout i tehdy, mate-li otevrreny inventar

Neutikejte s otevifenym inventarem v domnéni, Ze jste si tim pozastavili hru. Cas stéle
ubiha, noc se porad blizi a vy jste pred nepratelskymi moby porad stejné zranitelni. Az
zaviete okno inventare, muzete nahle zjistit, Ze vase postava po Utoku zkolabovala, kdyz
jste si prohlizeli svdj inventar. Cheete-li hru opravdu pozastavit, abyste si na chvilku od-
dechli, pouzijte klavesu Esc.

A ted za¢ne opravdova legrace! Postavme si nékam pracovni stil a vytvorme si néjaké na-
stroje! Pomoci rolovaciho kolecka nebo odpovidajici klavesy s Cislem si vyberte slot, ve
kterém mate pracovni stll. Napriklad pokud je stul ve tfetim slotu zleva, stisknutim kla-
vesy 3 si ho ihned oznadite. Nyni se poohlédnéte po néjakém vhodném misté, kam byste
stdl postavili, namirte tam ukazatel a klepnéte na pravé tladitko. Na obrazku 2.4 je vidét
jeden priklad.

Vytvorrme si néjakeé nastroje

Mezi polozky, které mame prvni na seznamu, patri sekera, krumpac a mec. Vyroba nastro-
ji vam nezabere Zadny ¢as a va$e ruce si béhem toho mohou odpocinout od bouchani.
Klepnéte pravym tladitkem na stil a oteviete si tak vyrobni okno. Ceho si jisté hned vsim-
nete, je mrizka 3 x 3, ktera disponuje vétsim prostorem pro vkladani vyrobnich ingredienci.
Vsechny pozice totiz vyuzijeme!



Vytvoreni pracovniho stolu

OBRAZEK 2.4: Pro sv(j prvni pracovni stdl nemusite sice hledat n&jakou péknou
sceneérii, ale hezky pohled neuskodi

Crafting

Nejprve si vyrobte par tycek, které pak pouzijete jako nasady pro své nastroje. Umistéte
kamkoli do mrizky nad sebe dva prkenné bloky, ze kterych si vyrobite Etyri tycky. Ty si
pak ulozte do svého inventare.

POZNAMKA

Vyrabéni v dalsich verzich Minecraftu

Minecraft pro Xbox, PlayStation a mobilni zarizeni pouziva jednodussi rozhrani pro vy-
rabeni, ktere obsahuje seznam vSech dostupnych receptl. Pokud mate ve svém inven-
tari vsechny potrebné ingredience k vyrobé dane veci, recept bude mozne si vybrat ze
seznamu. Porad si sice budete muset vyrabit vSechny zakladni komponenty (napriklad
vyrabit si z drevenych blokd prkna a z nich pak tycky, abyste si mohli pfislusné recepty
otevrit), ale nemusite si pamatovat komponenty kazdeho receptu nebo to, kam se maji
do vyrobni mrizky umistit. VSechno je zde intuitivni. Chcete-li si vyrobit pracovni stdl na
Xboxu, stisknéte tlacitko X a otevrete si vychozi vyrobni oblast 2 x 2 ve vasem inventari.
Poté si pomoci levé spousteé oteviete vyrobni mrizku u pracovniho stolu. U verze Po-
cket Edition si nabidku pro vyrobu vyvolate stisknutim elipsy. Podobu rozhrani Pocket
Edition si mGzete prohlédnout na obrazku 2.5.
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OBRAZEK 2.5: \/yrabéni véci ve verzi Pocket Edition je sice praktické, ale podle mé
to neni zdaleka takovéa zébava jako v pIné verzi

Nyni si vyrobte sekeru, a to tak, Ze do dvou spodnich prostfednich slott na pracovnim sto-
le umistite dvé tycky a do horniho prostredniho, pravého horniho a pravého prostredniho
slotu umistite prkenné bloky. Tim si vytvorite sekeru.

Abyste si vyrobili krumpac, vlozte si dalsi dvé tycky do prostredniho a spodniho prostred-
niho slotu. Poté dejte do horni radky tfi dfevéna prkna.




Vytvoreni pracovniho stolu

Pokud budete potrebovat, vytvorte si vice tycek a prken, ale moc to neprezente. Vyrobte
si vzdy jen to, co potrebujete. Mozna vam ted’ bude pripadat, Ze ve vasem inventari je mis-
ta dost, ale to se rychle zaplni, a i kdyz si mUzete do kazdého slotu ulozit az 64 stejnych

v.ovs

z jednoho drevéného bloku muzete vytvorit 4 dfevéna prkna, pak z 64 drevénych blokl
si vytvorite 256 prken, které zcela zaplni 4 dalsi sloty. A prevedeni vSech téchto bloku na
prkna zabere 8 slotl! Proto si vyribéjte vidy jen to, co potrebujete, kdyZ to zrovna po-
tfebujete.

Nyni si vytvorte z jedné tycky a dvou prkennych blokd meé. Pouzijete k tomu jakykoli ze
tfi sloupkl ve vyrobni mrizce.

Crafting
B
e — [

Pokud se vam vyroba nastroju zalibila, vytvorte si také lopatu. Ta se vam bude hodit, azZ se
budete chtit prokopat hlinou, piskem a Stérkem.

fs
mzE — [&

Az budete hotovi, vas inventar by mél vypadat néjak podobné jako ten, ktery vidite na
obrazku 2.6.

Crafiing

JQJJ%JJJ

OBRAZEK 2.6: \ase prvni sada nastroju, ktera rozhodné nebude tou posledni
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Prozatim mate hotovo, takze se prepnéte do nékterého prazdného slotu v oblasti pro
rychly pristup a pracovni stil svymi péstmi zase rozbijte. Jdéte pak smérem k nému, abyste
ho nabrali do svého inventare, a mohli ho tak pozdéji znovu pouzit.

Vytvoreni ukrytu

Nyni, kdyz uz mate nékteré zakladni nastroje, je nacase se pfipravit na noc. Zdaleka nejrych-
lejSim zpusobem, jak to udélat, je vykopat si malou skry$ do stény néjakého kopce. Hlavné
se neschovavejte do jeskyné, protoze tam by na vas mohlo cekat neprijemné prekvapeni.

POZNAMKA

Vybudovani tkrytu nad zemi

Pokud jste se zrodili na nejaké ploché rovinaté oblasti, proctéte si ve 3. kapitole oddil
s nazvem ,Hledani vhodného mista pro stavbu® na strané 77, kde se dozvite, jak si po-
stavit nadzemni dkryt.

Vydejte se k jakémukoli pFfihodnému kopci, srazu nebo vyvyseniné a vyberte si svdj krum-
pac. Co potrebujete, je vykopat prostor dva bloky vysoky, ale protoze budete nad svou
hlavou potrebovat néjakou strechu, cilova oblast by méla byt vysoka alespon tfi bloky.
Klepnutim na levé tlacitko se rozmachnéte a vytézte rychle blok, ktery je pred vami hned
u zemé, a pak i ten, ktery je nad nim, v Grovni vasich oéi. Pokud stojite pred terasovitym
kopcem (v Minecraftu vlastné zadné jiné nejsou), vykopejte dva bloky u zemé&, dokud si ne-
vytvorite cesti¢ku k prostoru vysokému tfi bloky, jak je vidét na obrazku 2.7.

OBRAZEK 2.7: \/yhloubeni tunelu do kopce je stejné efektivni, jako kdyz k tkrytu
pouzijete celo Utesu



Vytvoreni pracovniho stolu

Postupujte kupredu a neprestavejte se ohanét krumpacem, protoze budete potrebovat
trochu vice mista, aby se vam tam vesSel pracovni stll, pec a eventualné i postel. Prozatim
by vam mohl stacit prostor o rozmérech 4x4, i kdyz pozdéji si ho mizete bez problému
zvétsit. Jak budete postupovat dopredu, budete automaticky sbirat vSechny bloky, které
vytézite. Pokud se prokopete do néjaké jeskyné nebo skrze kopec do otevreného prosto-
ru (viz obrazek 2.8), otevrete si svUj inventar a presunte si par bloku, které jste posbirali,
zpét do listy pro rychly vybér, poté je oznacte jako svij aktivni néstroj, ukazatel premisté-
te nad blok pod mezerou a klepnutim na pravé tlaéitko polozte novy blok na dané misto.

Vas Ukryt bohuZel stale postrada dvere. Kdyby bylo nejhif, muZete vchod zatarasit jednim
blokem a pak se schoulit na noc do klubi¢ka a drZet se mimo pruhled, ktery tam jesté zby-
va, pro pripad, Ze by se kolem potuloval néjaky kostlivec a zacal po vas strilet Sipy. Je ale
mozné si udélat i lepsi ukryt!

OBRAZEK 2.8: Oj! Mezeru radgji vyplnte.

Postavte si do rohu pokoje pracovni stil, klepnéte na néj pravym tlacitkem a pak vyskla-
dejte do mrizky dva sloupce drevénych prken.
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TIP
Vyrobni finta

Vyrébeni véci vdm mUze pripadat jako spousta klikani, ale existuje na to jedna finta, kte-
rou byste si méli zapamatovat. Levym tlacgitkem klepnéte na hromadku véci, jako jsou
napriklad drevéna prkna, a pak se stisknutym tlagitkem namalujte pozadovany vzor ve
vyrobni mrizce. Minecraft udela, co mize, aby byl po¢et véci v kazdé pozici na mrizce
vyrovnany. AZ si poZzadovany objekt vyrobite, nelamte si hlavu s pretahovanim vSech
nepouzitych surovin zpatky; staci jen stisknutim kldvesy Esc opustit inventar a vSechny
nepouzité véci spadnou na zem, odkud si je muZete znovu nabrat do svého inventare.

TIP
Velkovyroba

Vyrabeni skupiny stejnych véci naraz je snadné. Klepnete-li na vystupni slot se stisknu-
tou klavesou Shift, naberete si tolik stejnych veci, kolik je mozné ze surovin ve vyrobni
mrizce vyrobit.

Nyni vyjdéte ze svého Ukrytu, vyberte dvere a svij ukazatel umistéte na prizemni blok,
ktery se nachazi pod prvni casti vaseho ukrytu, v niz mate vyhlouben tunel se stfechou.
Klepnutim na pravé tladitko postavte dvere. Na obrazku 2.9 jsou vidét moje dvere. Dve-
re pravym tlacitkem otevrete, vejdéte dovnitrF a opétovnym stisknutim pravého tlacitka je
zase zavrete. Ted uz je vas pribytek Gtulnéjsi, ale porad nam jesté chybi néco podstatného
—svétlo! V Minecraftu nenajdete Zadné Usporné zarovky. Chcete-li svétlo, potrebujete louc
vyrobenou z tycky a kousku uhli.

VAROVANI
Pokud nejste doma, zavirejte dvere!

Nikdy nezapomente zavrit za sebou dvere, kdyz svdj ukryt opoustite. Nechate-li je ote-
viené, je to, jako byste tam nechali pozvanku pro moby. Urcité byste po svem navratu
nechtéli uvnitf nejakého najit.
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TIP
Prechodové komory, zelezné dvere a dalsi

V rezimu Tezké obtiznosti dokazi zombie prolomit i dievéné dvere. Chcete-li si tedy zajis-
tit lepsi Sanci na preziti, pouzijte strukturu prechodovych kamor, napriklad dvoje dvere
misto jednéch. Pokud zombie prorazi jedny dvere, bude ji chvili trvat, nez prorazi i ty
druhé. Tedy za predpokladu, Ze se za nimi netisni zastup plizild. Odolné vuéi jejich Gto-
kim jsou Zelezné dvere, ale ty Ize otevirat jen pomoci tlacitek nebo jinych ruditovych
zarizeni. | ocbvodoveé stavby, napriklad ploty, prikopy a lavové Sachty, vdm udrzi moby od
tela. Pro dalsi priklady se podivejte do oddilu ,Zabezpecéeni perimetru” na strane 170
v 8. kapitole.

OBRAZEK 2.9: Ukryt zabezpesen! | v rezimech Snadné a Normalni obtiznosti se
budou zombie snazit dostat skrze vase dvere, a dokonce se ve dverich objevi i hrozivé
trhliny. Ale nepanikarte! Nez dojde k prolomeni dveri, zombie to vzdaji.

Tu a tam muzete v zemi najit néjaké uhli. Bloky uhli jsou poseté cernymi fleky
a ¢asto se s nimi muzZete setkat na sténach jeskyni. Bez svétla ale nemuzete ku-
tat prilis daleko nebo se poustét prilis hluboko do podzemnich chodeb. Nastés-
ti existuje i snazsi zpusob, jak si vyrobit loue, a to tak, Ze misto klasického uhli

pouzijete uhli dievéné. K vyrobé drevéného uhli potiebujete pec a na vyrobu pece zase
potrebujete dlazebni kostky.
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POZNAMKA
Nouzove ukryty a skakani na pilifi

Prekvapila vas venku na prizkumu tma? Noc v otevirené krajiné se da snadno preckat,
pokud se nemUzZete dostat zpatky na zakladnu. Zde je par technik. Nejprve najdéte na
Utesu tu nejnebezpecénéjsi fimsu, jakou mazete. Jak se budete bliZit k okraji fimsy, stisk-
nete klavesu Shift, abyste se vyhnuli potencialné osudnému padu. Okraj Ffimsy vdm sice
nezaruci preziti, ale mobové vas zde méné pravdépodobné najdou, a vy navic mlzete
svoji situaci jeste vylepsit tim, Ze si do Utesu vyhloubite malou cesticku - chodbu vysokou
dva bloky. Na konci pak zahnéte do strany, ¢imz vznikne chodba ve tvaru L, kde se mu-
Zete skryt a zUstat mimo dohled. Zablokujte spodni polovinu vehodu piskem, hlinou nebo
sterkem - proste ¢imkoli, co mate zrovna po ruce - a preckejte v tomto kouté noc.

Dalsim ze zpUsaobd, jak se rychle ochranit, je vykopat tri bloky smérem dold v jakémkali
materialu, s vyjimkou pisku nebo stérku. Jednoduse vykopejte prvni dva bloky, seskocte
do vykopaneé diry a pak vykopejte jeste jeden blok a doufejte, ze se nepropadnete primo
do lavove Sachty nebo na vrchol hluboké jeskyné. Dejte si jeden blok materialu, ktery
jste vykopali, nad svoji hlavu a dejte si pozor, aby to nebyl pisek nebo sterk, protoze jinak
byste se udusili, coz by pak jaksi postradalo smysl. Pockejte zde asi osm minut realného
¢asu nebo ten blok nad hlavou ¢as od casu vykopejte a nahradte ho zase novym, abyste
se presvedcili, zda uz neni den. AZ nastane den, vykopejte pred sebou jeden blok - tim
si vytvorite schod, po kteréem muzete vykrocit do noveého dne.

Posledni trik, ktery se vam muze hodit, pokud se zrodite nekde uprostred obrovske
pouste, je, Ze si vykopete asi 10 blokd pisku nebo jiného materiélu, ktery pokryva zem
kolem vas, pak umistite na zem jeden blok, vylezete na nej, vyskocite, zatimco se budete
divat doll pod sebe, a pri vyskoku primo pod sebe hbité postavite dalsi blok - této tech-
nice se rika skakani na piliri. Opakujte to, dokud pod sebou nebudete mit pili vysoky 10
bloku. To vas dobre ochrani pred dosahem nepratelskych mobd. Az vyjde slunce, podi-
vejte se dolu a levym tlacitkem mysi vykopejte bloky, ktere jsou pod vami, €imz si opét
uvolnite cestu dold na zem.

Pec - vas spojenec
Pece se daji postavit z osmi blokl dlazebnich kostek. K jejich vyrobé si potre-
bujete vytézit kimen. Nastésti kamen0 je vSude spousta. Vedle vzduchu se totiz
jedna o nejbéznéjsi prvek v Minecraftu, ktery se da obvykle najit jeden az dva
bloky pod vrstvou hliny, pokud uz tedy nelezi nékde kolem vas, kde ceka, az na
néj narazite. Jedinou nevyhodou u kamene je, Ze z néj nemuzete dlazebni kostky vyrobit
jen holyma rukama. Pokud se o to pokusite, rozpadne se vam v rukou na prach. Abyste to
dokazali, potfebujete spravné pouzivat krumpac.
Podivejte se do svého inventare, a pokud jste jesté nenasli osm blokl dlazebnich kostek,
zaénéte si pomoci krumpace zvétSovat svij ukryt, abyste si prevedli vSechny kameny, na
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které narazite, na dlazebni kostky. Neprokopavejte se doll o vice nez jeden blok, proto-
Ze pak nebudete moci vyskocit zpatky nahoru. V pripadé potreby pouzijte efekt nizkého
schodisté, ale snazte se prozatim kutat pouze horizontalné a spise si rozsifovat perimetr
kazdého interiéru nez prorazet néjaky dlouhy tunel. Na obrazku 2.10 je vidét péknd vrstva
kamend, kterd se objevila jen jeden blok od vchodu.

HE T E R R L LY

] P I [

OBRAZEK 2.10: Kamen je v Minecraftu velké mnozZstvi, ale nezapomefte si na né
vzit krumpac

Jakmile budete mit vytéZzen dostatek bloku, vrat'te se zpatky k pracovnimu stolu a roz-
mistéte si osm blokd po obvodu vyrobni mrizky, pricemz prostredni blok nechte prazdny.

Crafting

Hotovou pec si pretidhnéte do jednoho ze slotl pro rychly pFistup a poté si ji pomoci pra-
vého tladitka polozte hned vedle pracovniho stolu. Je nacase si vyrobit louc!

Budiz svétlo

Svétlo je skvély zpusob, jak rozptylit strach ze tmy — na jakémkoli misté. V Minecraftu svét-
lo odhani nepfatelské moby. Nebo — presnéji Fe¢eno — brani jim ve zrozeni. V programu
hry jsou zapracovana urcita pravidla, ktera brani mobim v tom, aby se objevili blizko vas
bez ohledu na intenzitu osvétleni, ale zaroven se také nemohou zrodit v blizkosti silnéjSiho
svétla. Takze kdyz si rozsifujete svij ukryt, dolujete a prozkoumavate, rozumné rozmisté-
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ni louci vdm pomuze udrzet vzduch &isty. Kromé toho louce dodaji jakémukoli obydli tolik
potrebny nadech tepla domova.

Pravym tlacitkem klepnéte na pec. Pfed vami se opét objevi obrazovka vaseho inventare,
viz obrazek 2.11, ale tentokrat bude mit vyrobni mrizka pouze dva sloty. Do spodniho
slotu se dava palivo pro rozehrati pece, zatimco do horniho slotu se dava predmét, ktery
chcete vytavit. Umistéte do spodniho i horniho slotu par drevénych blokd, abyste si mohli
vyrobit drevéné uhli, jak je vidét na obrazku. Béhem chvilky uvidite, jak se ve vystupni mriz-
ce objevi drrevéné uhli. Z kazdého kusu drevéného uhli Ize vyrobit ctyFi louce.

TIP
Nejlepsim palivem jsou kbeliky lavy

Jako zdroj paliva pro pec muzete pouzivat uhli i dfevéné uhli, které jsou mnohem efek-
tivnéjsi nez vetsina jinych materiall, nebot jeden kus staci na zpracovani osmi blokd. Co
je ale vibec nejlepsim palivem? Kbelik lavy. Ty budete moci pozdeji celkem snadno najit.
Prozatim si tuto informaci jen zapamatujte. Jeden kbelik vystaci na vytaveni 100 blokd.
To je néco jako vas osabni jaderny reaktor.

Nez pec vyrobi uréenou véc, muze ji to chvili trvat, ale vyrobu dané véci muzete také za-
dat, aniz byste ekali na vysledek. Muzete klidné odejit a pec si bude horet, dokud bude mit
palivo a néco na praci. Kdyz cokoli z toho dojde, pec jednoduse vyhasne a vy si vysledky
jeji prace muzete posbirat pozdéji. Neni treba si délat starosti se zapnutym plynem nebo
hrncem na sporaku.

Furnace

OBRAZEK 211: Hor: picko, jen hof Pec pretavuje predméty do podoby, ve které se daji
Iépe vyuzit pro vyrabeni, stavéni, zdobeni a vareni lektvard. Vzdy mejte jednu po ruce.

Nyni jste si vyrobili drevéné uhli, takze stisknutim klavesy E (nebo klepnutim pravym tlacit-
kem na pracovni stil) si otevrete svij inventar a do libovolné spodni pozice vyrobni mrizky
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umistéte jednu tycku a nad ni pak jeden kousek drrevéného uhli. Skvéla prace! Praveé jste si

vyrobili Etyri louce, které se ve hie Minecraft stanou vasimi nejlepsimi prateli.
Crafting

Premistéte si tyto louce do slotu pro rychly pristup a ustupte o krok zpét. Najdéte si pek-
né misto na zdi, vyberte louc a pravym tladitkem klepnéte na zed’ do mist, kam chcete louc
umistit. Louée nikdy nevyhasnou, takze je nikdy nemusite vyménovat, prestoze je mizete
klepnutim na levé tlaéitko srazit na zem, nasledné je sebrat a pak umistit na néjaké jiné mis-
to v interiéru, pokud vam to bude pripadat lepsi. Louc¢e mohou slouzit také jako navadéci
svétlo, pokud par z nich umistite vné svého ukrytu. Tvori pékny svételny prstenec, ktery
je vidét z velké dalky, obzvlasté pokud pri setméni chvatite doma.

Na obrazku 2.12 muzete vidét dlouho oéekavany vysledek naseho snazeni v prvni skrysi
naseho Elysia.

ann Minecralt 13wlib

AAAT [1 T11

OBRAZEK 212: Jeskyng, sladka jeskyné. Bezpecna pro preckani noci a dostateéné
Gtulnd na to, abychom mohli pokracovat ve vyrabéeni.
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Postel na zdrimnuti

Postele jsou skvéla véc, protoze pravé diky nim se budete nékde citit jako doma. Jsou ja-
kymsi estetickym prvkem, jakym pracovni stdl ani pec byt nemohou. Kromé toho vsak
slouzi i urcitému dcelu, ktery se dotyka zakladniho mechanizmu hry. Postel vas chrani.
Bezpecné vas totiz prenese pres noc k vychodu slunce a novému dni.

Spanek v posteli také zresetuje misto vaseho zrozeni, takZe se mlZete bez obav vydat dile
a dale do svéta a urazit velké vzdalenosti, aniz byste museli v pripadé nahlé smrti — a tim
pripadem zde myslim nevyhnutelnou skute¢nost — zacinat zase od plivodniho mista. My-
slete vSak na to, ze pokud postel, ve které jste naposledy spali, bude z néjakého divodu
znicena, bod vaseho zrozeni se vrati zpatky k tomu pUvodnimu, takze se urcité vyplati po-
stavit si postel nékde na bezpecném misté.

POZNAMKA
Cas je na vasi strané

Zatimco spite, ¢as ve skutecnosti neplyne. Spanek je vlastné totéz jako pouziti tajného
kodu /time set day, ktery zplsobi okamzitou Upravu herniho casu, ale vSechno ostatni
ponecha ve stejném stavu jako predtim, nez jste sli spat.

TIP
Tajny kad pro bod zrozeni

Zadate-li s povolenymi podvody prikaz /spawnpoint, resetujete tim plvodni bod zrozeni
ve sveté na vasi soucasnou pozici. Pokud zemrete, objevite se nékde pabliz.

Stavba postele je sice jednoducha, ale nejprve budete muset zabit tfi ovce, abyste ziskali
jejich vinu. Pozdéji si pak muzete vyrobit nizky, abyste ovce nemuseli zabijet, ale nyni je
jedinou moznosti ovce zapichnout.

Pokud jste nékde pobliz vidéli ovci, vezméte si do ruky mec a levym tlaéitkem na ni parkrat
uderte. Neprestavejte vsak sledovat svoji polohu, protoze jakmile na ovci poprvé zadltoci-
te, zaéne uhanét pryc a vy se pak pFi jejim pronasledovani mizZete snadno ztratit.
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- Wesgrrgh 1ad 10 - = N

Taking Inesantorwl

|
Hime zat day

OBRAZEK 2:13: S prostiedim Minecraftu muzete skryté& manipulovat pomoci
prikazd

POZNAMKA

Spanek bez ovci

Ovce jsou pro nasbirani viny pro postel nejsnazsim teréem. Pokud ale Zadnou nemUzete
najit, preskocte oddil pojednavajici o stavbé postele a zacnéte u 3. kapitoly s ndzvem
,Shromazdovani surovin®. Noc mlzete stravit vylepSovanim svych nastrojl u pracov-
niho stolu. Mlzete si také rozsirenim vaseho tkrytu vytézit potichu vice dlazebnich kos-
tek. Jenom pritom pamatujte na to, Ze mate na kazdy priblizné devaty blok umistit loug,
abyste méli jistotu, Ze tam nevzniknou zadna temna mista pro zrozeni nepratelskych
mobu. Pokud nejsou nikde paobliz ovce, zkuste najit nejaké pavouky. Po kazdém z nich to-
tiz zbude O az 2 kousky vlakna. Ze ¢tyr viaken pak mazete vytvorit jeden blok viny, takze
kdyz jich nashirate 12, mlzete si postavit postel. Musim vas vsak zdvorile varovat: to
vam muze chvili trvat.
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Cr-ft[ng

Z kazdé ovce budete mit jeden blok viny. Jakmile nasbirate tri bloky, rychle se vratte ke
svému pracovnimu stolu, do spodni vrstvy pracovni mrizky dejte tfi bloky drevénych prken
a do prostredni vrstvy pak tri bloky viny. Voila! Na svété je postel.

Postel mlzete umistit kamkoli, kde je misto pro dva bloky. Stoupnéte si tvari tam, kam
ma smérovat postel, kde bude nozni strana postele u vas. Pak pravym tlacitkem klepnéte
na blok, kde maji byt nohy, nikoli hlava postele. Na obrazku 2.14 mizete vidét umistovani
a na obrazku 2.15 pak koneény vysledek v Gtulném, i kdyz jednoduchém ukrytu.

[ Ma ] Mimecraft 13w23b

OBRAZEK 214: Umisténi postele mize byt trochu osidné, protoze postel zabira dva
bloky. VZzdycky mirte na misto, kde chcete mit nohy postele.

TIP
Postel si vezmete s sebou

Pokud cestujete divocinou, nechavejte si postel ve svem inventari. Postavit si ji mazete
kamkaoli, kde je pro ni dostatek mista, a dokud nebudou nékde nablizku zadné prisery,
mUzete pohodIné preckat noc. Budte ale po probuzeni na vSechno pripraveni, protoze se
vam muzZe stét, Ze budete priserami obklopeni! Postel je v Minecraftu néco jako karticka
,MUZes opustit vézeni“ v Monopoly. Tato technika vSak ma i sva Uskali - a stavba provi-
zorniho ukrytu opravdu nezabere moc casu. Jinymi slovy: pouZivejte to na vlastni riziko.




Nastroje a jejich zivotnost

- Hafe] Minecrafi 13wdib

Nastroje a jgjich zivotnost

Poradné se podivejte na obrazek 2.16. Vidite ten maly barevny Fadek, ktery se pod mymi
nastroji nachazi? Nazyva se Fddek Zivotnosti, tyka se nastroju, zbrani i brnéni a je to po-
mérné dulezity ukazatel, ktery znazornuje, kolik toho dany predmét jesté vydrzi. Pokud se
dostane na nulu, stava se dany predmét nepouzitelnym a musite si vyrobit dalsi.
Stisknutim klaves F3+H muzete zobrazit ¢iselné vyjadreni zivotnosti vaSich predmétu. Jak
budete pFfedméty pouzivat, jejich opotrebeni se bude zvysovat, barevna linka se bude zkra-
covat a postupné zcervena.

Vice se o opotrebeni predmétl dozvite v dalSich kapitolach (stejné jako o tom, jak tyto
predméty pred jejich rozbitim opravit). Nyni jsem vam jen chtél ukazat, Ze néco jako opo-
trebeni existuje, abyste nebyli prekvapeni, Ze vam z inventare z ni¢eho nic zmizi sekera, se
kterou jste kolem sebe mavali jako blazni.
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OBRAZEK 216: Nastroje, zbrané a brnéni maji omezenou Zivotnost vyjadrenou
barevnym radkem v dolni ¢asti jejich inventaroveho policka

Né&co maélo o Uspésich [Achievementech)

Uspéchy jsou v Minecraftu hlavné k tomu, aby vas nékdo ,,poplacal po zadech*, kdyz néce-
ho poprvé dosihnete. Pro vétSinu hracu jsou Gspéchy, které se objevuji na obrazovce jako
textova upozornéni (jedno z nich muzete vidét na obrazku 2.17), motivaci, aby pokraéovali
ve hrani hry.

Ve hfe muzete stisknout klidvesu Esc a v nabidce klepnout na Achievements, kde se na-
chazi viechny Uspéchy, kterych jste v Minecraftu doséhli.

Uspéchti Ize dosahnout ve kterémkoliv hernim rezimu véetné Tvofivé hry. Nicméné v dal-
Sich verzich pro konzole a mobilni zaFizeni Ize sbirat Uspéchy jen v rezimu Hry o pretiti.
Pokud byste si chtéli prohlédnout piehledny seznam vsech Uspéchi, namifte si to na ofi-
cidlni Wiki Minecraftu: http://minecraft.gamepedia.com/Achievements#List_of_achieve-
ments. Pripadné mizete pouzit tento kratsi odkaz: http://goo.gl/AbeKYZ.
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OBRAZEK 217: Vas celkovy postup pfi plnéni Uspéchti v dané hie si mizete pro-
hlédnout na obrazovce Achievements; je k ni pridana i detailni informace o dosaze-
ném Uspéchu

Co je vlastne ta bonusova truhla?

Na zacatku kapitoly | jsem navrhoval, at’ pfi vytvareni nového svéta vypnete moznost Bo-
nusové truhly. Divod je ten, Ze byste se mohli ochudit o vzruseni prvniho dne a buseni
do stromu holyma rukama.

Abych néco nevynechal, mél bych strucné vysvétlit, co to ta Bonusova truhla vlastné je.
MuzZeme Fict, Ze je to néco jako startovaci souprava pro zacatecniky (pfipadné pro zkusené
hrace, které uz unavuje pokazdé kacet stromy holyma rukama), ktera vam mize pomoci
s prezitim prvni noci.

Bonusova truhla se objevi pouze jednou, a to pfi vytvoreni nového svéta a jeji obsah je
unikatni. Kolem Bonusové truhly jsou az Etyri louce a najdete ji pobliz pocatecniho mista
zrozeni vaseho avatara. Mimochodem ty louce si mizete samozrejmé vzit! Ukazku jedné
takové truhly najdete na obrazku 2.18.

Obsah kazdé truhly je generovan nahodné. Mizete v ni najit maximalné 10 hromadek su-
rovin z tohoto seznamu:

B Akatové drevo
B Jablko
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Chléb

Dubové drevo

Prkna z dubového dreva
Tycka

Kamenna sekera
Kamenny krumpac

Drevéna sekera

Drevény krumpaé

W Bt adll [T

OBRAZEK 218: \/sechno uvniti i kolem Bonusové truhly mazZete vyuzit pro zlepseni
startovnich podminek. Dokonce i louce.

Shrnuti

Preziti prvni noci vam muze pripadat na prvni pohled niro¢né — postupem ¢asu se v tom
ale budete zdokonalovat. Stadi tim jednou projit a preziti pro vas bude pristé mnohem
snazsi. Preziti prvni noci znamena v podstaté jen nékolik jednoduchych krokd: nasbirani
jidla, vytvoreni pracovniho stolu, vytvoreni nastroji a vykopani Gkrytu.

Pamatujte vSak na to, Ze dny v Minecraftu ubihaji zatracené rychle. Hlidejte si zapad slunce
a dejte si pozor, abyste si byli schopni vytvorit alespon malou jeskyni v Utesu nebo ve svahu,
abyste se dostali z dosahu mozného zranéni, az padne noc. Az rano zase vystrcite hlavu,
zkontrolujte, zda nejsou kolem néjaci nepratelsti mobové. Obvykle je prozradi jejich zvuky.
Neéktefi se cely den skryvaji, zatimco jini na dennim svétle vzplanou. Davejte si obzvlasté
pozor, je-li zatazeno, protoze mensi mnozstvi svétla jim pomaha snaze prezit.



Shrnuti

Kdyz jste si uz méli moznost vyzkouset, jak se Minecraft hraje, vsadim se, Ze mate chut’ ve
hre pokracovat. V tuto chvili jsme se raznymi aspekty hry zabyvali jen letmo. | kdyz Gkryt
svému UGcelu jisté poslouzi, Minecraft vam brzy nabidne neskutecné pozemky i prehrsel
surovin — dost na to, abyste si mohli uskutecnit jakykoli architektonicky sen. V nasledujici
kapitole se nauéite par zékladnich trikd pro preziti, véetné toho, jak zahnat hlad, vyporadat
se s moby a vytvorit si par dalSich uZitecnych nastroju.
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Shromazdovani surovin

V této kapitole:

B Nikdy se neztratte. Odhalte tajemstvi informaéniho panelu a jeho skryté GPS.
Vylepsete své nastroje pomoci odolnéjsich materiald.

Bezpecné si uskladnéte své téZce vydélané suroviny.

Naucte se, jak snadno zahnat hlad.

Postavte si svij prvni venkovni Ukryt a potéste se vyhledem.

Ziskejte pristup ke kompletnimu inventafi rezimu Tvofiva hra.

Minecraft prekypuje vS§emi moznymi druhy surovin a jejich shromazdovani je prvnim kro-
kem k tomu, jak z této hry vytézit maximum. Ve 2. kapitole s nazvem ,,Pfeziti prvni noci*
jste si nasbirali par nejdulezitéjsich surovin, které vim pomohly prezit prvni noc. Jednalo
se v podstaté jen o drobnou ochutnavku toho, co vas ceka v opravdové hre. A pravé popis
toho, jak najit, vytvaret a pouzivat dalsi druhy surovin, tvori prevaznou cast této kapitoly.
Tato kapitola je o vybudovéni zakladt, které vam poslouzi jako odrazovy mistek ke zbytku
hry. Soustredit byste se pritom méli na nékolik klicovych bodu: postavit si vnéjsi tkryt; na-
jit jidlo, které vam pomuze zahnat hlad; vylepsit sbirku vasich nastrojd; a vyrobit si truhlu,
ve které muzete bezpecné uchovavat své véci. To upevni vasi pozici, nebot’ vase zakladna
se stane odolnéjsi vici utokim a vy budete moci délat mnohem Iépe vSechny mozné véci

v Minecraftu a budete také Iépe pFipraveni na delsi vypravy nad i pod zemi.

Dobrou zpravou je, ze urcitou zakladnu uz mate, takze se pres den mizete vydat na pru-
zkum, po cesté davat pozor, abyste se neztratili, a na noc se zase vratit do Gkrytu. | tak se
ale budete muset vyhnout nékterym nepratelskym mobum, ktefi umi prezit i béhem dne.

Informacni panel

Jesté nez zacneme, predstavme si Informacni panel (HUD) — sbirku ikon a stavovych list
ve spodni ¢asti obrazovky. Na obrazku 3.I mazete vidét informacni panel tak, jak vypada
v rezimu Hra o preziti, se zobrazenim vS§ech moznych indikatoru. (Informaéni panel v rezi-
mu Tvoriva hra ukazuje pouze listu inventare.)
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o Y

Nejdulezitejsi je zdravi, ale zdravi ohrozuje i velky hlad, takze sledujte obaji.

1. Ukazatel zbroje 4. Ukazatel kysliku
2. Ukazatel zdravi 5. Ukazatel hladu
3. Ukazatel zkusenosti 6. Rychly pristup k inventari

Kazdy oddil v informaénim panelu zobrazuje klicové informace o zdravi nebo stavu vase-
ho avatara:

B  Ukazatel zbroje — Ukazatel zbroje se objevi, az svého avatara vybavite néjakym
druhem zbroje, a zobrazuje aktualni miru schopnosti Celit poskozeni. Kazda ikona
zbroje predstavuje 8% ubytek schopnosti celit poskozeni, takze pIna sada zbroje
10/10 snizuje miru poskozeni o 80 %, zatimco vybava 1/10 dokaze absorbovat jen 8 %
zplisobené 3kody. Cim vice poskozena zbroj bude, tim méné Géinnou se stava, i kdyz
rychlost jejiho opotrebeni zavisi také na pouzitém materialu — kizZe je nejslabsi a dia-
mant nejsilné&jsi.

B Ukazatel zdravi — K dispozici mate celkem 20 bodi zdravi, které jsou znazornény
10 srdci. Pokazdé, kdyz utrpite néjaké zranéni kvlli nepratelskym mobdm, hladu, padu
z velké vysky nebo kdyz budete moc dlouho pod vodou, ubude vam minimalné polo-
vina jednoho srdce. Mezi zdravim a hladem existuje velmi slozity vztah. Vice se o tom
dozvite nize v oddile ,,Zvladani hladu*.

B Ukazatel zkuSenosti — Tento ukazatel narUsta, ¢im vice dolujete, tavite, varite, zabi-
jite a rybarite. Aktualni Uroven se zobrazuje uprostred tohoto ukazatele. Az se ukaza-
tel zaplni, prejdete do dalSi Urovné zkusenosti. ZkuSenost nehraje velkou roli, dokud
nezacnete Carovat a propujcovat vétsi moc nékterym vécem, napriklad mecim (viz
10. kapitola s nazvem ,,Ocarovani, kovadliny a vareni lektvard“). Na rozdil od jinych
her zalozenych na hrani urcité role (tzv. role-playing games) je zkusenost v Minecraftu
spiSe néco jako penize, které muzete utratit za kouzla, takze neustéle pribyva a zase
ubyva. Veskera zkuSenost se ale zapocitava do konecného skoére, které uvidite na
obrazovce, kdyZz zemrete. Zabijete-li moba, zistane po ném prstenec zkuSenosti,
ktery bud’ ihned prejde k vam, nebo se bude vznaset u zemé, dokud ho neseberete.
ZkuSenost muzete ziskat i tavenim urcitych véci v peci nebo vykonavanim nékterych
dalSich aktivit, jako je tfeba hledani vzacnych druh rudy. Kdyz ale zemrete, nasbirané
zkuSenosti ztratite.

B Ukazatel kysliku — Ukazatel kysliku se zobrazi ve chvili, kdy se ponofite pod vodu,
a rychle zacne ubyvat. SvUj vlastni dech byste asi dokazali zadrzet déle! (Svétovy rekord
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