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Vénovano Miguelu Bolivarovi, Patricku Cassidymu,
Dariu Plazasovi, Timu Quirinovi a Michaelangelu
llaganovi. Za viechny ty dny a noci stravené ni¢im
jinym nez...

* StarCraft

* Diablo

* Halo

* Goldeneye

* Magic: the Gathering
* Pokémon

* Lord of the Rings

* Call of Duty

#* Futurama

* Final Fantasy XI

* ¢teni GamePro

* Gears of War

* Star Wars a Star Trek
* World of Warcraft

...akecénim o Zenskych. Tahle kniha, pfatelé, je pro vas.
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ily Hraci, nebudu ti lhat. Ani na zacatku této
knihy, ani uprostfed, ani na konci. Tohle neni
Portal, nebudu té skadlit pfislibem sladkosti.
Uvnitf této hravé ilustrované, referen¢né ladéné
priru¢ky lezi skutecnd vyzva. Velkolepd vyprava,
kterd té povede nebezpecnym, misty katastrofickym svétem mo-
derniho randéni. Je to svét stejné nebezpelny jako Ceti AlphaV,
matouci jako Crisis on Infinite Earths a naro¢ny jako Urovné Special
Zone v Super Mario World.

Randéni se zménilo. Uméni psat dlouhé, srdceryvné dopisy ve
stylu ,mam rad mit té rad” bylo nahrazeno troufalymi textovkami
se sexudlnim podtextem. Diky Googlu a Facebooku uz v podstaté
neexistuje néco jako rande naslepo. Dlouhé pohledy ustoupily do
ustrani s tim, jak lidé pfesli na mnohem zajimavéjsi posilani elips
v okné s chatem. A se svétem online se randéni stalo novou nor-
mou a koncepty jako dvoreni nebo rytitskost pomalu upadly
vV zapomneéni.

Byvaly dny, kdy jsem si jako stdrnouci hra¢ drzici se pevné
svého plvodniho Game Boye s vybledlou obrazovkou styskal po
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jednodussich ¢asech. Po davnych dnech, kdy se stacilo pfihlasit do
chatovaci mistnosti a zadat A/S/L?, a nalezeni spfiznéné duse bylo
dilem okamziku. Na ¢asy pred Facebookem a pfimymi zprdvami na
Twitteru, kdy ziskani pozornosti vyhlédnutého objektu znamenalo
mluvit s nim z oc¢i do oci nebo alespon zanechat mu néjakou zpravu
ve stylu Libim se ti? ZakrouZkuj Ano nebo Ne.

Jako zamilovany mladik jsem tam vzdycky vmacknul MozZnd, jen
aby to bylo zajimavéjsi.

Jak se tedy randi ve svété, v kterém se az na par vyjimek uz
nerandi? Kde si jsou lidé blize virtudlné nez osobné pomoci texto-
vek namisto vecefe? Kde je telefonat se sdélenim, Ze bys je rad vidél
nebo dlouhd pauza pfed vznesenim dotazu, zda pljdou nahoru,
nahrazeno kratickym textem:,Mas se? ;-)”

Tim, ze se budes drZet tradi¢nich pravidel, z(istanes trochu sta-
romoédni v modernim svété. Nebo, coz je jesté lepsi, povzneses tyto
tradice do moderni podoby.

Technologie a nejriznégjsi udélatka, kterych se ndm dostava,
bezesporu délaji Zivot jednodussim a sméfuji nas k bodu, kdy se ity
nejdivocejsi sny Gena Roddenberryho stanou skutecnosti. Oviem
stejné jak se modernim technologiim a Internetu podafilo vyvolat
dojem, Ze cely svét je mensi, stejné tak nas zvladly od sebe oddélit.
Nemusis$ hledat ani tak daleko, abys nasel néjaky dlkaz.

Mdame prece aplikaci FaceTime pfesné na to, co je v jejim nazvu.

Jako dité jsem si ¢asto sdm sebe predstavoval ve videohrach (jak
jsem jednou detailné popsal v online magazinu BygoneBureau.
com). Kdyz jsem hrdl RPG, pokud to hra umoznovala, vzdycky jsem
hlavni postavu pfejmenoval. Ve hie Chrono Trigger jsem byl vzdycky
Crono. Jeho nejlepsi pfitel, Lucca, dostal jméno Darlene po divce,
kterd byla mym nejlepsim pfitelem od mych osmi let. Robo, Frog,
Ayla a Magus dostali nejrliznéjsi jména v prabéhu let — vzdycky po
lidech, ktefi mi byli blizci. A Cronova laska, Marle? Tu jsem pojme-
noval po celé fadé divek, do kterych jsem se zamiloval nebo s nimi
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chodil. BEhem hrani na svém iPhonu, kdyZz jsem Marle pfejmenoval
podle své soucasné lasky, mé to trklo: tohle skoro dvé dekady staré
RPG o cestovani ¢asem mé provéazelo viemi mymi vztahy. A dalo
mi spoustu cennych lekci o state¢nosti (Crono hledd a zachranuje
divku), naucilo mé pfijmout sama sebe (Robo je obvinén ze selhani),
nevzdavat to s laskou (Robo nenajde svou spfiznénou dusi, dokud
nezméni dobu) a posunout se od minulosti (Frog se dava dohro-
mady po zklamani Queen Leene).

Technologie, hry, svét fantasy, superhrdinové... Miluji je vsechny.
Jsem pofad-trochu-neohrabany 30lety muz, co ma mundur z Halo
a hraje Chrono Trigger na iPhonu, a vibec mi to nevadi. Protoze
technologie pouzivam jako ndstroj, ne jako berli¢ku.

Existuje ddvod, pro¢ my geekové vzdycky ¢teme knizku nebo
komiks pred tim, nez se podivame na film. Pro¢ sdhneme nejprve
po puvodnim zpracovani, nez vezmeme jeho restart ¢i remake. Pro¢
si najdeme ¢as na hrani Magic: The Gathering a Warhammer 40,000
pred tim, nez vyzkousime nejrliznéjsi herni adaptace. Uctivame
tradici, to, jak véci byly usporadény pldvodné a pro¢, a to zahrnuje
moderni myslenky jesté |épe. Stejny princip plati, kdyZz se bavime
o remaku Battlestar Galactica nebo o setkadni se svou vyvolenou.
V této knize prozkoumame cenné lekce ukryté v pixelech, fadcich
kédu, rovnicich a datovych streamech svéta geekd. Klasické lekce
o lasce a vztazich, cti a pritazlivosti, Zalu a ztraté. Lekce, které pre-
staly test ¢asu (a cestovani ¢asem).

Vse, co po tobé tato kniha chce, mily Hraci, je nahrat pravidla tra-
di¢niho randéni do operac¢niho systému randéni v modernim svété.
Tato vyprava bude velkou vyzvou. Rozrusi té, nastve té a bude té
frustrovat. Ale je jako kazdda sprdvna vyprava za dobrodruzstvim -
kdyz se na ni vydas z dobrych divodd, uz sama zkusenost je odmé-
nou. Tvoje cesta pravé zacind, Hraci. Preji ti na ni hodné stésti.

Nastal ¢as stisknout tlacitko Start.
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KAPITOLA 1

Ugbher
postOauvy

Ygpravo
zo dobrodruzstvim
ZOacino



ad té& pozndvam, Hrdci. Usad se na gaudi
a popadni néjaké chipsy a kofolu. (Ano, vsichni
mame radsi pepsi, ale kofola byla zrovna v akci.)
Pozdéji se dostane i na pivo, ted viak potiebu-
jeme, abys mél hlavu zcela cistou.

TakZe, oba vime, pro¢ jsi tady. Uz té nebavi zivot v rezimu single
player - vydal ses na vypravu za Hrdcem (Hrackou) ¢islo dvé, ktery
by k tobé patfil. Mozna uz jsi zkusil najit partnera v mistni taverné
¢i jiném lokalu, vysledkem vsak byla opétovnd cesta domu sélo.
Mozna je na case udélat prvni tah v tfidimenziondlnich Sachach
zvanych randéni. Zaprvé - kliiid. Chapu, jsi cely dychtivy vydat se
hledat svou spfiznénou dusi nebo téz smizmar. Ani Rim ale nepo-
stavili za jediny den - dokonce ani Vesmirny Rim, ve kterém Kirk,
Spock a McCoy bojovali v aréné jako gladiatofi. Jesté nez osedlas
svého ofe a vyrazi$ vstfic dobrodruzstvi s mapou v ruce a dlouhym
mecem pres rameno, dokonce jesté predtim, nez utrati$ cenné stfi-
brrdky za louce, dyky a tfimetrovou tyc (na kontrolu skrytych pasti),
mél bys vénovat trochu ¢asu malému sebezhodnoceni a posouzeni
svych dovednosti.
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Jde o tohle, Hrdci: Je nezbytné dullezité poznat nejprve sam
sebe a zjistit, co vlastné hledas, jesté nez s randénim viibec zac¢nes.
V opacném pripadé budes jen zbyte¢né marnit svij drahocenny cas.
Priklad: Vétsiné dramatickych situaci, kterymi postavy série Final
Fantasy prochdzi, se mohly elegantné vyhnout, pokud by védély,
co jsou zac a co vlastné hledaji. Jasné, dramatické situace délaji
hru zajimavou, jenze IRL (In Real Life, ve skute¢ném zivoté), kdo si
preje vic klackl pod nohy? (A dokonce sis jako pafan mohl odpus-
tit spoustu bloudéni v kobkéch a pilovani jednotlivych drovni, kdy-
bys byl byval védél, ze — spoiler alert! — Tidus ve Final Fantasy X byl
snem.)

Pomysli na klasické hrdiny vétsiny béznych geekd: James T. Kirk.
Han Solo. Batman. Kazdému z téchto chlapikd se daii, na co sahne,
cokoliv si usmysli. At uz je to zkoumani vzdalenych galaxii, pasovani
cernych pasazérll z Impéria, nebo gerilova valka ve jménu sprave-
dlnosti v Gothamu. ProtoZe v jadru vychazi jejich cesta z hlubokého
vnitfniho presvédéeni, které je pevné zakofenéno v jejich identité.
A pravé diky tomu jsou tak skvéli, sebejisti, a proto je vSichni mame
tak radi. Zatimco postavy, se kterymi se pfi randéni setkas, nejsou
(doufejme) natolik odporné jako Jabba Hutt ani vysinuté-rov-
nou-pro-Arkham jako Joker, pofdd bude$ potfebovat silny smysl
vidét 3irsi souvislosti. Je to jako kdyz Védma v Matrixu fika Neovi:
,Poznej sdm sebe!” (OK, Sokrates to mozna ekl dfiv, to ale na véci
nic neméni.)

Nez tedy prikro¢ime k vlastnimu randéni, promluvime si nejprve
s tebou. Zhodnotime tvé silné a slabé stranky a najdeme misto, kde
bys mél ve svété randéni vztycit svou vlajku. A protoze je tato kapi-
tola o budovani sebedlvéry na droven typu John Constantine, pou-
Zijeme ziskané poznatky, abychom té pfetvofili v Gzasnou, nezasta-
vitelnou masinu na lasku.



Poznamka
pro geekysdamy

Tak néjak se s tim pocita, presto to feknu explicitné. | gee-
kové maji chromozomy XX. Pokud jsi tedy geek, ale obecné
se radi$ ke slabsimu pohlavi a premyslis, jestli je tato kniha
uréena i pro tebe, odpovéd' zni ano... Ovsem s nékolika
vyjimkami. Vétsina hodnotnych informaci na nasledujicich
stranach byla psana spiSe pro muzské publikum. Nicméné
spousta véci je bezproblémové pouzitelna i pro Zzeny, at uz
je to spravné pfirazeni typu (strana 26), fizeni konverzace
(strana 41), planovani rande (strana 87), nebo vyporadani
se s nasledky, at uz dobrymi nebo $patnymi (strana 147).
Dny, kdy zena nemohla oslovit muze, jsou nastésti davno za
nami. Budes pouze muset provést nékolik genderové speci-
fickych Uprav - ¢ast o Upravé porostu na tvafi miizes presko-
cit. Pevné vérim, ze si s tim poradis. A co se tyka muzského
predmétu tvé vypravy, spousta hodnotnych informaci tam
porad zlstava. Kniha je oknem do mysli geeka-muze, pred-
stavuje pohled na prekazky, které musi dotycny zdolat, aby
Zenu ziskal. Mozna bys mohla snizit obtiZnost této urovné,
co ty na to? (Ale zase ne moc... Pfece mu nejlepsi skére
nedas zadarmo.)

sl = = el ol = = el =
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Typologie geekil - kdo vlastné jsi?

Byt geekem znamend hodné véci. Pfesnd definice neni ustalend
a neustale se vyviji. Co bylo dfive hanlivym oznacenim socidlné
nemotorné osoby, se dnes stalo Stitkem, ke kterému se ¢lenové
této komunity hrdé hlasi. Komunity sloZzené z lidi, jako jsi ty nebo ja.
Jsme vystredni, nad$eni, inteligentni a obcas i trochu trapni.

Jsme ale také velmi dobfe pfipraveni na randéni. Pfesné tak, cte$
to zcela spravné. A prozradim ti pro¢ — kdyz pomineme viechny ty
nalepky, geek je v prvni fadé ¢lovék extrémné zapéleny pro néjakou
véc. At uz to jsou komiksy, videohry, filmy nebo posledni techno-
logické hracky, spravny geek ma vasen, kterd ho drzi a kterd roste,
a je velmi pravdépodobné, Ze dfive nebo pozdéji se stane soucasti
jeho Zivotniho stylu. (Geekové z fad dam, omluvte prosim pouzivani
muzského rodu. MlZete si byt jisté, Ze vétSina zminénych zobecnéni
o geecich plati stejné tak i pro vas. Vice viz Poznamku pro geeky-
-damy na protéjsi strané.)

Dobra zprava pro nds, pro geeky: Schopnost péstovat svou vasen
predstavuje, pokud pfijde na randéni, zna¢nou vyhodu. Znamena
to, ze jsme loajalni, rytifsti, kreativni a pamatujeme si (na prvni
pohled zcela nepodstatné) detaily, coz jsou viechno atributy vie-
obecné vztahu prospésné. A diky hrdému pfihlaseni se k identité
geeka geeky samotnymi nemusi nezbytné znamenat oznaceni
.geek” nékoho plachého a stydlivého (ti z vas, kdo jsou — neméjte
obavy, i vdm kryjeme zada).

Svou specifickou vasen méj na paméti pfi hleddni nového objektu
zajmu. Je ziejmé, Ze pokud najde$ nékoho ze stejné planety tFidy
M jako ty, budete mit mnoho spole¢ného, na ¢em muzete vybudo-
vat spolec¢ny vztah. Nenechej viak svou vasen prehlusit svij osud.
Ano, pokud zboznuje$ komiksy, chozeni s nékym, kdo jimi pohrda,
asi nebude nejlepsi ndpad. Na druhou stranu, s otevienou mysli se
mUzZe stat, Ze budete mit spole¢né jiné zdjmy: souhlasné opovrzeni
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Lprvnimi” tfemi dily Hvézdnych valek (Star Wars), bezmezny obdiv
nékterého z obskurnich hudebnich styld nebo spole¢ny nazor, ze
rychlé zombie vlastné ani nejsou zombiemi. Vyjimky potvrzuji pravi-
dlo, nezavirej proto dvefe Unikovych modull zbyte¢né brzy. Laska,
stejné jako pfiroda — a zde prosim pouzijte hlas Jeffa Goldbluma
z Jurského Parku (Jurrasic Park) -, si najde svou cestu.

Jakmile budes presné védét, kam v typologii geekl zapadas,
snadno pfi randéni vyuzijes$ svych silnych stranek a vyhnes se tém
slabym, které by mohly celou akci pokazit. Podivdme se tedy na nej-
rdznéjsi typy geekd, zjistime, ktery z nich ti nejvice sedi, zhodnotime
silné stranky, slabé stranky a specidlni schopnosti dané skupiny.
Nize jsou geekové rozdéleni do tii zakladnich kategorii: Popkulturni
geekové, Technologicti geekové a Akademicti geekové. Kazda kate-
gorie disponuje specifickymi vlastnostmi. Specialni schopnosti jsou
hodnoceny ve vztahu k frekvenci jejich vyskytu v celé lidské popu-
laci: +1, nadprlmérny; +2, vyjimecny; +3, vysoce ojedinély.

SEZNAM ZVLASTNICH SCHOPNOSTI GEEKU

Jako geek disponujes celou fadou obdivuhodnych vlastnosti, které
u béznych jedinct citelné chybi. Abychom mohli spravné identifiko-
vat tvoje zvlastni schopnosti (Abys je mohl vyuzit ke konani dobra,
jako Hal Jordan, nikoliv zla... taky jako Hal Jordan. Vzpominas, kdyz
se stal Parallaxem? Nebud'jako on. Ty urcité nebude$ mit moznost
vykoupit se opétovnym zazehnutim Slunce.), najdes nize seznam
dar( a schopnosti bézné se vyskytujicich v genovém fondu geeka.
Poté si projdi nejriiznéjsi typy geekd na strandch 26-33, abys zjis-
til, které z téchto mocnych nastroji s nejvétsi pravdépodobnosti
najdes na svém opasku s naradim.
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Komunikator: Byvaly doby — ddvno v Prvnim véku, zhruba -, kdy
geekové mohli sdilet své uceni osobné, pomoci dopisd, nebo -
OMG - pevné linky. V sou¢asnosti umoznuji prostfedky elektronické
komunikace dosazeni vulkdnského Splynuti mysli v podstaté na
préni. Geekové s timto talentem védi, jak sdilet myslenky a udrzovat
socialni spojeni ¢etnymi kandly: pfes SMS, Skype, IM, blogy, socidlni
média, virtudlni online komunity, a (predpokladame, ze velmi brzy)
meziprostorové myslenkové viny.

Jak talent vyuzit: Rozzehnout jiskru romanku online (viz kapi-
tolu 2); udrzovat vztah mezi schiizkami; ziskat spoustu rad od
sirokého spektra virtualnich pratel.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Zahltit ji potfebnosti; naru-
Sovat jeji soukromi; otravovat nékoho, kdo dal jasné najevo, ze
nema zajem. LeChuck je timto znamy ve hrach Monkey Island.
| kdyZ pochybuji, Ze ma jako nemrtvy pirdt pristup k prostfed-
kdm moderni komunikace.

Kurator: Kazdy geek néco sbird, kurator ale vi, co si vybrat. Pokud
disponuje$ touto schopnosti, i v hromadé nepotiebného Srotu
najdes néco uzitecného s néjakou hodnotou. At uz jsou to tuny
novych knih na Velky knizni ¢tvrtek, nebo zaplava stranek slibuji-
cich, Ze pravé ony jsou dalsi Facebook, zamé¥is se jen na ty dobré,
protozZe nemarnis ¢as s nulami (s vyjimkou Agenta Nula Nula Sedm).

Jak talent vyuzit: Vybrat darek, ktery pfesné odpovida jejim
zajmUm a zalibam; ukézat ji nejlepsi zastupce svych vlastnich
zalib; pomoct ji s jakymkoliv vybérem v dnedni uspéchané dobé.
Jak talent rozhodné nevyuzivat: Kritizovat knihy, filmy, seri-
aly apod., které mé v oblibé; upravit ji odbéry na YouTube;
vyhybat se novym vécem, které navrhla. Nikdy ji nezkousej
»zkomiksovat” (,nejhorsi [sloveso] viech dob”).
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Myslitel: Diky dlouhodobému vystaveni vysoce odbornym poj-
mudm a znacné promyslenym fikcim sis vyvinul schopnost jit az nad
ramec faktd, ¢isel a rovnic (tak oblibené, jak jen mohou byt) a vidét
souvislosti, které maji pro Zemi, vesmir a realitu. Jini vidi stromy,
geek obdafen touto schopnosti vidi Lesnaty mésic Endoru.

Jak talent vyuzit: Zapojit ji do hlubokomyslnych, filozofic-
kych rozhovord; vytvaret neobvykla propojeni mezi béznym
a neobvyklym; podporovat ji ve sdileni svych sn( a tuzeb.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Délat ze sebe pana
Vieznalka; vyhybat se bézné spolecenské konverzaci; zesmés-
novat ostatni postradajici zadklady védecké gramotnosti.
Néktefi lidé jsou jako skute¢na véda. Jini miluji Michaela
Crichtona. Obé skupiny jsou k smichu.

Empatik: Diky pohlcovani zazitk(, které jim do mysli vlévaji zastupy
nejriizngjsich postav, vynikaji néktefi geekové v porozuméni ostat-
nim. Co také ¢ekat od nékoho, kdo se jeden den prevlékne za intri-
kujiciho upira, dalsi den pomze Kratovi pomstit svou rodinu a poté
zapalené debatuje o motivaci mutantich superhrdind obéavanych
a nenavidénych témi, které pfisahali chranit?

Jak talent vyuzit: Projevit pochopeni pro jeji ndzory; vyjad-
fit bezmeznou podporu v pfipadé jejich Uspéchu a vitézstvi;
vypravét historky o lidech kolem sebe.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Rict ji, co si mysli; pfedpokla-
dat, Ze tvoje odhady chovani ostatnich jsou vzdycky spravné;
pitvat a poniZovat jeji emoce. Napodobovat chovani kladnych
postav oplyvajicich telepatii, jako je Abe Sapien a Professor X,
a zéroven odolat nutkani byt jako Loki nebo Aquaman. (Druhy
pfiklad neni zly, jenom je zcela zbytecné plytvat svym casem
vykecavanim se s delfiny.)
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Rozpitvavac: Statistiky, fakta, pravidla, skryté identity, védecké
principy... kazdy geek ma pfi sobé zdsobu vyse uvedeného. Umét
je pouzit ve vhodny okamzik je uméni, kterého se ale vsem geeklim
nedostava.

Jak talent vyuzit: Poukdzat na prekvapivou statistiku a vyvo-
lat zajimavou konverzaci; vzpomenout si na jeji narozeniny,
oblibenou barvu a na dalsi, pro vztah dulezité, detaily; propojit
se v oblastech, které vas oba zajimaji.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Vysypat z rukavu disla
a fakta jako u néjakého roboticko-vulkdnského mutanta; pred-
vadét se se znalosti obskurnich témat, kterd ji vibec nezaji-
maji; dokazovat, ze mas vzdycky pravdu.

Prachac: Néktefi geekové vyuzivaji svého talentu k hromadéni
nedozirného bohatstvi - jako, feknéme... Bill Gates. Pro vétsinu
z ndas viak prekracuje nade vasefi mnohondsobné nds rozpocet
(nové komiksy jsou tu kazdy tyden). Geek s timto talentem ovladl
uméni vydojit ze vseho i ten posledni niklak, aby policka s hrami
byla neustéle plna a svétla nebylo nutné vypinat.

Jak talent vyuzit: Napldnovat Uzasné vylety s omezenym roz-
poctem; ukazat svou finan¢ni zodpovédnost; objevit se s hod-
notnymi darky, jejichZ skute¢nd cena je mnohem vyssi nez ta
uvedena na cenovce.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Kritizovat, jak hospodafi
s penézi; zamitnout kazdy vydaj, ktery prekracuje tvou kom-
fortni zénu; délat potize, jen abys usetfil par drobaka.
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Dobrodruh: Travi$ hodiny na virtualnich vypravach za... no, dopln
sam za sebe. Vyhledavas filmy, jejichz zapletka je nepochopitelna
i po opakovaném zhlédnuti se spravnymi titulky. Staci to opakovat
dostatecné ¢asto a touha po novych a neobvyklych zazitcich nevy-
hnutelné prosakne i do skute¢ného Zivota. Divna restaurace s jidel-
nim listkem, jehoZ jednotlivé polozky nejde ani vyslovit, novy klub,
ve kterém hraji jen kapely, o nichz nikdy nikdo nesly3el, rezervovana
divka v kavarné, ktera si vzdy ¢mard ve svém bloku - to v3e jsou
zahady, které je potfeba vyfresit.

Jak talent vyuzit: Ukdzat ji, Ze v kazdé fadni kazdodenni situaci
Ize najit néco neobvyklého; naplanovat prekvapivé a nezapome-
nutelné schlizky; proménit necekanou piekazku (Spatné odbo-
Ceni; zavienou restauraci; Utok ork() v nezapomenutelny zazitek.
Jak talent rozhodné nevyuzivat: Kritizovat jeji o¢ekavani, ze
budete délat néco ,normalniho”; vyhybat se zodpovédnému
chovéni (jako je pfijit v€as nebo planovat néco dopredu);
vystavit vas oba nepfiméfenému ohrozeni.

Resitel: V hmotném svété mlize byt maloktery problém vyfeien
rozmisténim velkych piskovcovych blokd kolem dokola, ¢imz zved-
neme Zeleznou mfiz. Nicméné geek dlouhodobé vystaveny feseni
virtudlnich nebo teoretickych problém si mlze vypéstovat talent
na vyMacGyverovani ze skute¢nych problému. Nékdy tomu zna¢né
napomaha prehlceni technickymi a védeckymi know-how; jindy se
projevuje jako urputné hledani feSeni a naprosté odmitani se vzdat.

Jak talent vyuzit: Pomoct ji vyresit, jak realizovat veskeré
pochlzky béhem jedné cesty autem; vytvofit improvizovanou
hracku pro jeji ko¢ku pouze z véci bézné dostupnych na konfe-
ren¢nim stolku; perfektné poskladat veskeré nadobi do mycky,

aniz by branilo efektivni distribuci vody a myciho prostiedku.
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Jak talent rozhodné nevyuzivat: Pokusit se opravit néco
jejiho, co ve skutecnosti opravit neumis; do detailu naplanovat
arozvrhnout kazdicky detail vasi schlzky; fikat ji (a vSem ostat-
nim), jak to (at uz je to cokoliv) déla blbé.

Technik: Ur¢itd mira souznéni s technologiemi je u geekl poznava-
cim rysem (a pfiznejme si to oteviené, nezbytnost pro kazdého, kdo
to chce nékam dotdhnout v jednadvacatém stoleti). S touto schop-
nosti se miZzete rychle mihnout kolem suché odpovédi Roye z Ajtaki
(The IT Crowd):,Zkouseli jste to vypnout a zapnout?” a prejit ke kofeni
(nebo rovnou do kofenového adresare) vétsiny elektronickych zdvad.

Jak talent vyuzit: Opravit jeji pocitac, telefon, ¢tecku a iPod,
kdyz o to pozada; poradit ji pfi nakupu elektroniky; naucit ji, jak
opravit technické problémy - pokud to je$té neumi.

Jak talent rozhodné nevyuzivat: Upravovat konfiguraci
a nastaveni jeji elektroniky bez povoleni; povysené hodnotit
nedostatek jejiho tech-fu; odmitat naucit se néco od ni, kdyz
toho vi vic nez ty. (A pokud ovlada Shaq Fu, rovnou presko¢ na
,Boss Level” na strané 179.)

Oteviena mysl: Nechat se odradit v§im zvlastnim, odlisSnym, nezna-
mym je bézny lidsky instinkt. Geeklv instinkt je naopak prefero-
vat tyto véci pfed obycejnymi, tuctovymi a predvidatelnymi. Geek
s touto schopnosti nikdy nesoudi knihu podle jejiho obalu, at uz
knihu predstavuje ve félii zatavené anime DVD majici na prebalu
ninju s kocici hlavou a obrovskyma ocima, nebo vyzyvavy soused
s podivnym pfizvukem a vystfednim ucesem.

Jak talent vyuzit: Pfedvést svou myslenkovou otevienost;
podélit se o netradi¢ni a jedine¢né zazitky; sezndmit ji s novymi
myslenkami a nazory.
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Jak talent rozhodné nevyuzivat: Demonstrovat, jak kosmo-
politni a neobvykly jsi; zesmésnit jeji vtipy vlastnimi historkami;
vystrasit ji vySinutymi zalibami dfive, nez té skute¢né pozna.

POPKULTURNI GEEKOVE

Skvélou véci na popkultufe je fakt, Ze udéld geeka z kohokoliv.
A proc ne? Je prece tolik véci, které Ize milovat a Uplné jim propad-
nout, a to nejen ve svété komikst filmud a her. Spada sem cela fada
nejrdznéjsich typl geekd, kazdy se svou specifickou vasni. Kam
zapadnes ty?

Fanousek komikst
Silné stranky: At uz se tvoje sbirka ubira

cestou graficky bohatych sesith plnych
barev, mangy, nebo preferujes staré dobré cernobilé komiksy, urcité
mas$ hned nékolik pozoruhodnych vlastnosti. Mas bohatou predsta-
vivost (ta se tak néjak predpoklada, kdyz hlavni hrdinové obvykle
zemfou, znovu obzZivnou, cestuji do alternativnich dimenzi, pro-
méni se v zombie atd.). Jsi trpélivy (¢ekdni na dalsi ¢islo je nékdy
nekonecné) a loajalni, mistr s pfehledem o viech postavéach a déjo-
vych linkach u sérii, které kupujes od dob, co staly par kacek.

Slabé stranky: Asi bude$ Uzkostné citlivy na bezpecnost (jasné,
prvni Ctyflistek patfi do uzamykatelného boxu a nejlip do banky, ale
u vétsiny véci a lidi v@ibec nevadi, kdyz nejsou ve stavu jako po vyba-
leni z krabice). Obcas jsi pfilis defenzivni (to mas z toho, jak vytrvale
stojis za svym oblibenym zdpordkem, kterého vsichni ostatni nendvidi).
A, pfiznejme si to na rovinu, mas sklony byt pifehnané kriticky (ve svété
komiksU maji autofi a grafici tendenci ménit zasadni véci bez predcho-
ziho varovani, takze se vzdycky najde nékdo, kdo to,,udélal [épe”).

Specialni schopnosti: Kurator +3, Rozpitvavac +2, Prachac +3



UYBER POSTAVY

Televizni a filmovy geek

Silné stranky: Pokud jsi tento typ geeka, budes
patrné i romantik. Specialni efekty a odlesky
v protisvétle vypadaji skvéle, ale jsou to az vztahy
mezi jednotlivymi postavami, co té vtahnout do
déje (jen si to pfiznej, nem(ze$ zapomenout na
Mal a Inaru). Mas taky skvélou pamét. Pamatujes si dilezité véci:
prvni rande, prvni polibek, prvni pisen, kterou se Fry ve Futuramé
naucil hrat jako prvni na holophonor (pifesné jak jsem rekl, dilezité
vécil). Vyuzij to na vase vyroci, narozeniny pfitelkyné, jména viech
jejich pratel - a mas vyhrano.

Slabé stranky: Pres vSechny digitalni triky jsou filmy a seridly
blize realité nez ostatni média. Nezapominej proto, ze skutecny
zivot ziidka obsahuje komplikované déjové oblouky, podplrné
postavy bez Spetky vlastni motivace a elegantni feSeni v devadesati
nebo méné minutach. A malé varovani na zavér pro véechny pisalky,
ktefi spamuji studia za opétovny restart serialu, ktery byl jiz davno
odsouzen k zaniku: Vztahy nejsou jako Jericho nebo Family Guy.
Kdyz skonci, skonci a bez ohledu na pocet stiznosti na Internetu je
nic nepfivede zpét.

Specialni schopnosti: Dobrodruh +2, Empatik +3, Rozpitvavac +2

Paran
Silné stranky: Jako u komiksovych fanouskd
jsou parani oddani a loajélni, také ale hledaji
trosku inovace (prece jen se i MMO jako World
of Warcraft casem omrzi bez vylepseni a rozsifujicich bali¢k(). Jako
pafan jsi neustéle na vypravé, pofdd mas sklony zvySovat svou Uro-
ven, dostat se dél, coz je soutézivy instinkt, ktery perfektné sedi pro
vypravy za hledanim spravného protéjsku.
Slabé stranky: Odvracenou stranou pafana je sklon spojovat
v nouzi divky IRL s témi virtualnimi. Zeny ber spi$ jako NPC (Non-Player
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Character): Jsou to spi$ darci pokladu, uréité ne odmény. Uplné nejlip
se na né divej jako na spoluhrace: Vy dva proti celému svétu, pokud
jste schopni najit zpUsob, jak se dostat do stejného tymu.

Specialni schopnosti: Empatik +2, Dobrodruh +3, Resitel +2

TECHNOLOGICTI GEEKOVE

Geekové a technologie jdou ruku v ruce (nebo spis... mys$ v ruce?).
V kazdém pripadé, dokonce i pfimo v komunité geekd, se najdou
taci, jejichz nadani pro technologie z nich déla v podstaté c¢arodéje.
Nakonec vsichni moc dobfe vime, co Arthur C. Clarke fekl o techno-
logiich a magii.

HHH Internetovy geek
Silné stranky: Memy. Videa na YouTube.

Animované gify. Sociadlni média. Blogy. Vi3, jak net pouzit a najit super
véci, které ti davaji obrovskou vyhodu, at uz pfijde cokoliv od plano-
vani prvniho rande po udrzovani vztahu. Je pro tebe dllezité védét,
co se déje ve svété kolem tebe, takze se svym vyvolenym protéjskem
si toho mas spoustu co Fict. A uzivds si véechny ty drobné momenty,
at uz jde o néco zvlastniho (jako je prvni schlizka), nebo taky ne
(mizerné osvétlena fotka oblohy nad Williamsburgem s prepisknutym
kontrastem). Stejné jako Paul Bettany v roli Chaucera v Pfibéhu rytife
(A Knight's Tale) se aktivné podili$ na vyvoji historie, ktera se pred tebou
postupné odhaluje. A, doufejme, jsi aspon z pulky tak okouzlujici.
Slabé stranky: Budouci potencidlni partnerky nemusi sdilet tvoje
nadseni, kdyz pfed romantickou vecefi nejdfiv projdes viemozné
recenze a vybere$ spravnou restauraci na Foursqare, zaplatis kupé-
nem ze Slevomatu a poté, co konecné prinesou jidlo, ho nejdiiv vyfo-
ti$ a nasdili$ na Instagram, Facebook, Twitter a dalsi socidlni sité. Tohle
viechno je jesté v pohodé, nezapominej ale, ze digitalizace Zivota
muze misty prekdzet v prozitku Zivota redlného. Na to, mily Hraci, nikdy
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nezapomen. TakZze bud’ ochoten vrétit se zpét ke bloglim, stahovani

a ¢teni RSS, aby sis mohl uZivat skute¢ny Zivot se skute¢nou partnerkou.
Specialni schopnosti: Rozpitvavac +3, Technik +2,

Oteviena mysl +1

d Apple geek

Silné stranky: Typicky Apple geek nemd pro-
blém utratit horentni ¢astky za posledni, nejuzas-
néjsi verzi néjaké kapesni tretky, kterou uz stejné
ma. Pfelozeno do paralely randéni: Nemas problém
investovat enormni objem ¢asu/penéz do néceho (nebo nékoho!),
pokud jsi pevné presvédcen, ze jsou nejlepsi. +1 za vérnost! Pokud
patfis do této exkluzivni skupiny, dokazes$ ocenit intuitivné pratel-
ské rozhrani a atraktivni poutavy design. Mas rad jednoduché véci
a vyhybas se dramatlm a komplikacim. A taky mas vytiibeny smysl|
pro styl, cit pro vyladéné véci, minimalné v oblasti elektroniky,
a mozna i v oblasti designu. Snaz se zlstat stylovy a uceleny jako
posledni iPhone. M&j vzdy na paméti: Wozniak byl vyjimka. Jobs byl
pravidlo.

Slabé stranky: Nékdy spéch za verzi 11.0 zpUsobi, Ze zapo-
menes, jak moc jsi mél rad verzi 10.7.5. Trava neni vzdy zelenéjsi
na druhé strané plotu, tak si vaz toho, co mas, nez se rozhodne$
to viechno zahodit a jit po né¢em lepsim, at uz je to hezdi telefon,
nebo nové pfitelkyné. A taky nikdo nemad rad snoby. Pohled shora
na ostatni, jejichz vkus neni tak vyttibeny jako ten tvuj, ti plusové
body u pfitelkyné nezajisti, mily Hraci (pokud ovsem neni také snob
- v tom pfipadé se prosim vyvarujte toho mit déti).

Specialni schopnosti: Technik +1, Prachac¢ +1, Kurator +2
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- PC geek
Silné stranky: Zatimco Apple geek utrati
- nemalé prostiedky za nejnovéjsi nablyskany

produkt, PC geek spadd spise do skupiny posta-

vil-jsem-si-to-Uplné-sam, pékné kousek po
kousku. Jako PC geek jsi trpélivy. Potfebujes mit prehled, jak véci
funguji, a vénujes velkou pozornost kazdému detailu. A tohle je
skvéla vlastnost, pokud pfijde na randéni: Kazdy miluje, kdyzZ je mu
vénovana pozornost, a touha po excelentnim zvladnuti ¢ehokoliv
pfijde vhod v okamziku, kdy budete s pfitelkyni ladit sv(j milostny
Zivot (stejné jako znalost, kam a jak spravné zastréit RAM, jestli mi
teda rozumis).

Slabé stranky: Je skvélé, kdyz umis fesit problémy, davej jenom
pozor, abys je pfi tom pfilis nezjednodusil. Technicky feceno, lidé
nejsou stroje. Interakce s lidmi m{ize byt velmi vrtkav4, a to i doslova.
Ne vse, co lidé fikaji a délaji, dava smysl a ne kazdy lidsky problém
ma logické feseni. Proto nezapominej a méj stale na paméti: Ne vse,
co délas, se mlze zdat zené, kterou se snazi$ poznat, logické. A to
bez ohledu na to, jak racionalné dand véc vypada v tvoji hlavé.

Specialni schopnosti: Technik +3, Resitel +2, Pracha¢ +1

Geek pres socialni média

Silné stranky: Tento typ geeka nemusi byt

nezbytné posedly Internetem jako takovym. Pokud

jsi jednim z nich, pak upfednostnujes kandly, které

té k nému pfipojuji. Jsi na Facebooku, Twitteru,
Tumblru a jakékoliv dalsi sdileci sluzbé, kterd ti dovoli komuniko-
vat s lidmi. Jak uz oznaceni napovidd, geekové pres socidlni média
touZi po interakci s ostatnimi a ceni si toho, Ze mohou zUstat v kon-
taktu s Sirokym okruhem lidi, coZ by se dalo oznacit jako dvouseéna
zbran. Na té pozitivni strané: umoznuje ti komunikovat s ostatnimi
mnohem snadnéji, nez tomu je u ostatnich geek, a Sifit tak své
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myslenky, napady a nazory. Jedinym machnutim odsekne$ zbytec-
nosti a jdes k jddru véci. Na druhou stranu...

Slabé stranky: ..pokud si nedd$ pozor, odfiznes se od téch,
co s tebou chtéji travit cas. Trik spociva v tom, Ze svoje tendence
k virtudInimu tlachani a komentovéni pretavi§ v normalini konver-
zace ve skutecném svété. Stejné jako u internetovych geekl muzes
mit problém se odpojit a realizovat setkani tvafi v tvar (jako proti-
klad k FaceTime). Nejlepsich vysledkd dosahnes ovladnutim uméni
bézné konverzace v online i offline svété (vice se o randéni a social-
nich médiich dozvis v kapitole 3).

Specialni schopnosti: Komunikator +3, Technik +1,

Oteviend mysl +2

AKADEMICTi GEEKOVE

Pokud se fadis mezi akademické geeky, patrné nesbiras v takovém
rozsahu jako Komiksovy geek, Apple geek nebo kterykoliv z popkul-
turnich geekd, ackoliv i u tebe Ize bezpochyby nalézt nespocet polic
a policek plnych perfektné sefazenych predmétl tvé specializace.
Nemluvé o specialni skfini ur¢ené pouze pro laboratorni plasté...
nebo je to mozna jenom mdaj pFipad. Skute¢ny zaklad tvé sbirky spo-
¢iva v mysli a s nejvétsi pravdépodobnosti té zaujme nékdo konver-
zaci na urovni nebo jiskfici intelekt vic nez cokoliv jiného.

Knizni geek

Silné stranky: Ocividné rad c¢tes. M43 ale i fadu
skvélych vlastnosti. Kromé sectélosti jsi jako knizni
geek vyborny v konverzaci, kreativni a perfektné si
rozumis se slovy. Tohle mGzes zurodit pfi randéni
tak, ze ddmu zaujmes hlubokomyslnou konverzaci
misto povrchniho pokecu, coz té velmi ¢asto zna¢né odlisi od béz-
nych smrtelnik{. Najdi predmét jejiho zajmu a vyuZzij svoje znalosti,
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aby ses udrzel v sedle vymény informaci (a doufejme i telefonnich
¢isel). Nebo jesté [épe: vezmi knihovnu Utokem a rozsif si v dané
oblasti své znalosti, abys ji poté oslnil svym rozhledem.

Slabé stranky: Pokud jsi bibliofil, tvoje oci jako prvni spocinou
na knihovné, poté co prijdes poprvé ke komukolivdomu. Vi3, ze bys
nemél knihu soudit podle obalu, ale nemzes si pomoct. Jsi jenom
¢lovék (na rozdil od protagonistl série Stmivani (Twilight), na jejimz
darkovém baleni spocinul tvlj kriticky zrak). Namisto rozsviceni cer-
vené stopky za néci knizni vkus (respektive jeho zna¢ny nedostatek)
jej pouzij jako odrazového mustku k poloZeni béznych otdzek, jez ti
umozni dostat se mnohem dél nez bézné zdvorilostné poznavaci
fraze. Nakonec tieba objevis néjakou hlubokou ocistnou hodnotu,
které sis u Stmivani dosud nevsiml. (Spoiler: Zadna tam neni.)

Specialni schopnosti: Kurator +1, Empatik +2, Oteviena mysl +3

Geek pres historii a politiku
Silné stranky: Geek, ktery se vyziva v politice,
je obvykle velmi dobte informovany a tvrdo-
hlavy. Tvoje vasen pro fakta a vyzkum ti pomUze
poznat lidi az na dren. Nebojis se ale ani dobrého,
pratelského argumentu. A, co je obdivuhodné,
bez ohledu na pfislusnost k politické strané té
zajima, co se déje doma i v zahranici, a nebojis se hledat feseni.
Slabé stranky: Akademici maji sklony spise zabfednout do inte-
lektudlni politické teorie nez rozebirat poplivané klisé du jour, coz
je skvélé. Ale i kdyz jsi natolik chytry, aby ses vyhnul aktudlnim oze-
havym tématlm, dej pozor, aby ses neodklonil pfilis a nedostal se
az k obskurnim okrajim na druhé strané. Teorie politické ekonomie

Becka, je ale také mnohem nudnéjsi.
Specialni schopnosti: Komunikator +1, Myslitel +1,
Rozpitvéavac +2
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Geek matematik a geek védec
= Silné stranky: Pokud Zijes rovnicemi a teoriemi, jako
jeden z mala rozumis svétu kolem sebe. Jsi perfektné
zacilen, zvédavy, skepticky a plné oddany védeckym
metodam. Dobré zpravy: Experimentovani funguje
i v redlném svété! Délej experimenty! (Hypotéza:
Pokud se divka sméje vtipdm o periodické tabulce, je UZasna.
Vysledek: Pozitivni!)

Slabé stranky: Mé&j na paméti, Ze srdce je vice nez orgdn zaso-
bujici krvi ob&hovy systém. Zadna rovnice nedokaze vyjadFit lasku
(tuhle vétu klidné pouzij na prani k Valentynovi), budes tedy muset
vypadnout z laborky a vyrazit mezi lidi. Nezapomen, Ze nékteré rov-
nice nejsou urceny k feseni doslova, nebo viibec. (Pfiklady: ,Na co
myslis?”,Myslis, Zze je hezéi nez ja?” ,Nevypadam v tom tlusté?”)

Specialni schopnosti: Myslitel +3, Resitel +1, Oteviena mysl +2

Védét znamena mit zpiili vyhrano

Nebudeme té zkouset, Hraci, ale vi3, co se fikd o védéni: Je, ndé...
zodpovédné alespon z padesati procent za tvUj Uspéch.

Nastésti, jelikoz jsi geek (a precetl a nasal jsi vSsechny uzite¢né
informace vyse), uz ted toho vi$ hodné. Vse, co ted musi$ udélat, je
rozpohybovat myslenkové pochody, jak svoje nedozirné a ohromu-
jici znalosti pretavis$ ve zpUsob, kterym ziskds divku... A ja jsem tady
od toho, abych ti pomohl jesté nékolika dobfe mifenymi radami.
Rikejme této &asti druha polovina bitvy.
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JETO PAST! TRI MYTY, KTERE POKAZi HRU

| kdyz zatim nejsi v randéni pfilis zbéhly, nebo vibec, patrné mas
alespon predstavu, co hledas. A mozna ¢ekas, zZe ti divka sna zkfizi
cestu, jeSté nez vyrazis. Nebo uz mas néjaké to rande za sebou,
pratelé pofad nékoho dohazuji, bloumas po online seznamkdach
a potkdvas nové znamosti v mistnim baru... a zda se, Ze idedlni
Zena v tomto kontinuu neexistuje. Pro¢ ji nemUzes najit?

Ano, mily Hraci, tusi§ spravné: Zena, kterou hledas, neexis-
tuje. Stal ses obéti triku s mysli (nema nic spole¢ného s rytifi Jedi),
dlsledku let stravenych sledovanim filmU a televize, hranim video-
her, ¢tenim komiks(. VSechny tyto kanaly té jenom ujistovaly v tom,
Ze je tam nékde venku. A dostupnd. Jsi uvéznén v Matrixu bludd,
ja ti ale nabizim ¢ervenou pilulku. Nasleduj mé kréli¢i norou a ja ti
odhalim tfi hlavni mylné pfedstavy o Zenach, které pravdépodobné
stoji za tvymi prozatimnimi problémy:

Problém princezny
Na vypravé té doprovazi Link, s Mariem stfili$ ohnivé koule as Cronem
cestujes zpatky ¢asem, to vse kv(li jedinému divodu:

Zachranit princeznu.

Od posvatnych dob osmibitovych her na néas utocily scénare
s opakujici se zapletkou - Zeny potiebuji zachrafiovat. Tedy Ze na
vypravé najdes damu v nesndzich, udélds ten spravny tah a stanes
se hrdinou. Celd tahle situace ma dva zasadni problémy:

Ona neni skute¢nou princeznou. Pokud se nepohybu-
jes ve stejnych spolecenskych kruzich jako krélovské rody, je
znacné nepravdépodobné, Ze narazis na skute¢nou princeznu.
A pokud se ti to presto povede, patrné nebude potfebovat
vysvobodit. S Zzenou chces chodit, ne ji zachrariovat.
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Kladas neni vzdycky bez negativ. Pokud se budes prehnané
snazit, aby se do tebe divka zamilovala, ¢asto bude$ vypadat
vic jako posuk a zoufalec nez jako udatny rytit. Bud pro Zeny
hrdinou kdekoliv a kdykoliv, ne jako ten truhlik vyse. A jen tak
mimochodem, pokud neustale za sebou nechdva zpravy, ze je
na jiném zamku... az tak moc té nezere. Smif se s tim.

Dilema MPDG

Filmovy kritik Nathan Rabin zavedl po zhlédnuti filmu Elizabethtown
od Camerona Crowa termin Manic Pixie Dream Girl (MPDG, manicka
vili divka snu), kterym popsal charakter Kirsten Dunst. Svou mys-
lenku rozvedl: MPDG je ,temperamentni plytkd filmova postava
existujici pouze... aby naucila zadumané odusevnélé mladé muze
pevné uchopit svljj zivot se viemi jeho nekonecnymi tajemstvimi
a dobrodruzstvimi“.

Tento archetyp postavy se neomezuje pouze na filmy, i kdyz je
zajisté velmi snadné pfijit na nekonecné zastupy dalSich pfikladd
v bézné filmové produkci, jako je tfeba Peny Lane v Na pokraji slavy
(Almost Famous) nebo Sam v Procitnutiv Garden State (Garden State).
Potom je tu Ramona Flowers z UZasné série Scott Pilgrim od Bryana
Lee O'Malley a Charlie (,odpovéd na vsechny problémy svéta“) ve
Vsechny moje lasky (High Fidelity) podle pfedlohy Nicka Hornbyho.

Jde o tohle, Hréaci. Tento koncept byl zna¢né zromantizovan
a opomiji dlleZitou skute¢nost, Ze i Zeny jsou jen lidské bytosti se
svymi vlastnimi problémy — neexistuji jen a pouze kvuli tobé. Pokud
zvazuje$ hledani svoji vlastni MPDG, zastav. Stan se nejdfiv nor-
malnim. Nikdy bys nemél usilovat o vztah jenom proto, Zze hledds
nékoho, kdo by ti pomohl. Stejné jako to neni o zachrafiovani Zen,
neni to ani o hledani téch, které by zachrénily tebe.

Postava Clementine ve Vé¢ném svitu neposkvrnéné mysli
(Eternal Sunshine of the Spotless Mind) od Charlie Kaufmana to shr-
nuje asi nejlépe:,Chlapi maji pfedstavu, ze je doplfiuju, Ze se mnou
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oziji. Ja jsem ale pékné rozhozend a sama hledam vlastni klid v dusi.
Nemysli si, Ze ti patfim.”

Nemozna smérodatna odchylka

Naprosto ti rozumim. Strdvil jsi hodné casu sledovanim perfekt-
nich Zzen v Battlestar Galactica (z ¢isla Osm jsem byl Uplné mimo)
a prohlizenim téch s bujnymi proporcemi v komiksech. Tato vyob-
razeni jsou sice nddhernd a Gzasng, skutecni lidé jsou ale tvarovani
mnohem stfizlivéji. A pokud preci jen oplyvaji zminénymi kiivkami,
s nejvétsi pravdépodobnosti maji problémy se strukturdlni integri-
tou a mély by okamzité navstivit |ékare.

Jako dlsledek zébavniho primyslu marketingové masivné uto-
¢icitho na skupinu geekd méame vsichni ponékud pochroumané
predstavy o tom, jak by méla Zena vypadat. NemUzes ocekdvat,
ze skute¢né Zeny budou vypadat jako fiktivni postavy ztvarnéné
hereckami a vylepsenymi CGI (computer-generated imagery) triky,
specidlnimi efekty, bezchybnym nasvicenim, Photoshopem a dvoj-
niky pro kazdou ¢ést téla. Napfiklad velmi mélo zdravych zen ma
obvod pasu mensi, nez je bézny obvod krku. Pokud nemas rad srov-
navani s ibermuzi, jako je Thor nebo James Bond, pfedstav si, jak se
asi citi divka porovnavana s nékym jako She-Ra nebo Pussy Galore.

V Teorii velkého tfesku (The Big Bang Theory), jmenovité v epi-
zodé ,The Vengeance Formulation” (SO3E09), se Howard Wolowitz
pfiznd, ze se domnival, Ze skonci spis s nékym jako Megan Fox
z Transformerli nebo Katee ,Starbuck” Sackhoff z Battlestar
Galactica nez s Bernadette, divkou, se kterou zrovna chodi. Pozdéji
mu imaginarni verze Katee Sackhoff vysvétluje, Ze jeji skutecny pfi-
tel je vysoky, pohledny a bohaty a Ze Howard by mél byt venku se
skvélou divkou jako Bernadette, které na ném zélezi, misto plytvani
¢asem snénim o nemozném.
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Howard dostal cennou lekci, ze které se mizeme poucit: Drz
potencialni milostné standardy na nesplnitelné vysoké trovni sni
a mozna pfijde$ o néco Uzasného, co se nachazi pfimo pred tebou.

PARALELNI REALITY: RANDITE VZDY SE STEJNYM TYPEM?

Kolikrat uz néktery z tvych pratel mezi muzi propadl nékomu emocné
nedostupnému? Nebo si kamaradka stéZuje, Ze jeji novy objev, ze
kterého je Uplné paf, ma problémy se zavazky? Je pravdépodobné, ze
jsi to uz slysel nékolikrat — znovu a znovu od té samé osoby, protoze
zapadla do urcitého vzorce chovani, ze kterého neni Uniku. Pfepnuti
systému randéni do médu opakovani predstavuje vysoké nebezpedi,
mily Hraci. Zuzeni svych obzor( v jakémkoliv aspektu Zivota, at uz se
tyka kariéry, vzdélani nebo lasky, je vzdy Spatnym krokem.

A navic je zde porad riziko, Ze bude$ stejné chyby opakovat
pofad dokola.

Jakmile tedy vkrocis do viru randéni, davej si pofadny pozor, aby
ses nestal tim troubou, co déla stejné chyby znovu a znovu. Copak
chces skoncit jako Bill Murray ve filmu Na hromnice o den vice
(Groundhog Day)?

No, mozna to neni Uplné nejlepsi pfiklad, protoze Bill Murray je
prosté bozi a skon¢i s Andie MacDowell, takze pravdépodobné na
otazku vyse odpovi$ ano. Snad ale chapes zékladni myslenku. Ani
s Sarmem Bill Murraye nechce nikdo opakovat stejnou chybu done-
konecna a zacinat pofrdd od nuly. Jen si vzpomen: i kdyz rosnic¢kar
Phil Connors zprvu pokazdé védél, co mu novy den pfinese, staly se
tyto okolnosti nakonec jeho no¢ni mlrou. Nekoneénou opakujici se
smycku prekonal jen diky tomu, Ze zménil své plytké a podlézavé
zpUsoby a vytvoril si s Ritou skute¢né pouto.

Nebo si vzpomeri na Pokémon a Ashe (na Evil Dead Ash si posvitime
jindy). Jeho Pikachu ma vétsi osobnost nez kterykoliv jiny Pokémon
v celém svété Pokémonu, takze nikoho neprekvapi, Ze tahle mala zluta
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potvilrka se stane jeho,kapesnim” bojovnikem. Ash musi obc¢as kromé
svého favorita pouzivat i jiné Pokémony, obvykle k tomuto kroku ale
nepfistoupi dfiv, nez chudédk Pikachu dostane pofadné nakopano do
svého elektrického zadku. Ob¢as médme tendenci randit se stejnymi
typy znovu a znovu, protoZze je to pohodlnd a znama cesta. A kdyz se
néco pokazi, divime se pro¢. Nevol tedy pokazdé Pikachu, mily Hraci,
bez ohledu na to, jak roztomily jeho bleskovy ocdsek je. Vyzkousej
Squirtla nebo Charizarda a uvidis, co se stane.

RESTARTOVAT, NEBO ULOZIT A POKRACOVAT?
LEKCE VE VLASTNIM SEBE-ZNOVUOBJEVOVANI

Nikdo neni dokonaly. A mezi geeky ti, ktefi néjakym zplsobem
vybocuji z fady — s vyjimecnymi dary i nepochopenymi vtipky —,
nejcastéji bojuji s nejvétsi vnitini krizi. Snazi se byt pfijati nejen spo-
lecnosti, ale i potencialnimi protéjsky (nékdy si myslim, Zze v komik-
sech je vic zlomenych srdci nez skute¢nych amrti a zmrtvychvstani).

Zména mUze byt pro dobro véci - nakonec evoluce nefunguje
jen ve svété Pokémonu. Existuje viak rozdil mezi zménou kostymu
a pokusem prepsat pfibéh pivodu své postavy. Kolikrat vidéli ¢te-
nafi komiksd ,novy start” zndmé postavy, kterd zcela vymazala ze
svého zivota vse, co ji délalo tak cool a zajimavou? Kolik restart(
nékteré z postav si znepfatelilo fanousky natolik, Ze autofi museli
vymyslet zpUsob, jak ji zase vratit do znamé podoby?

Dlouhodobi ¢tenafi komiksd snadno vyjmenuji zastupy postav,
které se snazily srovnat se svymi problémy a nakonec nasly zpUGsob,
jak pfijmout samy sebe. Stejny déjovy oblouk najdete i v dalsich
oblastech popkultury (nehledé na vaznou literaturuy, to je ale uz jiny
pribéh). Mlzete to udélat stejné. Nasleduje nékolik prikladl, Uspés-
nych i nedspésnych, ze kterych se mizete poucit.
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Dr. Horrible: Chudak Billy. Jeho snaha znovuobjevit své vlastni ja zahr-
nuje proménu v superpadoucha, spojeni s Evil League of Evil a nako-
nec porazku Captain Hammera. Stejné jako chce zménit sdm sebe, chce
zménit celé lidstvo. Nanestésti ho to pfivede do cesty jeho lasky, Penny,
svétlooké roztomilé Zeny pomahajici lidem, které nepotkalo tolik Stésti.
Na konci - spoiler alert! — Dr. H dostane, co chce... ztrati ovsem divku,
a to tim nejhorsim zplsobem - nestastnou ndhodou ji zabije.
Pouceni: Ber to jako varovani, Hraci — pfenech stavbu smrticich
paprskl profiklim, jinak by mohla tva pfitelkyné zemfit. Prevedeno
do reality, pokusy skryt, kdo skute¢né jsi, ti nejspi$ vybouchnou rov-
nou do ksichtu a zlikviduji pfipadny romanek dfiv, nez viibec za¢ne.

Véc (The Thing): Z celé Fantastické ctyrky (Fantastic Four) je Ben
Grimm jednoznacné tim s nejméné fantastickou vizazi. Reed Richards,
Susan Storm a Johnny Storm, tém vsem se podafilo zlstat v lidské
podobé a pfiléhavém sexy oblecku, zatimco ziskavali superschopnosti.
Ben? Stal se z néj obrovsky oranzovy balvan v modrych Sortkach.

Ben se svym zjevem bojuje celou dobu, jeho Gzkost je nékdy posi-
lena kratkymi zvraty k lidskosti. Ale nakonec dojde k zavéru, ze je
prece vic nez to, jak vypada. BEhem let si Ben vybuduje vztah s néko-
lika Zenami i pfes svlij monstrézni vzhled, véetné jmen jako Alicia
Masters, Debbie Green a Sharon Ventura, |épe znama jako Ms. Marvel.

Pouceni: Skalnaty exteriér neni vadou na krase. Snaz se a najdes
nékoho, kdo uvidi hrdinu pod povrchem.

Steve Urkel: V klasickém sitkomu devadesatych let pod jménem
Family Matters je divakovi predstaven Steve Urkel, neohrabany teen-
ager predstavujici snad vsechny geekovské stereotypy, které si jen Ize
predstavit, pohromadé. Po letech netspésnych pokusu ziskat pozor-
nost své sousedky Laury Winslow vynalezne Steve sérum zvané,Cool
Juice”, které jej proméni v ultrazdvofilé alter ego, Stefana.
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Funguje to, ovsem pouze chvili. Stefan a Laura se dokonce
zasnoubi. Proména je vsak odsouzena k zdhubé. Stefan je sebe-
stredny, nafoukany a jesitny. Nakonec ho Laura pozadd, aby se pro-
ménil zpét na Steva.

Pouceni: Ke zméné nevedou Zadné zkratky. Snaha zakryt své
chyby falesnou identitou pouze zvyrazni vasi plytkost. Lépe byt
upfimny o svych chybdch, pracovat na jejich odstranéni a najit
nékoho, kdo oceni vase bradavice i to ostatni.

Beast: Hank McCoy z vod Marvelu prozival perné casy pfi dospi-
véani. Mutant obdareny velkyma rukama a nohama byl svymi spolu-
zaky nazyvan Magilla Gorilla. Nakonec jeho sebehodnoceni dostalo
poradné koule, kdyz se zménil v chlupatou modrou vlkodlako-ko¢-
kovitou kreaturu zndmou jako Beast.

Nechal se timto dénim srazit na kolena nebo se rozbésnil a vyra-
zil proti hloupym lidem? Ne. Stal se z néj politicky aktivista vyuziva-
jici svého brilantniho intelektu, aby inspiroval ke zméndm a pora-
Zel obrovské nadpozemské superbytosti. Jo a Kelsey Grammer ho
hrél ve tfetich X-Menech (tohle neni ani tak spoiler alert jako spis$
varovani).

Pouceni: Pracuj s tim, co mas! Rozjed to s tim, co ti buh nadélil.
Kdyz o tobé lidé vyvozuji chybné zavéry jen kvili povrchnostem,
neni nic pfijemnéjsiho nez je vyvést z omylu.

Barnell Bohusk: Také zndmy jako Blackwing, Bohusk mél vic nez
Beast drsné détstvi. VyslouZil si prezdivku Beak kvUli svému vzhledu
- jeho obli¢ej pfipominal kufe, paze mél jak kfidla. Nakonec skoncil
v Xavieré Institutu, kde jej pod ochrannou ruku prevzal Beast, a pfi-
pojil se k X-Mentm.

Jak postupné nabyva sebedlvéru, Bohusk se setkd s mutantkou
Angel Salvadore (pozdéji zndmou jako Tempest) a zamiluje se do
ni. | kdyz tento vztah zacne jako sdzka (neni to presné ten zpUsob,
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