Den QOdell Webu 2.0
| ]
JavaScript
Pruvodce
programovanim

@rRrRESS ApIess



Den Odell

JavaScript

Prdvodce programovdnim ajaxovych aplikaci

Computer Press, a.s.
Brno
2010



JavaScript
Provodce programovdanim ajaxovych aplikaci

Den Odell

Computer Press, a.s., 2010. Vydani prvni.

Pieklad: Ondiej Base Komentai na zadni strané obalky:
Odborna korektura: Lukds Krejc¢i Martin Herodek

Jazykova korektura: Vladimir Senkyf Technicka spoluprace: Jifi Matousek,
Vnitini aprava: Petr Klima Zuzana Sindlerovd, Dagmar Hajdajovd
Sazba: Petr Klima Odpovédny redaktor: Martin Herodek
Rejstiik: Daniel Streit Technicky redaktor: Jifi Matousek
Obilka: Martin Sodomka Produkce: Petr Balds

Original edition copyright © 2009 by Den Odell. All rights reserved.
Czech edition copyright 2010 by Computer Press. All rights reserved.

Autorizovany pieklad z origindlniho anglického vydani Pro JavaScript™ RIA Techniques: Best
Practices, Performance, and Presentation.

Originalni copyright: © Den Odell, 2009.

Preklad: © Computer Press, a.s., 2010.

Computer Press, a.s.,
Holandska 8, 639 00 Brno

Objedndvky knih:
http://knihy.cpress.cz
distribuce@cpress.cz
tel.: 800 555 513

ISBN 978-80-251-2733-9
Prodejni kod: K1743
Vydalo nakladatelstvi Computer Press, a.s., jako svou 3567. publikaci.

© Computer Press, a.s. VSechna priva vyhrazena. Zddnd &st této publikace nesmi byt
kopirovana a rozmnoZovana za Gcelem rozsifovani v jakékoli formé ¢i jakymkoli zptisobem
bez pisemného souhlasu vydavatele.



Obsah

UVOM .oceinrnnnnnnnsnnnnsnsssssssssasassssssssssssssasasassssssssssssssasasasssssssssssssss 11
Praxi osvédcené postupy

Vybudovani pevného zakladu ..........ccceccccccnnnnnnecccsccccennsnneee 15

Prehled praxi osvéd¢éenych postupl . . 16
Proc¢ tyto postupy oznacujeme jako ,osvédéené”? 16
Kdo tézi z praxi osvédcenych postupl? 17

Obecné praxi osvédcené postupy . 18
Definujte cile projektu 18
Méjte na paméti zakladni pravidla 19

Osvédcené postupy pro znackovani: sémantické HTML.........eevvrereeneeesereneens 26
Naucte se elementy jazyka HTML 27
Zacnéte definici typu dokumentu 28
Jak pridat X pfed HTML? 29
Uvedeni praxi osvédcenych postupt do praxe 31
Pravidla pfistupnosti pro webovy obsah 39

Praxi osvédcené postupy pro formatovani: CSS ceererise s asaassasesenes 41
Snaha o reprodukci designu s pfesnosti na pixel 41
Standardy konsorcia W3C pro jazyk CSS 41
Pravidla pro Sablony stylG 42
Pravidla pfistupnosti pro styly 49
Komentafové bloky 51
Obchazeni nedostatkd webovych prohlizec 52
Nezapomente na lokalizace 52

Usporadani slozek, souborl a prostredku.......cc.oerrmmreenerensrensseesssnssessenne 53
Citelné URL adresy 53

Pojmenovéni souborl a slozek 53




Obsah

Znakova sada soubor( 54
Usporadani prostredku 54
Nastaveni vyvojového prostiedi 55
Psani souborU: integrovana vyvojova prostiedi 55
Ukladani soubord: systémy pro spravu verzi 56
Testujte své stranky stranek: prohlizece a vyvojové néstroje 57
58

Shrnuti

Jazyk JavaScript pro RIA aplikace.......ccccceeccnnnnnseecccccccnssssess 59

Styl programovani.....

60

60

Pouzivejte konzistentni zapis
Pouzivejte kulaté a slozené zavorky

60

Pridejte vyznam pomoci rizné velikosti pismen

61

62

Pouzivejte popisné nazvy proménnych a funkci
Udrzujte kratké funkeni bloky

62

Pouzivejte komentare jako dokumentaci formatu ScriptDoc

63

Chybégjici tlohy oznacujte slovem TODO

64

65

Profesionalni programovani v jazyku JavaScript
Vyvarujte se feSeni neexistujicich problém

65

Pouzivejte objektovy model dokumentu DOM

65

67

Nemichejte kéd jazykd JavaScript a HTML
Oddélte styly a kod

68

Retézte volani funkci

68

68

Piste neprastielny kéd
Zdrojovy koéd respektujici lokalizaci

70

Objektové orientovany JavaScript

.70

Objekty, tfidy a konstruktory.

71

Dédi¢nost: vytvoreni novych tfid z existujicich tfid

74

Klicové slovo this

76

Pristup k vlastnostem a metodam

78

79

Literdly objektd a zapis objektll v jazyku JavaScript
Pouziti literalt objektl jako argumentl funkci

80

Vytvaieni obord ndzva a hierarchii

81

82

Knihovny a frameworky
Vybér knihovny

82

Budovaéni knihovny jazyka JavaScript

83

Tvorba RIA aplikaci
Usporadani aplikace

97
97




Obsah 5

Udrzujte dvé skupiny dokumentd HTML 100

Navrhové vzory 100

Testovani a vyvoj fizeny testy 106

Skripty tretich stran . . 108

Shrnuti . . . 109
Vykon

WeboVvy ProhliZec......ccccueiieeccccccccnsssssccscscssnnsssssscsssssssnesnssss 113

Subsystémy: Hnaci motory webového prohlizece 113
Vykreslovaci subsystémy a subsystémy JavaScriptu 114
Méfeni vykonu subsystém JavaScriptu 115

Anatomie poZadavku na webovou stranku... 117
Protokol HTTP: komunikacni standard v pozadi webu 117
Stavové kody protokolu HTTP 122
Jak se zpravy prenaseji 124
Pofadi nahravéni stranky HTML 127

Vykon stranky........ 127
Sledovani vykonu stranky 128
Hledani uzkych mist vykonu 129

Shrnuti . . . 131

Ladéni VYKONU ...ceeeeeeieccccscsnnnnnecccsssssnsssssecssssssssssssssssssssssesss 133

Pfedstavuje vykon skute¢né problém? 133
Ladéni webového serveru pro zlepSeni vykonu 135
Pro externi prostfedky pouzivejte samostatné nazvy domén 135
Pouzivejte sit ur¢enou pro doruc¢ovani obsahu 136
Odesilejte HTML kéd do webového prohlizece po ¢astech 136
Uprava hlavi¢ek protokolu HTTP pro vynuceni mezipaméti prohlizece..................... 138
Komprimujte vystup serveru 139
Optimalizace kédu HTML pro vykon................ 140
Zmensete velikost soubort HTML pomoci nastroje HTML Tidy .....c...coevvemneesneressrenns 141
Na skripty jazyka JavaScript se odkazujte na konci dokumentu HTML.........cccccuu..... 141

Omezte pocet pozadavkl protokolu HTTP 142




Nenacitejte véechny prostiedky z vasi domovské stranky.........ceceneenee. 143
Redukujte pocet vyhledavani ndzvi domén 144
Rozdélte komponenty mezi domény 144
Neodkazujte na pfesmérované prostredky 145
Snizte pocet elementl v dokumentu HTML 146
Neodkazujte na neexistujici soubory 146
Zmensete velikost soubor(i cookie 147

Optimalizace Sablon styld pro vykon . . 147
Zmen3ete soubory jazyka CSS pomoci néstroje CSSTidy 147
Nepouzivejte ptikaz @import 147
Urychleni zobrazovani tabulek 148
Vyhybejte se filtrdm a vyraziim v jazyku CSS, které jsou specifické pro IE................ 148
Pouzivejte zkracené hodnoty 149
Pouzivejte techniku CSS sprit 152
Nepouzivejte neefektivni selektory jazyka CSS 155

Optimalizace obrazk( pro vykon . . 155
Formaty obrazkovych soubord 156
Optimalizujte obrazky ve formatu PNG 158
Nezapomernte na ikonu oblibené stranky 159

Optimalizace kédu JavaScriptu pro vykon - 159
Zmensete soubory s kddem jazyka JavaScript pomoci nastroje Dojo ShrlnkSafe .......... 159
Pristup ke knihovnam jazyka JavaScript pres sité CDN 160
Casovani je zaklad 160
Vylep3eni vykonu jadra JavaScriptu 161
Vylep3ete efektivitu Ajaxu 165
Vylepsete efektivitu prace s modelem DOM 167

Shrnuti . . 172

Kour a zrcadla: subjektivé vnimana reak¢ni doba............. 173

Poskytnuti okamzité vizualni odezvy . 173
Provedte spravné nacasovani 174
U odkazui pouzivejte pseudotfidy 175
Dejte uzivateli védét, ze formular je odesilan 175
Zménite ukazatel mysi 176
Pouzivejte animované indikatory stylu Web 2.0 176
Zobrazujte indikator pribéhu 177
Nakladani s dlouho b&zicimi skripty......ccenerenersnrseesserenens 178

Rozdélte dlouhotrvajici skripty na mensi kusy 178



Obsah 7

Casovacem spoustéjte bloky kédu vicekrat 180

Predvidejte potieby navstévnikl svych webovych stranek.............ccceneuene... 181

Nahrajte obsah dopfedu 181

Nahravejte Urovné navigace efektivné 182

Zachytavejte klepnuti tlac¢itkem mysi vas 184

SRINULT ottt ess e ssss s sssesssessasesasesssassans 184
Prezentace

Nadherna typografie.......ccnnnniccnssnnccssssnnneccssnssecsssnnseces 187

Vyzva . 187
ZAKIadNi aNatoMiIe PISMA ....uveerrrrnrresrissseessssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 188
Statické obrazky pro text 189
Generovani obrazkl pro text dynamicky ...........ceceeeeeeeeeee. 190
Vlozeni souborl s pismem pfimo pomoci jazyka CSS 191
Obrazky s textem generované serverem 193
Generovani textu s vlastnim fezem pisma jako flash animace 199
Generovani textu pomoci vektorové grafiky 200
Pouziti znovupouzitelnych komponent pro vlastni pisma .......cccecveeerernenne 200
Komponenta Text2PNG 201
Komponenta sIFR 204
Komponenta FLIR 207
Komponenta Typeface.js 209
Shrnuti . . - 211

V4

Prehravani Multimeédii ....cccceeeenceeeecreeeceeneeceneeccsecccseeccsseecseees 213

Pfistupnost . 214
Znovupouzitelné komponenty pro prehravani audia................... 214
Komponenta SoundManager 215
Prehravani audio soubor( bez doplriku Flash 218
ZnovupouZzitelné komponenty pro prehravani videa . 219
Prehravac YouTube Chromeless Player 222
Prehravac¢ JW FLV Player 227

Budoucnost: audio a video jako soucast jazyka HTML 5 . 231




8 Obsah

Elementy audio a video 231
Rozhrani API pro JavaScript 232
Aktualni droven adopce 232
Shrnuti 232

Formularové ovladaci prvky .....cccccccceeseccccscccnsssssecccssssnnsss 233

Uprava stavajicich formulafovych ovladacich prvkii................... 233
Tlacitka 234
Textova pole 237
Ovlddaci prvky pro nahravani soubort 239

Nové typy formulafovych ovladacich prvki 242
Ovlddaci prvek kalendére pro vybér data 242
Ovladaci prvek posuvnik 259

Znovupouzitelné komponenty formular . 271
SWFUpload - nahravani nékolika soubort s indikatorem pribéhu..........ccenneee... 271
TinyMCE - pokrocild editace textu 275

Validace formuldil ..........coeeevveemererneennn. 278

Shrnuti . . 278

Offline ulozisté - kdyz zhasnou svétla .........ccccccereccnnreccenses 279

Pouziti soubord cookie pro ukladani dat et s s a s aasrans 279
Vytvareni soubord cookie 280
Stinna strdnka soubord cookie 282

Ulozisté dat prohlizece Internet Explorer. 283

Seznameni s aplika¢nimi rozhranimi pro datova UloziSté..........eerererenne 285
Aplikacni rozhrani localStorage 285
Aplika¢ni rozhrani globalStorage od spole¢nosti Mozilla 286
Aplikacni rozhrani databazového ulozisté na strané klienta 288

Ukladani dat pomoci sdilenych objektl doplriku Flash 291

Vytvoreni aplika¢niho rozhrani pro lokalni ulozisté dat funguijici

ve vsech prohlizecich . 293

Znovupouzitelné komponenty pro offllne quzenl dat 298

Shrnuti . . 299



Obsah 9

BiNArni AjaX...eceeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssee 301

Textové soubory vs. binarni soubory . 301
Cteni binarnich soubord Ajaxem . 302
Extrahovani dat z obrazkovych soubort 308
Format EXIF 308
Cteni dat ve formatu EXIF pomoci jazyka JavaScript 309
Zobrazeni dat ve formatu EXIF ze souboru 317
Shrnuti . . . 321

Kresleni v prohliZecCi .....ccceeeeccccccccccneneeeeneenesssssenssssssssssssseeeees 323

JAZYK SVG s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssns 323
Tvorba obrazkovych souborl SVG 324
Jazyk SVG v kédu jazyka HTML 326
Specifikace kédu jazyka SVG prostiednictvim JavaScriptu 326

Kresleni pomoci jazyka VML 327

Vytvareni dynamickych grafil pomoci znovupouzitelné knlhovny

PrO KIESIENT cou ettt ssssessesassssesssesssessasasasesssssaass 329

Znacka <canvas> jazyka HTML 5 .335

SRINULT cooeceriesetieeiseesseeseessseesseesssesaseesss s ssssesasesssessssssasesns 337

Piistupnost RIA aplikaci .......eeeeccccccccnnnnneccccscssnnnnnneccccccseenss 339

Jaké pozadavky musite splnit? . 339
Uzivatelé vyuzivajici technologii usnadnéni 339
Uzivatelé s mobilnimi zafizenimi 340
Uzivatelé bez mysi 340
Pristupnost pro vsechny 341

Spravna navigace tlacitky Zpét a Vpred 341

Kéd v jazyku JavaScript nezavisly na zafizeni ........ccceecoeeeeeseennecs 346
Udalosti nezavislé na zafizeni 346
Delegovani udélosti nezavislych na zafizeni 347
Upozornéni a zaméreni na aktualizovany obsah 349

WAI-ARIA (Web Accessibility Initiative: Accesible Rich Applications) ......... 352
Role 352

Stavy a vlastnosti 353



10 Obsah

Sprava zaméfeni 355
Ovladani ovladacich prvkd ARIA pomoci klavesnice 355
Priklady doporuceni WAI-ARIA 356
Dynamicky nacitany obsah Ajaxem 357
Tvorba pfistupnéjsiho indikatoru pribéhu 359
Validace 359
Testovani 360
Shrnuti 361

3] 11 1 1T RRRRRRRC ] . ). 1



Uvod

RIA (Rich Internet Application) aplikace, neboli webové aplikace, jsou takové weby, které se snazi
smazat rozdily mezi webovym prohlizecem a klasickymi desktopovymi aplikacemi. Sprava vasi pos-
tovni schranky prostfednictvim webovych stranek typu Google Gmail, Yahoo! Mail nebo Microsoft
Windows Live Hotmail je v kazdém ohledu stejné intuitivni jako pomoci postovnich klienti Micro-
soft Outlook nebo Apple Mail. Obnoveni webové stranky pfi provadéni akci je nezadouci a spise
ocekavate, ze kdyz postovni server prijme novou zpravu, objevi se bezprostfedné v dorucené posté.
Webové stranky, které se chovaji timto zptisobem, jakoby vybocuji z klasického modelu, kde je obvyk-
1¢, Ze klepnete na néjaky odkaz nebo odeslete formulat, abyste naptiklad aktualizovali obsah online
diskusniho féra. Tento rozdil vedl k tomu, Ze nékteti lidé zacali RIA aplikace oznacCovat terminem
Web 2.0, coz miize vést k predstavé, Ze vznikla nova verze celosvétové sité.

V nékterych ohledech skute¢nosti doslo k inovaci, ale nikoliv k inovaci Webu jako takového. Zlepsily
se predev$im webové prohlizece, kterymi prohlizite své oblibené webové stranky. V pribéhu posled-
nich nékolika let se postupné rozriistala nabidka funkei hlavnich webovych prohlize¢t. Kromé toho
se zacala objevovat snaha vyrobcti webovych prohlizecii o sjednoceni webovych technologii, diky
souc¢asnym moznostem jazyka JavaScript a objektovému modelu dokumenttt DOM lze aktualizovat
webovou stranku pomoci dat, ktera se dynamicky nactou z webového serveru. Web uz tedy neni jen

prostorem statickych stranek.

Tuto knihu jsem napsal zejména proto, abych vam pomohl pochopit skute¢nou silu jazyka JavaScript,
s jehoz pomoci miZete pfidavat ke svym strankam dynamické prvky a vytvaret opravdové RIA apli-
kace. (Pfedpokladam, ze jiz mate néjaké znalosti s jazyky HTML, CSS a JavaScript.) S velkymi moz-
nostmi v8ak prichazi i velka zodpovédnost. Zejména budu klast diiraz na to, abyste pochopili, jak je
dalezité vytvaret design, ktery md vase navstévniky prekvapit, nikoliv odradit. Rovnéz je dulezité,
abyste uméli vytvaret aplikace, které se chovaji a vypadaji 1épe nez bézna staticka webova stranka.
Uvidite, jak vytvaret vlastni prvky uZivatelského rozhrani, které nezni¢i pouzitelnost a pfistupnost.

Na konci této knihy byste méli mit dostatek odvahy k tvorbé vlastnitho webu nebo RIA aplikace, a to
s védomim, Ze vytvérite robustni, spolehlivou, efektivni, péknou a vysoce pfistupnou aplikaci.






CAST |
Praxi osvédcené postupy

V této prvni ¢asti knihy vdm predstavim nékolik osvéd¢enych postupti tvorby aplikaci RIA
(Rich Internet Application). Pokud se budete témito postupy fidit, budete schopni vytvaret
zékladni strukturu webovych stranek, ktera je $kalovatelna od jediné stranky s nékolika fadky
kédu az po tisice stranek obsahujicich tisice fadkia kédu. Ukazu vam, jak tyto postupy apli-
kovat, aniz by se udrzba aplikace nebo oprava chyb stala frustrujici ¢innosti, a to jak v prii-
béhu vyvoje, tak i v budoucnu.






KAPITOLA 1

\lybudovani pevného
zakladu

V této kapitole:

Ptehled praxi osvédéenych postupt

Obecné praxi osvédéené postupy

Osvédcené postupy pro znackovani: sémantické HTML
Praxi osvédcené postupy pro formatovani: CSS
Usporadani slozek, souborii a prostiedkit

* 6 6 6 0o o

Nastaveni vyvojového prostiedi
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Jestlize ¢tete tuto knihu, je celkem pravdépodobné, Ze jste jiz nékdy zazili ten skvély py$ny pocit, ktery
se dostavi, kdyz vytvortite a predstavite svou novou webovou stranku. Mozna jste dokondili takovy
projekt sami, moznad jako soucast tymu. Mozna se jednalo o jednoduchy web s nékolika strankami,
které prezentovaly vasi osobnost na Internetu pro vase nejblizsi pratele, nebo $lo o vybrousenou RIA
aplikaci s funkcemi socidlni sité cilené miliontim uzivateld. V kazdém pripadé gratuluji k dokonceni
projektu, zaslouzite si byt na sebe pysni.

Kdy?z se ohlédnete k po¢atkiim vase projektu se zkusenosti, kterou jste ziskali v priibéhu jeho vyvo-
je, vsadim se, Ze vas napadne alespon jedna véc, kterou jste mohli udélat jinak a udetfit si tak zby-
te¢né mlaceni hlavou o zed. Pokud zacinate s vyvojem webovych aplikaci, mozna tou chybou bylo,
Ze jste zapomnéli udélat zalohu starsi verze zdrojovych kodt a museli jste se zna¢nou dobu snazit
obnovit zmény po neo¢ekavaném vypadku proudu. Mozna si prejete, abyste se nerozhodli pro soft-
warovou knihovnu tfeti strany, kterd se zpocatku projektu zdéla velmi vhodnou, ale postupné se z ni
vyklubala obrovska ztrata ¢asu a sili. V prabéhu mé kariéry jsem se dostal pfesné do téchto situaci
a vySel jsem z nich o néco moudrejsi. Poucil jsem se z chyb a snazil se nové znalosti aplikovat v dal-
$ich projektech.

Na zakladé své zkusenosti a také toho, co jsem se naucil od ostatnich , jsem si vytvoril efektivni
a smysluplny ptistup k vyvoji webovych aplikaci. Kdyz smichate tento pristup a chytré techniky,
méli byste minimalizovat pocet téchto nepfijemnych situaci a zajistit, aby vyvoj vasi dalsi webové
aplikace probihal hlad¢eji.

Piehled praxi osvédcenych postupli

Zac¢néme tim, co je mysleno pod terminem praxi osvédceny postup. Pokud jiz néjakou dobu progra-
mujete, urcité jste se s timto vyrazem setkali jako s ozna¢enim ur¢ité programovaci techniky nebo pri-
stupu. Je to pomérné ¢asto pouzivany termin, ale mél by se pouzivat s rozmyslem. Vysvétlim pro¢.

Pro¢ tyto postupy oznacujeme jako ,osvédcené“?

Vyvoj webovych aplikaci se neustale méni. Zvy$uje a snizuje se popularita jednotlivych webovych
prohliZecu, ne vzdy od sebe prejimaji dobré funkce a technologie pouzivané pro tvorbu webovych
stranek zobrazovanych v téchto prohlizecich jsou stile pomérné nedokonalé. Neustale vznikaji jejich
dalsi revize a aktualizace. V takovém nestalém prostfedi mtze byt feseni, které nyni povazujeme za

osvédcené, za pul roku zastaralé.

Pouziti slova osvédcené naznacuje, ze jste se rozhodovali na zakladé néjakych srovnavacich testa
nebo védeckého vyzkumu. Ve skute¢nosti vSak k takovym testim dochdazi vzacné. Proto byste
méli opatrné popfemyslet nad technikami, technologiemi a komponentami, které byly oznace-
ny jako osvédcené praxi. Zamyslete se a uvazte, zda spliluji vase pozadavky jako programdtora,
pozadavky koncového uzivatele a pokud je to nutné i pozadavky zdkaznika, pro kterého webo-
vou aplikaci vytvarite.

Pokyny, pravidla a techniky uvedené v této kapitole jsem osobné vyzkousel a mtizu potvrdit, ze jsou
vhodné pro vyvoj skute¢nych webovych aplikaci. Povazuji je za to nejlepsi, co lze v soucasné dobé
pouzit. Samoziejmé, ze nékteré z nich mohou byt zastaralé v dobé, kdy ctete tuto knihu, a proto vam
doporucuji, abyste zmény v tomto odvétvi bedlivé sledovali. Ctéte casopisy, zaregistrujte se do dis-
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kuznich fér, diskutujte s ostatnimi programatory a hledejte informace na Internetu. Rozsahly seznam
zdroji najdete na mych osobnich webovych strankach na adrese http://www.denodell.com/, které
mizeme vyuzit jako vychozi bod pro své hleddni.

Pokud budete drzet krok se zménami téchto praxi osvédcenych postupi, méli byste se udrzet v popre-
di odvétvi vyvoje webovych aplikaci vyzbrojeni sadou ndstroju a technik, které mohou uéinit vasi
kazdodenni praci efektivnéj$i a konstruktivnéjsi.

Nebojte se pti tvorbé svych webovych stranek vracet zpét a prepisovat zdrojovy kéd. Nikdo nena-
psal webovou stranku od zac¢atku do konce, aniz by musel ménit zdrojovy kod. Nevérte ani chvilku
tomu, ze priklady zdrojového kodu v této knize, nebo v jakékoliv jiné knize, byly napsany perfektné
hned napoprvé. Tato rada a vase vlastni zkusenosti vam velmi uleh¢i praci, proto vyuzijte kazdé pri-
lezitosti k tomu, abyste se stali nejlep$im webovym vyvojarem, jakym miizete byt.

Kdo tézi z praxi osvédcenych postupti?
Pravda je, ze kazdy miize vyuzit praxi osvédcené postupy ve svém zdrojovém kodu. Prohlédnéte si

nasledujici seznam a pouzijte tato kritéria pfi rozhodovéni o vhodnosti pokyn, technik a techno-
logii pro vase webové stranky.

Webovi vyvojari
Praxi osvédcené postupy zacinaji doma. Struktura stranek, ktera vyhovuje vam a vasim kolegtim,

vam velmi usnadni Zivot a sniZi pocet potencialnich problémi, které mohou vzniknout $patnym
programovanim.

+ Bude muj zdrojovy kdd splnovat doporuceni konsorcia W3C (World Wide Web Consortium)?

¢ Budou mé webové stranky pouzitelné, i kdyZ nebude prislusna technologie nebo zasuvny modul
dostupny?

¢ Projde muj zdrojovy kdd testovanim a validaci?

*

Je muyj zdrojovy kdd srozumitelny, dobfe strukturovany a udrzovatelny?

& Lze zvlastni stranky, ¢asti a prostfedky pridat k webovym strankdm bez vyrazného nadbyte¢né-
ho usili?

¢ Lze moje webové stranky lokalizovat do riiznych svétovych jazyki bez pfilis velkého usili?

Vyhledavacdi roboti a dalsi automatizované systémy

At uz tomu véfite, nebo ne, velké procento sitového provozu pochazi od automatizovanych systéma

a skriptu, napriklad od vyhledavacich robott, snimac¢a obrazovek a nastroji pro analyzu sité. Navr-

hovani stranek pro tyto roboty je stejné dulezité jako pro ostatni skupiny uzivateld.

¢ Objevi se mé stranky spravné ve vysledcich vyhledavani vyhledavaciho robota, kdyz uzivatel
zada vhodné vyrazy?

& Miize robot nebo skript snadno pfecist nebo rozebrat mij zdrojovy kéd, at uz tak ¢ini z jakych-
koliv dvodti?



18 Cast I: Praxi osvédéené postupy

Koncovi uZivatelé

ritou je zarudit, aby vas kdd pro né skute¢né fungoval.

& Budou mé webové stranky pouzitelné a pristupné pro libovolny webovy prohlize¢ nebo zatizeni
bez ohledu na jeho stari, velikost obrazovky nebo metodu vstupu dat?

¢ Kdyby byl obsah mych webovych strdanek pred¢itan nahlas ¢teckou obrazovky, daval by poslu-
cha¢i néjaky smysl?

¢ Mohu se spolehnout na to, ze mé webové stranky se nebudou chovat chybné nebo nezobrazi chy-
bovou zpravu, pokud budou pouzity zplisobem, se kterym jsem nepocital?

¢ Je mozné mé webové stranky vyhledat vyhleddavacim robotem nebo jinym ndstrojem, pokud
uzivatel zada vhodné hledané vyrazy?

¢ Mohou uzivatelé snadno pouzit lokalizovanou verzi webovych stranek, pokud je néjaka k dis-
pozici?

Obecné praxi osvédcené postupy

Pokud jste jako vétsina vyvojart, pravdépodobné bude chtit nejvice ¢asu travit tvorbou prvka atrak-
tivniho uzivatelského rozhrani a skvéle vypadajicich webovych stranek, a ne pfeprogramovanim jadra
zdrojového kddu, které bylo $patné architektonicky navrzeno. Je velmi dulezité, aby byl zdrojovy kod
dobre udrzovatelny. Bez smysluplné struktury a Citelnosti bude jeho tdrzba stale tézsi a tézsi. Vez-
méte prosim na védomi, ze vSechny pokyny v této kapitole se vam, jako programdtorovi, snazi co
nejvice ulehdit praci.

Definujte cile projektu
Pti programovani webové stanky byste méli zvazit dvé dulezité véci:

¢ Jak ji bude koncovy uzivatel pouzivat?

+ Jak ji mohou dalsi vyvojari ménit?

Nezapomente, ze koncovym uzivatelem nemusi byt ¢lovék. Kdybyste nékdy prohliZeli protokol
pozadavki serveru, objevili byste, Ze spousta nav§tévniki vasich webovych stranek jsou ve skute¢-
nosti vyhledavaci roboti, RSS ¢tecky a dalsi online sluzby schopné precit holy obsah webovych stra-
nek a zménit jej na néco jiného.

vvvvvv

(http://www.wikipedia.org/) se jiz pouziva na riznych mistech celosvétové pavuciny, naptiklad v apli-
kaci Google Maps (http://maps.google.com/), kde jsou ¢lanky z encyklopedie rozmistény podle geo-
grafické pozice popsané v obsahu ¢lanku.

Yahoo! a dal$i spole¢nosti provozujici vyhledavace néjakou dobu tlacily na vyvojéte, aby do svych
stranek vkladali znacky popisujici obsah, diky nimz mohou vyhledavaci roboti 1épe pochopit obsah
stranek a také prezentovat své vysledky jinym zptiisobem. Napiiklad recepty by mohly byt zobraze-
ny s obrazky a ingrediencemi; vysledky tykajici se filmti by mohly obsahovat recenze a seznam kin
ve vasi blizkosti, v nichz se dany film prave vysila. Moznosti jak propojit vas zdrojovy kdd se zdro-
jovymi kddy jinych vyvojai, jsou obrovské. Oznacenim svého obsahu spravnym zptsobem zajisti-
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te, Ze cely systém bude srozumitelny, logicky a souvisly, coz pomize uzivatelim rychleji najit infor-

mace, které hledaji.

Abyste zajistili, ze ostatni vyvojari (véetné vas, pokud se k projektu vratite po delsi pauze) porozu-

mi va§emu zdrojovému kédu, musite zvézit, jaké obvyklé ulohy souvisejici s idrzbou vasich stranek

budete provadét. Tyto tlohy bézné spadaji do nasledujicich ¢tyt kategorii:

& Provadéni uprav stavajicich stranek.

# Pridani novych stranek.

¢ Opétovny navrh nebo uprava rozvrzeni stranky.

¢ Podpora pro koncové uzivatele, ktefi potebuji stranku v dal$ich jazykovych ¢i regiondlnich ver-
zich.

Tim, Ze budete pfemyslet o budoucich tlohach predem, si usnadnite praci, protoze nebudete muset
tolik pfepisovat zdrojovy kod a rozdélovat soubory. Vitej zpét, zdravy rozume.

Méjte na paméti zakladni pravidla
Jak si muzete byt jisti, ze délate véci spravné? Nasledujicich sedm pravidel to stru¢né shrnuje:

& Vidy se ridte vyspélymi a otevienymi webovymi standardy s kvalitni podporou.

& Mg¢jte na paméti rozdily mezi implementacemi jazykt HTML, CSS a JavaScript v jednotlivych
webovych prohlizecich a naudte se, jak se s nimi vyporadat.

¢ S podporou jazyka HTML pocitejte, ale vytvorte webové stranky, které budou pouzitelné i pres
absenci dal$ich technologii webového prohlizece — naptiklad jazyka CSS, JavaScript nebo zasuv-
nych moduld.

¢ Slozky a soubory pojmenovavejte konzistentné a seskupujte soubory podle jejich téelu, struk-
tury stranek a jazyka.

& Pravidelné procistujte nadbytecny zdrojovy kod, soubory a slozky, ¢imz ziskéte Cisté a thledné
jadro zdrojového kodu.

& Piste efektivni zdrojovy kod.

¢ Zbyte¢né nepouzivejte technologie bez zjevného dtivodu.

Nyni si projdéme kazdé zakladni pravidlo zvlast.

Ridte se vyspélymi a otevienymi webovymi standardy s kvalitni podporou

Na pocatku 90. let 20. stoleti vynalezl chytry muz Tim Berners-Lee, ktery pracoval ve vyzkumné
organizaci CERN (evropska organice pro jaderny vyzkum, http://www.cern.ch/), néco, co dnes zndme
jako celosvétovou pavucinu (World Wide Web, zkracené web). Pfisel s ndvrhem domovskych stranek,
znackovaciho jazyka HTML a propojenych hypertextovych odkazu, které tvori zéklad celosvétové
pavuciny. Rovnéz vytvotil prvni webovy prohlize¢, aby mohl predvést svij vynalez.

Jeho projekt se pomérné rozrostl a spoteboval spoustu prosttedkil organizaci CERN. KdyzZ se v orga-
nizaci CERN rozhodli, Ze své prostredky a talent radéji daji na projekt urychlovace ¢astic, Tim Ber-
ners-Lee si zalozil novou organizaci, ktera by mohla pokracovat v tvorbé standardt jazyka HTML
a souvisejicich technologii. Tato nové organizace, konsorcium W3C (World Wide Web Consortium,
http://www.w3.0rg/), vznikla v fijnu roku 1994.
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Od svého vzniku vydalo konsorcium W3C priblizné 110 standardii a praktickych postupt vztahuji-
cich se k celosvétové pavuciné. Pro ¢tenare této knihy jsou nejuzite¢néjsi standardy nélezici jazyku
HTML (a XHTML), jazyku CSS a objektovému modelu dokumentti DOM spolu s jazykem JavaScript
(rovnéz byva oznacovan jako ECMAScript, protoze JavaScript je obchodni znacka spole¢nosti Sun
Microsystems).

V dobé vzniku konsorcia W3C se také objevily prvni webové prohlizece — Netscape Navigator v pro-
sinci roku 1994 a Internet Explorer (IE) od spole¢nosti Microsoft v srpnu roku 1995. Oba webové
prohliZze¢e mély podobny zéklad zdrojového kodu a zobrazovaly webové stranky stejnym zptisobem.
Samoziejmé webové stranky té doby se vizualné velmi lisily od téch soucasnych, a proto nebylo tézké
tohoto souladu dosdhnout.

Kdyz prejdeme k roku 1996, situace zacind byt zajimavéj$i. Spole¢nost Microsoft zavedla zakladni
podporu nového doporuceni konsorcia W3C do prohlizece IE 3, a to doporuceni CSS level 1. Toto
doporuceni definovalo zptisob, jak nastavit pismo, barvu, zarovnani textu, okraj a vnéjsi okraj vétsiné
elementi stranky. Spole¢nost Netscape se rychle prizpusobila a soutézivost mezi témito dvéma vyrobci
zacinala nabirat na intenzité. Obé spolecnosti se snazily implementovat nova a budouci doporuceni
konsorcia W3C, a to Casto jesté predtim, neZ byly vydany finalni verze téchto doporudeni.

Tato rozdilna podpora standardi ve webovych prohlize¢ich ptirozené vedla ke zmateni webovych
vyvojari, ktefi obvykle navrhovali stranky pro jediny prohlizec. Z tohoto diivodu se koncovi uziva-
telé setkdvali na webovych strankach se zpravami typu ,,Tato webova stranka funguje jen v prohlizeci

Nov o«

Internet Explorer. Prosim zmeérite sviij webovy prohlize¢.

Samoziejmé doporuceni konsorcia W3C jsou pouze doporucenimi pro vyrobce webovych prohlizect
a pro vyvojare. Jako vyvojari je miizete povazovat za uzitetné jen do té miry, do které jsou imple-
mentované v oblibenych webovych prohlizecich. Postupné se samoziejmé vyrobci webovych pro-
hlize¢d snazi sméfovat k tomu, aby jejich implementace odpovidaly aktudlnim webovym standar-
dim. Bohuzel vsak starsi verze webovych prohlizect se slabou podporti webovych standardi stale
existuji a lidé je porad pouzivaji, proto s nimi musi webovi vyvojari pocitat.

Z toho plyne, ze byste méli sledovat aktualni podporu standardii v prohlizecich daleko vice nez posled-
ni doporuceni konsorcia W3C. Pokud se standard rozsifi, méli byste jej zacit pouzivat. V opa¢ném
ptipadé je lepsi se mu vyhnout.

Re3eni problémii s rozdily mezi prohlizeci
Webové prohlizece jsou pravidelné aktualizovany a ¢asto prindsi lepsi podporu stavajicich doporu-
¢eni konsorcia W3C a nékdy se pokousi implementovat budouci doporuceni.

V minulosti se webové prohlizece velmi lidily v implementaci existujicich doporuceni. To se tyka
i podpory novéjsich doporuceni v prohlizecich. To znamena, Ze vyvojati musi sledovat zmény v pro-
hlize¢ich a znit omezeni jednotlivych prohlizeca.

Na druhou stranu vét$ina uzivatelt webovych prohlizect jen zfidka své webové prohlizece aktuali-
zuje tak, jak by si vyvojati prali. Dokonce i prohlizece, které maji zapnuté automatické aktualizace,
se pred stazenim posledni verze nejprve zeptaji uzivatele. Vétsinu uzivatelt tato oznament rusi, pro-
toze chtéji co nejrychleji spustit webovy prohlize¢, a proto aktualizaci odloZi.
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Jako vyvojati musite védét, ze existuji riizné webové prohlizece a jejich verze (celkové priblizné 10 000
riiznych verzi a stale jich pribyva). Nemiizete tedy predpokladat, jaky webovy prohlize¢ bude kon-
covy uzivatel pouzivat k prohlizeni vasich stranek.

To, co muizete zjistit ze statistik, naptiklad Net Applications’ Market Share (http://marketshare.hitslink.
com/), je, ze mezi pét nejoblibenéjsich webovych prohlize¢u patii IE od spole¢nosti Microsoft,
Firefox od spole¢nosti Mozilla, Safari od spole¢nosti Apple, Opera od spole¢nosti Opera Soft-
ware a Chrome od spole¢nosti Google. Pomoci téchto péti prohlize¢u prohlizi webové stranky
celkoveé 99% uzivateld. Pokud se vSak budete spoléhat jen na tyto statistiky, ochudite se o rych-
le vzkvétajici trh s mobilnimi zafizenimi, a proto se vyplati aktudlni vyvoj na trhu s webovymi
prohlizeci bedlivé sledovat.

Testovanim vasich stranek v riznych prohlize¢ich a opera¢nich systémech odhalite ty ¢4sti zdrojo-
vého kddu, které zptsobuji, ze je rozdilné webové prohlizece interpretuji jinak. Minimalizace poctu
téchto rozdili je jednim s nejtézsich ukolti webového vyvojare a timto se povolani webového vyvo-
jare znac¢né odliSuje od ostatnich povolani souvisejicich s vyvojem softwaru. S timto problémem se
musi pocitat od zacatku vyvoje nového projektu, jen tak se vyhnete $ilenym piilno¢nim programo-
vacim seancim a nedodrzeni terminu.

Nejlep$im pristupem je vytvorit zdrojovy kod v jazycich HTML, CSS a JavaScript, ktery vytvori
zékladni $ablonu stranek predtim, nez za¢nete psat kod specificky pro kazdou stranku. Potom otes-
tujte tuto paterni strukturu v co nejvétsim poctu webovych prohlizeci, opera¢nich systémt a rozli-
$enich obrazovky a okna. Odladte zdrojovy kdd tak, aby se $ablona zobrazovala korektné, a potom
muzete zacit vkladat specificky kod a obsah.

Ur¢itym zdrojem rozdilii byva rozdilna interpretace barev napfi¢ webovymi prohlizeci. Nekteré
webové prohlizece nacitaji informace o barevném profilu z obrazkovych soubort, jiné to nepodpo-
ruji. V dusledku toho se nékteré obrazky a barvy mohou zobrazit v raznych prohlize¢ich odli$né,
a proto se vyplati zkontrolovat, zda v navrhu vasich webovych stranek nedochazi ke $patné inter-
pretaci barev.

Jednotlivé casti stranky byste méli vytvaret samostatné a testovat je v co moznd nejvétsim poctu
webovych prohlize¢t. Cim dfive zaénete testovat, tim méné chyb budete muset pozdéji opravovat.
K zavéru projektu bézné programatori pocituji tlak pozadavki svych zdkazniku na zmény na posled-
ni chvili, proto je vhodné mit do této faze opravenych co nejvice chyb.

Pocitejte jen s podporou jazyka HTML

Vasge webové stranky musi byt viditelné a funkéni v libovolném prohliZedi a zafizeni, pfitom se v§ak
nesmi spoléhat na jazyk CSS, JavaScript, ani na zasuvné moduly. Prestoze jazyk CSS, JavaScript
a zasuvné moduly mtiZzou pridavat dalsi obsah nebo nové rozvrzeni a funkce, koncovi uzivatelé by
méli mit pristup k podobnému obsahu a funkcim i bez téchto technologii. Pokud napfiklad pomoci
technologie Flash vytvorite animovanou nabidku, musite zajistit, Ze bude k dispozici podobna nabid-
ka i v jazyku HTML, jinak pfijdete o podstatnou ¢ast uzivateld.

To samoziejmé velmi ovlivni zptisob, jak budete vyvijet webové stranky. Za¢nete od zakladu v jazyku
HTML a budete hlidat, jestli neztratite dtlezitou funkci, pokud v prohlizeci nejsou povoleny nebo
zcela schézi urcité funkce. Kazda ,vrstva“ zdrojového kddu by méla byt ¢istd, neméla by tedy obsa-
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hovat 74dn4 pravidla jazyka CSS nebo zdrojovy kod jazyka JavaScript. Tyto prvky by mély byt umis-
tény v samostatnych souborech.

Iy o

V modernich webovych aplikacich se ¢asto setkate s tim, Ze prohlize¢ komunikuje se serverem pro-
sttednictvim jazyka JavaScript, coz znamenad, zZe tyto komunika¢ni body musi existovat, i kdyz vypnete
JavaScript v prohlize¢i. Moderni webové aplikace naptiklad umoznuji odeslat data formulafe webo-
vému serveru bez nutnosti obnovit webovou stranku. V takovém pripadé musite zajistit, aby data
dorazila k webovému serveru i bez pfitomnosti funkei jazyka JavaScript. Naklddejte tedy s jazykem
JavaScript jako s pfijemnym ozivenim, nikoliv jako s nezbytnou soucasti.

Y7y

Tento princip byva nékdy oznacovan terminem progresivni rozsifeni, coz odpovida tomu, ze k HTML
kodu pridavate navic specidlni funkce, nebo také elegantni sestup, coz vyplyva ze skute¢nosti, ze po
odstranéni funkeci vzdy obdrzite funkéni webovou stranku. Toto pravidlo je zdkladnim principem
pristupnosti, ktera se snazi webové stranky zpristupnit véem, bez ohledu na pouzity prohlize¢ nebo
zafizeni.

Dané pravidlo nejlépe pochopite na prikladech z bézného Zivota, proto vam nyni dva takové pred-
vedu.

Predpoklddejme, ze vase webova aplikace ma tlacitko, které po kliknuti zobrazi modalni dialogo-
vé okno, které vidite na obrazku 1.1. Jakmile uzivatel vyplni formulat a odesle jej prislusnym tlacit-
kem, JavaScript posle prihlagovaci tidaje webovému serveru a nasledné aktualizuje pouze nékteré
elementy stranky, namisto celé stranky, a to na zdkladé vysledku procesu ptihldeni uzivatele, jak
vidite na obrazku 1.2.

Please log in

You are not logged in. Please log in to view this site as intended.

I E—
S E—
Log in

Done.

RN

Obrazek 1.1. Modalni dialogové okno pro ptihlaseni.
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MyWebsite.com

Congratulations, Den Odell, you have successfully logged in!

Den Odell, 30 What do you want to do?
Web Developer !

Born in: London, 1978
Live in: Sweden

You have 1 new message.

a
v
Done 5

Obrazek 1.2. Nacteni Udajl po Uspésném piihlaseni bez obnoveni stranky, pokud je povolen JavaScript.

Ale co kdyz je JavaScript vypnuty? Museli byste zajistit, aby kéd jazyka HTML navedl uzivatele na
samostatnou stranku s prihlagovacim formuldfem. Odeslanim formulare posle uzivatel data na server,
dojde k obnoveni stranky a server rozhodne, jakou stranku zobrazi, a to podle vysledku pfihlaseni - at
uz uspésném, nebo nedspésném. V obou pripadech je funkce stejn4, ale lisi se svym pribéhem.

Dalsi priklad - pfedpokladejme, ze mate stranku obsahujici formuldf, ktery sbird informace o plat-
bé pro online rezerva¢ni systém. V tomto formulafi by byla pole, ktera by se zobrazila na zakladé
vybraného typu platebni karty. Kdyz by uzivatel vybral zptsob platby kreditni kartou (jak ukazu-
je obrazek 1.3), zobrazila by se jina pole nez u platby debetni kartou (obrazek 1.4). Naptiklad pole
pro ¢islo vydani budete potfebovat jen u nékterych debetnich karet a naopak datum vydani karty je
vhodné jen pro nékteré kreditni karty. Rovnéz budete pravdépodobné chtit zabranit uzivateli v tom,
aby odeslal nespravné datum, naptiklad 30. Gnora.

K témto uceliim mizete jako webovi vyvojari pouzit jazyk JavaScript. Jazyk JavaScript spousti uda-
losti, kdyz uzivatele provadi uréité akce v prohlizedi a v reakei na tyto udalosti se muze provést néjaky
zdrojovy kéd. Dokonce mizete udalost zrusit, napfiklad kdyz uZivatel odesle formuldf a vy zjistite,
ze data neprosla kontrolou platnosti, mizZete odeslani formulare zrusit.

Pomoci jazyka JavaScript muzete hlidat zménu pole s typem platebni karty. Kdyz uzivatel vybere
néjaky prepinaé, spusti se urcita uddlosti. V reakci na tyto udalosti muzete provést néjaky kus zdro-
jového kdodu a podle vybraného typu platebni karty bud zobrazit, nebo skryt pozadovana pole.
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MyWebsite.com

Enter your payment card details

Cardholder's name l:l
Card type @ Credit O Debit
S | o | m—
N [ —
_submit_J

Done

Obrazek 1.3. Formulaf platebni karty zobrazujici pole kreditni karty.

MyWebsite.com

Enter your payment card details

Cardholder's name l:l
Card type O Credit @ Debit
N [—

L

Done

Obrazek 1.4. Formulaf platebni karty zobrazujici pole debetni karty.

L
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Rovnéz muzete naslouchat udalosti odeslani formulafem, a pokud ji uzivatel vyvola, spustite maly
kousek kddu jazyka JavaScript, ktery zkontroluje hodnoty poli formulare. Odeslani formulare mizete
zrusit, pokud se rozhodnete, Ze data nevyhovuji.

Co se stane, kdyz vase stranky navstivi uzivatel s prohlizecem, ktery nepodporuje jazyk JavaScript?
Vybere typ platebni karty, ale nic se nezméni. Ve skute¢nosti, aby se projevily néjaké zmény ve vzhle-
du stranky, musel by uzivatel odeslat data na server a server by provedl podobné zpracovani, jaké
jste udélali pomoci jazyka JavaScript.

Z pohledu pouzitelnosti budete pravdépodobné povazovat za nevhodné nutit uzivatele, aby odeslal
formulat, kdyz zvoli typ platebni karty. V tomto pripadé je idealni feSeni umistit v§echna pole do
jediné stranky a dovolit uzivateli vyplnit jen ta, kterd odpovidaji jeho typu platebni karty. Kdyz nako-
nec uzivatel odesle formuldf, zpracuje se na strané serveru a server zkontroluje informace o platebni
karté, spravnost zadaného data a pokud dojde k chybé¢, zobrazi stranku s chybovou zpravou.

Pojmenovavejte a seskupujte soubory a slozky konzistentné

Zavadénim pravidel a konvenci, tykajicich se pojmenovani slozek, soubort a jejich obsahu, usnad-
fujete sobé a dal$im vyvojarim prohledavani soubort a zdrojového kédu. Udrzovat a ménit zdrojo-
vy kéd je mnohem jednodussi, pokud existuje konvence pojmenovani, ktera zajistuje, Ze programa-
tor vzdy vi, jak pojmenovat své prostfedky. Déle v této kapitole, v ¢asti ,,Usporadani slozek, soubort

o «

a prostredki,“ najdete nékolik prikladii usporddani slozek, které byste mohli pouzit.

UdrZovani cistého jadra zdrojového kodu

Méli byste zajistit, ze k projektu patfi jen ty soubory, které potfebujete, aby vase webové stranky fun-
govaly tak, jak maji - ani mélo, ani moc. Casem mohou byt nékteré soubory nahrazeny jinymi, stejné
jako néktera pravidla jazyka CSS a soubory s kddem jazyka JavaScript.

Doporucuji pravidelné mazat v§echny nadbyte¢né sobory, slozky a zdrojovy kod z jadra zdrojového
kédu. Tim snizite velikost projektu, pomtiZete jinym vyvojafim snaze proniknout do zdrojového
kodu a uzivatelé nebudou stahovat soubory, které nikdy nevyuziji.

Abyste predesli problémtim, které nastavaji, kdyz omylem smazete soubory nebo potfebujete soubo-
ry, které jste dfive vymazali, doporucuji pouzivat néjaky systém pro spravu zdrojového kodu. Takovy
systém bude vytvaret zdlohy soubor projektu a umozni vam kdykoliv se vratit ke star$i verzi néjaké-
ho souboru nebo slozky, a to i tehdy, kdyz je z projektu odstranite. Vice informaci najdete v pozdéjsi
casti této kapitoly s nazvem ,,Ukladani soubori: systémy pro spravu verzi.“

Navrhujte efektivni zdrojovy kéd

Navstévnici vasich webovych stranek ocekavaji interaktivni uZivatelské rozhrani. Pokud uzivatelé
stisknou tlacitko, ocekavaji néjakou reakci, aby védéli, Ze se néco déje.

Zdrojovy kéd jazykit HTML, CSS a JavaScript je interpretovan webovym prohlize¢em a plné zavisi
na schopnostech pocitace nebo jiného zatizeni, které pouziva koncovy uzivatel. Vas zdrojovy kod
musi byt stru¢ny a efektivni, aby se dal rychle stahnout, spravné zobrazit a reagoval svizné. Druha
cast této knihy se zamétfuje na vykon a vysvétluje, jak vytvaret leh¢i, hubenéjsi a rychlejsi zdrojovy
kod, ktery koncovi uZivatelé oceni.
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NepouZivejte technologie bezdiivodné

V $iroké komunité webovych vyvojari ¢asto uslysite chvalu na nové technologie, které maji néjakym
zpusobem vylepsit vase webové stranky. Nedavno byla takto vychvalovana technologie asynchron-
niho JavaScriptu a XML (Ajax), ktera umoznuje jazyku JavaScript komunikovat s webovym serve-
rem, takZe neni nutné obnovovat stranku tak casto. Tuto techniku si webovi vyvojafi rychle oblibili
a zacali ji pouzivat u kazdého nového projektu.

Problémem je, Ze zacaly vznikat stranky, které se vyhradné spoléhaji na Ajax, a proto zavisi na jazy-
ku JavaScript. Uzivatelé bez podpory jazyka JavaScript ve svych webovych prohlizecich, tj. uzivatelé
nékterych mobilnich webovych prohlize¢t, uzivatelé s omezenym piistupem v pracovnim prostredi,
postizeni uzivatelé se specialnimi pozadavky na webovy prohlizec a externi roboti (naptiklad vyhle-
davaci roboti), neméli pfistup k informacim, které se bézné zobrazovaly na strankdch HTML. Nao-
pak uzivatelé s webovymi prohlize¢i s podporou jazyka JavaScript ¢asto zjistovali, Ze pokud ztstanou
néjakou dobu na urcitych webovych strankach, které se velmi spoléhaji na technologii Ajax, jejich
webovy prohlize¢ se zpomali nebo prestane reagovat. Nékteti webovi vyvojati, ktefi propadli nové-
mu $ilenstvi, zapomnéli programovat tak, aby nedochazelo ke kupeni nevracené paméti.

Budujte své webové stranky na dobrych zédkladech a pevnych principech, otestujte nové technologie
ajejich omezeni, nez se rozhodnete, Ze jsou vhodné pro vas projekt. O technologii Ajax se vice dozvi-
te v kapitole 2 a jak se vyhnout nevrdcené paméti ve webovych prohlizec¢ich v kapitole 4.

Osvédcené postupy pro znackovani:
sémantické HTML

Jazyk HTML nebo XHTML tvori zdklad kazdé webové stranky. V podstaté jde o jediné webové stan-
dardy, které musi podporovat v§echny dostupné webové prohlizece. Termin sémantické zde rika, ze
elementy by mély oznacovat vyznam svého obsahu.

Ur¢ité mate vyhodu, pokud znate co nejvétsi mnozstvi elementtl a atributii jazyka HTML/XHTML.
Oznacujte obsah spravnym elementem: tabulkova data elementy tabulek, nadpisy elementy nadpis,

atd. Cim vice vyznamu date vaSemu obsahu, tim vice webovych prohlizect, vyhledavacich robott
a jinych nastrojii spravné interpretuje vas obsah.

Doporucuji zahrnout veskery vyznam do elementi jazyka HTML, dokonce i tehdy, kdyz pravidly
jazyka CSS nékteré elementy ve webovém prohlizeci skryjete. Dobrou radou je oznacovat obsah tak,
jak byste chtéli, aby znél, kdyby byl ¢ten nahlas. Pfedstavte si, Ze nazev elementu je precten nahlas
a nasleduje obsah tohoto elementu. Timto zpiisobem ve skute¢nosti funguje vétsina ¢te¢ek obrazov-
ky, které zvukové zprostiedkovavaji obsah lidem se zrakovym postizenim.

Predstavte si, ze jste vytvorili webovou stranku pro recenze filmu a chcete zobrazit obrazek, ktery
sdéluje, Ze néjaky film dostal ¢tyti hvézdicky z péti. Nyni premyslejte, jak byste tuto informaci rekli
nahlas - né&jak takto: ,hodnoceni filmu je &tyti z péti moznych hvézdicek.“ Reknéme, Ze tento text
vlozite do kédu jazyka HTML, kde se k nému dostane kazdy. Vy ale nechcete, aby se tento text zob-
razil na strance, chcete zobrazit pouze obrazek se ¢tyfmi hvézdi¢kami. V tuto chvili pfichdzi na scénu
jazyk CSS. Mizete do elementu obklopujiciho tento text pridat atribut class a pomoci jazyka CSS
definovat, Ze tato tiida md skryty text a md zobrazit obrazek podle zadaného hodnoceni. Pravidla

7y v

pro skryti ¢asti textu, ktera funguji ve vSech prohlizecich, véetné ¢tec¢ek obrazovky, najdete v pozdéj-
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$i ¢asti této kapitoly s nazvem ,,Praxi osvéd¢ené postupy pro formatovani: CSS.“ Kod jazyka HTML
pro danou ¢ast stranky by mohl vypadat takto:

<div class="rated-four-out-five">

Hodnoceni filmu je Ctyri z péti mozZnych hvézdicek

</div>

Naucte se elementy jazyka HTML

Pokud jste zkuseny webovy vyvojat, ktery jiz pracoval na nékolika webech a oznackoval jejich obsah

sémanticky, znéte jiz celou fadu elementt: napfiklad h1, h2, p, img, ul a 11i. Vyvojafi si viak ztidka
pamatuji nékolik méné znamym elementil. Bez nékterych z téchto elementt riskujete, Ze oznacku-

jete vaSe dokumenty $patné a prichdzite o prilezitost sdélit vyznam obsahu nékterym uzivateltim,
vyhledévacim robotim, atd.

Nasleduje nékolik elementu, které vkladaji dilezity vyznam pro prohlize¢ nebo koncového uzivatele,
ale bézné na né programatori zapominaji:

*

7z /¥ Yo

abbr: zkratka, pouziva se pro oznaceni fadkového textu jako zkratky. Spousta prohlizect po najeti
kurzorem mysi nad takto oznacenym textem zobrazi nezkracenou verzi.

<abbr title="et cetera">etc.</abbr>

¥ Yo

acronym: akronym, slouzi k oznaceni rddkového textu jako akronymu. Spousta prohlizect po
najeti kurzorem mysi nad takto oznaceny text zobrazi delsi verzi.

<acronym title="World Wide Web">WWW</acronym>

address: kontaktni informace pro webovou stranku. Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze tento
element by mél oznacovat postovni adresu zobrazenou na strance. To je vS§ak nespravné pouzi-
ti tohoto elementu. Tento element by mél oznacovat kontaktni tdaje autora stranky. (Postovni
adresa muiZe byt samozfejmé soudasti téchto udaju.)
<address>

Author: Den Odell<br />

<a href="mailto:me@denodell.com">NapisSte autorovi</a>
</address>

blockquote: dlouhy citat. Dtlezitou vlastnosti blokovych citatd, na kterou se ¢asto zapoming, je,
Ze mohou obsahovat pouze blokové elementy. Proto musi byt samotny citat nejprve umistén do
odstavce nebo jiného blokového elementu.
<bTockquote>

<p>If music be the food of love, play on,<br />

Give me excess of it, that surfeiting,<br />

The appetite may sicken, and so die.</p>
</blockquote>

ins a del: Vlozeny a smazany text. Element del oznacuje kus obsahu, ktery byl vymazan. Ele-
ment ins ukazuje, Ze kus obsahu byl vloZen do stranky. Tyto elementy lze naptiklad pouzit u pti-
spévkl blogu, kdyz se autor po zvefejnéni ¢lanku rozhodne zménit néjakou vétu. Témito ele-
menty Ize sémanticky oznacit tuto akci. Casto byva text v elementu del prohliZeci zobrazovan
preskrtnuty.

Ceska republika ma <del>9</del> <ins>10</ins> miliénu obyvatel.
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Nezapomeiite na predchozi elementy, kdyZ budete vytvaret své webové stranky. Neprehlizejte pri-
lezitosti, kdy muzete tyto elementy zanést do zdrojového kédu, aby spravné oznacily vas obsah.

Pfi programovani méjte po ruce referencni seznam elementd a atributli a obcas se na néj mrk-

néte. Dobry zdroj informaci o elementech a atributech jazyka XHTML najdete na internetové
adrese http://www.w3schools.com/tags/.

Zacnéte definici typu dokumentu

Kazda stranka HTML nebo XHTML by méla zacinat definici typu dokumentu (DTD). Tato definice
by méla predchazet jakémukoliv jinému elementu webové stranky. Definice DTD oznacuje standard
jazyka HTML, ktery byl pouZit pro obsah stranky, coz je duleZita informace pro jakykoliv program,
ktery ma analyzovat obsah stranky. Pokud napfiklad prohlize¢ vi, Ze dokument obsahuje elemen-
ty jazyka XHTML, muze piedpoklddat, ze kazdy element je uzavieny, ze velikost pismen v nazvech
elementt a atributl je konzistentni a ze elementy jsou spravné vnoiené, protoze tato pravidla plati
u dokumenti jazyka XHTML.

Definice DTD neni bézny element, a proto nemusi byt uzavteny, jak vidite na tomto prikladu:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Predchozi definice DTD fika, Ze obsah stranky spliuje specifikaci XHTML 1.0 Transitional a na jaké
adrese lze tuto specifikaci najit.

Pokud vynechate definici DTD, riskujete, ze webovy prohlize¢ zkusi urcit pouzity standard sam, coz
mize vést k chybnému zobrazeni stranky.

Ptepinani pomoci DOCTYPE

Ke star$im verzim prohlizece IE od firmy Microsoft (do verze 5.5, v¢etné) méla fada programatort
stiznosti, protoze prohlize¢ nezobrazoval nékteré styly v souladu s doporucenim konsorcia W3C.
Konkrétné - blokovy model nesouhlasil s doporu¢enim W3C, ani s implementacemi ostatnich pro-
hlize¢t. Tento model totiz urcuje, jak aplikovat vlastnosti jazyka CSSwidth a height na blokové ele-
menty, které maji rovnéz vlastnost padding.

Programatofi spole¢nosti Microsoft se u vyvoje prohlizece IE 6 dostali do prekérni situace — bud
mohli pfijmout spravnou implementaci a zapricinit tak, Ze véechny existujici stranky, navrzené pro
star$i verze prohlizece, se budou zobrazovat §patné, nebo to mohli ponechat ve stejném stavu a donu-
tit programdtory pouzivat jiné stylové predpisy pro IE nez pro ostatni prohlize¢e. Samoziejmé ani
jedina varianta nebyla pfijatelnd. Vymysleli takové fe$eni, Ze do nového prohlizece zabudovali obé
metody a vytvorili zptsob, jak mezi nimi prepinat pomoci definice DTD.

Napsanim definice DTD bez ¢asti s adresou URL uvede vyvojaf prohlize¢ do reZimu quirks, coz je
puvodni, nespravny zptisob zobrazeni blokového modelu v IE. Napsanim definice DTD s komplet-
ni ¢asti s adresou URL prepne vyvojar prohlize¢ do rezimu standards, ktery odpovidd standardiim
konsorcia W3C. Volba zobrazovaci metody byla tedy ponechdna na vyvojari.
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Vybér definice DTD

Jako vyvojarfi si jisté prejete, aby webové stranky prijaly vSechny standardy, které se tykaji zdrojového
kédu i softwaru, ktery jej interpretuje. Musite si v§ak uvédomit, ze zacit pouzivat nejnovéjsi doporu-
¢eni konsorcia W3C nemusi byt vzdy nejlepsi tah. Musite vzit v ivahu, kolik souc¢asnych oblibenych
webovych prohlizeci toto doporucdeni podporuje.

V dobg¢, kdy vysla tato kniha, mély nasledujici definice DTD plnou podporu v prohlizecich a jsou
doporudované:

HTML 4.01 Strict,
HTML 4.01 Transitional,
HTML 4.01 Frameset,
XHTML 1.0 Strict,
XHTML 1.0 Transitional,
XHTML 1.0 Frameset.

* 6 6 6 ¢ o

Jazyk HTML 4.01 je ustupujici verze jazyka HTML 4, ktera upfednostiuje strukturu nad prezenta-
ci. HTML 4.01 Strict by méla byt vychozi definici DTD, pokud tedy neexistuje dobry diivod, pro¢
pouzit jinou verzi. Tato definice DTD zobrazuje dokument tim nejstriktnéj$im zptisobem a zarucu-
je nejvétsi kompatibilitu.

HTML 4.01 Transitional obsahuje v§echny elementy a atributy verze HTML 4.01 Strict, navic prida-
va prezentacni atributy, zastaralé elementy a cile odkaza. HTML 4.01 Transitional byste méli pouzit,
pokud potiebujete ke strankam pridat star$i zdrojovy kdd.

HTML 4.01 Frameset obsahuje vSechny elementy a atributy verze HTML 4.01 Transitional a pridava

podporu ramct. Tuto verzi byste neméli pouzivat, dokud neni pouziti rimct nutné.

Jak jiz bylo feceno, jazyk XHTML je v podstaté jazyk HTML ve formdtu jazyka XML. Analyzator
jazyka XML tedy umi dokument XHTML pfecist a prevést ho pomoci jazyka XSLT (Extensible Sty-
lesheet Language Transformations) do libovolné jiné textové podoby.

Validace podle definice DTD

To, Ze vytvorite definici DTD, je$té neznamend, Ze vas$ zdrojovy kod spliuje specifikaci ur¢enou touto
definici. Chybam se muzete vyhnout tak, Ze zdrojovy kéd zkontrolujete validdtorem HTML, ktery
ovéfi, zda vase stranka splituje uvedenou definici DTD.

Jednim z nejlepsich validatori je online nastroj konsorcia W3C na internetové adrese http://validator.
w3.org/. Validaci mizete provést zadanim vefejné URL adresy, nahranim dokumentu HTML na ser-
ver nebo piimo vlozenim zdrojového kédu do textového pole. Klepnutim na tlacitko Check zahdjite
validaci. Pfipadné chyby budou zobrazeny v poradi, v jakém se vyskytuji ve zdrojovém kodu.

Jak pridat X pred HTML?
Jazyk XHTML je v podstaté jazyk HTML spliujici navic pravidla jazyka XML:

& Vsechny elementy musi byt dobfe formované.
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& Vsechny nazvy elementt a atributl by mély byt zapsdny bud malymi, nebo velkymi pismeny,
protoze v jazyku XML zalezi na velikosti pismen. Mnoha lidem se zda, Ze mald pismena jsou
prehlednéjsi.

¢ Atributy musi mit uvedené hodnoty, a tyto hodnoty musi byt zapsany do uvozovek. Dokonce
i jednoduché ¢iselné hodnoty musi byt zapsany do uvozovek. V pripadé, kdy atribut predstavu-
je pravdivostni hodnotu (tfeba atributy checked a disabled v elementu input), byste méli jako
hodnotu zapsat nazev tohoto atributu, naptiklad takto:

<input checked="checked" type="checkbox" name="iteml" id="iteml"
value="1" />

Na rozdil od jazyka HTML je jazyk XHTML dobte formovany - kazdy element, ktery otevtete, musi-
te uzavtit. Diky tomu prohliZe¢ jednoduseji analyzuje kod jazyka XHTML, nez kdd jazyka HTML,
a to je vhodné i pro mobilni aplikace, kde jsou procesory pomalé a paméti neni mnoho. Pro mobilni
zafizeni existuje také varianta XHTML Mobile Profile (v souc¢asnosti znama pod ozna¢enim XTHML
Basic), coZ je podmnozina jazyka XHTML.

Ve skutecnosti je lepsi ¢itelnost XHTML vyhodou i pro dalsi webové sluzby a programy. Diky tomu
je jazyk XHTML v8estranny a doporuc¢ovany. Vsechny ptiklady ve zbytku této knihy budou upted-
nostnovat jazyk XHTML pred jazykem HTML.

Dobfe formované dokumenty

Dokument XHTML je dobte formovany, kdyz véechny jeho elementy maji uzaviraci elementy nebo
jsou samouzaviraci a véechny elementy jsou spravné vnorené vzhledem k ostatnim. To znamena, Ze
kazdy element musi byt uzavien, nez je uzavfen jeho rodicovsky element.

Zde je ptiklad spravné vnorenych elementi:

<p>
Toto je odstavec se <em>zdUrazné&nym</em> textem.
</p>

A zde je priklad nespravného vnofeni:

<p>
Toto je odstavec se <em>zdUrazné&nym</p> textem.
</emd>

V dokumentech XHML musi byt v§echny elementy bez vnitfnitho obsahu samouzaviraci, jsou jimi
napriklad <br /> nebo <img />. Pred posledni znak nazvu elementu a lomitko na jeho konci byste
méli vlozit mezeru. Bez této mezery mély nékteré starsi prohlizece, véetné prohlizece Netscape 4,
potize se zobrazenim dokumentu.

Omezeni elementii

Jazyk XHTML klade omezeni na vnofovani elementt. Naptiklad neni mozné umistit fadkové ele-
menty pfimo do elementu body, ale musi byt vnofené do blokovych element. Blokové elementy
nelze vkladat do radkovych elementi. Nékteré elementy mohou byt fadkové i blokové, v zavislosti
na jejich obsahu, jsou to tfeba elementy ins a del. Méli byste si tyto elementy vyhledat ve vasi refe-
ren¢ni priru¢ce jazyka HTML. Dévejte pozor na elementy, které nemohou obsahovat dalsi elementy,
jako napriklad elementy v tabulce 1.1.
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Tabulka 1.1. Nékolik element( s omezenim na obsah.

Element Omezeni

a NemUze obsahovat dalsi elementy a .

pre NemUze obsahovat elementy img, object, big, small, suba sup.

button NemUze obsahovat elementy input, select, textarea, 1abel, button,
form, fieldset, iframea isindex.

Tabel NemUze obsahovat dalsf elementy Tabel.

form NemUze obsahovat dalsi elementy form.

Uvedeni praxi osvéd¢enych postupti do praxe

Predstavte si, ze sedite pfed vasim pocita¢em a chystate se psat dokument HTML podle praxi osvéd-
¢enych postupi. Jak to udélate?

Zapamatujte si, Ze va$im cilem je napsat konzistentni zdrojovy kéd, ktery je snadno ¢itelny pro ostatni
vyvojare, a jehoz vysledkem bude spravné oznackovana webova stranka, ktera je pfistupna koncovym
uzivatelim. Projdéme si jednotliva pravidla, kterd by vim méla pomoct s realizaci.

Piste uspofadany a Cisty zdrojovy kéd

Odsazeni zdrojového kddu zlepsuje jeho citelnost. Diky tomu, ze ¢asti kodu odsadite podle prislus-
né skupiny nebo stupné zanofeni, bude zdrojovy kéd ¢itelnéjsi a pro ostatni vyvojare snaze pocho-
pitelny. Nezapomeriite, Ze jednim z cild je udrzovatelnost kodu ostatnimi programatory. Stejné tak
jako uklizite pokoj, kdyz ¢ekate navstévu, méli byste uklidit sviij zdrojovy kéd, kdyz pravdépodobné
budete mit nav§tévniky.

Misto mezery byste méli pro odsazeni pouzivat tabulator. To usnadnuje udrzbu, zlepsuje Citelnost
a snizuje celkovou velikost webové stranky. Ve svém vyvojovém prostiedi si mizete nastavit, Ze tabu-
lator bude odpovidat urc¢itému poctu mezer. Pro Citelnost jsou obvykle dostate¢né dvé, ¢tyfi nebo
osm mezer.

Bloky zdrojového kddu, které jsou zanofené uvnitt jinych elementt, by mély byt odsazené. U kazdé
urovné zanoteni by mél pribyt jeden tabulator. Elementy, které obsahuji jen text, nebo radkové ele-
menty, nemusi mit sviij obsah odsazeny vzhledem k rodi¢ovskému elementu. Prohlédnéte si nasle-
dujici priklad, ktery ukazuje typické odsazeni zdrojového kodu.

<div id="container">
<p>Odstavec textu.</p>
<table>
<tr>
<th>Ndzev</th>
<th>Hodnota</th>
</tr>
<tr>
<td>Cervend</td>
<td>foo</td>
</tr>
</table>
</div>



32 Cast I: Praxi osvédéené postupy

1vo

Omezte pocet komentarii

Jsem si jisty, Ze jste vidéli spoustu prikladid dokumenttit HTML s komentati. Komentare se zapisu-
ji takto:

<l-- zde je komentar -->

Komentafe obcas popisuji zacatek a konec néjakych elementii nebo ¢asti stranky. Prestoze to muze
byt uzite¢né k vyznaceni toho, co ktera ¢ast serverem vygenerovaného kddu déla, vétsina vyvojovych
prostfedi obsahuje nastroje, které umoznuji snadno vyhledat zacatek a konec ¢asti obsahu, a proto
jsou tyto komentare nadbytecné.

o

Spousta komentatii v dokumentu HTML znamena, Ze koncovi uzivatelé musi stahovat pres sit vice

dat, nez se jim dokument zobrazi v prohliZzec¢i. Doporucuji vynechat tyto komentare, ale s nasledu-

jicimi vyjimkami:

¢ Kdyz se muize jinému vyvojari zdat, Ze jste urcity element pouzili zbyte¢né. Komentar miize podat
vysvétleni a predejit nedorozumeéni.

¢ Kdyz tyto komentafe maji v urcitém prohlizeci néjakou funkci. To je pfipad podminkovych
komentara v prohlizeci IE, se kterymi se seznamite v nasledujici ¢asti kapitoly.

V IE pouzivejte podminkové komentare

Do prohlizece IE 5 a novéjsich (jen pro operac¢ni systém Windows) pridala spole¢nost Microsoft
velmi uzite¢nou funkci s ndzvem podminkové komentdre. Jejich vyznam spociva v tom, Ze kdyz
vyvojar potfebuje napsat zdrojovy kdd jen pro urcitou nebo kteroukoli verzi prohlizece IE, pouzi-
je k tomu specialné zapsany komentar a nemusi jazykem JavaScript nebo na serveru detekovat typ
prohliZzece. VSem ostatnim prohlize¢im se obsah tohoto elementu jevi jako standardni komentaf,
a proto jej ignoruji.

Zde je ptiklad podminkového komentare uréeného prohlizeci IE 6 a novéjsim:

<I--[if gte IE 61>
<p>Serfujete s prohliZecem Internet Explorer 6 nebo novéjsim.</p>
lendifl-->

Nasleduje podminkovy komentat uréeny jen uZivateliim prohlizece IE:

<H--[if IED>
<p>Pouzivéte prohliZeC Internet Explorer.</p>
<Ilendifl-->

Posledni priklad ukazuje podminkovy komentar pro starsi verze IE nez verze 7:

KH--[if 1t IE 71>
<p>Pouzivate prohliZeC Internet Explorer ve verzi star3i neZ verze 7.</p>
lendifl-->

V podminkovych komentatich vyraz 1t (less than) oznacuje méné nez, gt (greater than) znamena

vice nez, 1te (less than or equal to) znamend méné nez nebo stejné a gte (greater than or equal to)
znamend vice nez nebo stejné.

Tato technika je uzite¢na zejména tehdy, kdyz importujete externi $ablony styltl. Prohlédnéte si nésle-
dujici zdrojovy kdd, ktery by mél byt soucdsti bloku <head> dokumentu XHTML. Tento kéd nahraje
externi $ablonu stylu jen pro uzivatele prohlizece IE 6.
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<link rel="stylesheet" href="master.css" type="text/css" />
<EH--[if TE 61>

<link rel="stylesheet" href="master.ie6.css" type="text/css" />
<Ifendifl-->

Vétsina webovych prohlize¢t uvidi jen jednu $ablonu styl, master.css, nasledovanou komenta-
fem (obsah obklopeny znackami <!-- a -->), ktery ignoruji, jedinou vyjimku bude prohlize¢ IE 6.
Protoze IE 6 pozna podminkovy komentaf, ktery oznacuje, zZe jeho obsah by méla precist jen urcita
verze IE, analyzuje zdrojovy kod uvnitt tohoto komentare.

To umoznuje vyvojartim udrzovat hlavni $ablonu stylti pro v§echny webové prohlizece, které se fidi
standardy. Ale kdyZ néco nefunguje pro urcité verze prohlizece IE, mohou vyvojafi vlozit mensi $ab-
lonu stylt, ktera opravuje $patné zobrazené elementy. V budoucnosti, az bude IE 6 jen pouhou vzpo-
minkou, mohou vyvojafi podminkové komentare z kddu odstranit.

Nastavte element html spravné

Ve vech dokumentech HTML nasleduje za definici DTD element htm1, ktery obaluje zbyly obsah
dokumentu.

U dokumenti HTML muZete tento element ponechat bez atributd, ale v dokumentech XHTML musi
obsahovat nékolik atributtl. Prohlédnéte si tento priklad z dokumentu XHTML:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:Tang="cs" lang="cs"
dir="1tr">

Tento priklad se sklada z nasledujicich soucasti:

& xmlins: Tento atribut definuje obor nazvi pro vlastni elementy dokumentu (je povinny, ackoliv
se s nim ve skute¢nych aplikacich setkate v soucasnosti ztidka).

& xml:langa lang: Tyto atributy specifikuji jazyk, napiiklad cs nastavuje cestinu pro cely doku-
ment. Tam, kde se méni jazyk obsahu v dokumentu, naptiklad je pouzit francouzsky vyraz cest
la vie, musite text oznacit elementem. Ve vét$iné pfipada byste k elementu span ptidali atributy
xml:1ang a lang. U predchoziho ptikladu byste jako hodnotu atributu dali fr-FR.

& dir: Tento atribut definuje smér ¢teni obsahu dokumentu. Pro vétsinu zapadnich jazyka by hod-
notou bylo 1tr (left to right) oznacujici smér zleva doprava. Pokud se v§ak v obsahu méni smér,
musite vlozit atribut dir k elementu, ktery obklopuje takovy obsah. Jedinou moznou alternati-
vou je hodnota rt1 oznacujici smér zprava doleva.

Uvedte typ obsahu

Je vhodné fict prohlizeci nebo specializovanému programu, jaky je typ obsahu dokumentu, pokud
to neni mozné zjistit ze samotného souboru. Snizuje to pravdépodobnost omylu a zarucuje, Ze obsah
bude analyzovan tak, jak bylo my$leno. Za timto ucelem vloZte element meta do ¢asti <head>, jak
vidite v tomto prikladu:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

Timto fadkem kédu sdélujete prohlizeci, Ze obsah pouziva znakovou sadu UTE-8. Tato znakova
sada je velmi flexibilni, vystaci pro vétsinu svétovych jazykd, aniz byste museli pfevadét kodovani
znaku v dokumentu.
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Nastavte titulek stranky

Element tit1e je zakladni soucast kazdého dokumentu. Mél by obsahovat jednoduchy nadpis, ktery
popisuje dany dokument co nejmensim poctem slov. Vyhledavace jej pouzivaji jako text odkazu na vase
webové stranky ve vysledcich vyhledavani, dale se zobrazuje v zdhlavi okna webového prohlizece.

Kdyz to vite, pravdépodobné bude chtit do titulku pridat informaci o tom, kde se dany dokument
nachazi ve strukture vasich webovych stranek, abyste usnadnili orientaci uzivatelim, ktefi na dany
dokument prejdou z vysledkil néjakého vyhledavace. Nasledujici format titulku se zda vhodny —
poskytuje tuto informaci a zaroven je Citelny:

<title>Titulek stranky - Nézev Casti - Nédzev webu<d/title>

Titulek strdanky z tohoto prikladu se bude téméf vidy shodovat s hlavnim nadpisem stranky, ktery je
uveden uvnitf elementu h1. Samozfejmé, Ze mezi hodnotamilze pouzit libovolny oddélovac, dilezité
je poradi.

Je logické, ze kazda stranka vasich webovych stranek by méla mit jedinec¢ny titulek stranky v ramci
dané ¢asti, aby se ve vysledcich vyhledavact nebo v mapé webu nezobrazovaly duplicitni nazvy.

Oddélujte prezentaci, obsah a chovani

Je dilezité oddélovat obsah dokumentu od kédu, ktery ma na starost navrh a rozvrzeni. Diky tomu-
to oddélni muzete snadno vyménovat styly, aniz byste museli ménit kéd jazyka HTML. Dokonce
miiZete snadno vymeénit rozvrzeni webovych stranek a nemusite ménit jejich obsah.

Stylim zapsanym primo do kédu jazyka HTML (do atributu style) byste se méli vyhnout, protoze
kvili nim si neuvéfitelné komplikujete udrzbu. Vyvojari by méli do soubort s sablonami stylt vkla-
dat v8e, co se tyka vzhledu a rozvrzeni a do dokumenttt HTML vse, co se tyka obsahu. Tyto dvé véci
by se nemély nikdy michat. Rovnéz byste neméli do dokumenttt HTML vklddat zadny kdd jazyka
JavaScript.

Misto toho se v dokumentu HTML odkaZte na $ablonu styli pomoci elementu 1ink a na zdrojovy
kod jazyka JavaScript pomoci elementu script. Atributy class a id elementt HTML dokumentu
by mély byt jedinym pojitkem s témito externimi soubory, do dokument byste neméli vkladat atri-
but styTe a atributy pro obsluhu udalosti.

Je mozné se na soubory s $ablonami styli odkazovat podle zafizeni, na kterém bude dokument
zobrazen. Napriklad budete pravdépodobné chtit pouzit samostatné stylové predpisy pro tiskdrnu
a obrazovku, jak vidite zde:

<1ink rel="stylesheet" href="master.css" media="screen" />
<link rel="stylesheet" href="master-print.css" media="print" />

Kdyz element 11ink obsahuje atribut media, tiskdrna nacte tuto $ablonu styli jen v pripadé, Ze dany
atribut obsahuje hodnotu print a obrazovka nacte tuto $ablonu styld, jen kdyz mé dany atribut hod-
notu screen. Diky tomu miiZete pouzit jiny vzhled pro jiné prezentacni zafizeni. Naptiklad na tis-
karné budete pravdépodobné potfebovat jen samostatny obsah. MuiZete vytvorit styly, které skryji
navigaci, zahlavi a zdpati stranky a ponechaji jen hlavni obsah, ktery obvykle lidé chtéji vytisknout
a precist, pokud pravé nemaji po ruce webovy prohlizec.
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Pfidejte element, ktery obali obsah celého dokumentu

Uvnitt elementu body budete pravdépodobné chtit pridat styly s rozvrzenim celé stranky. Brzo zjisti-
te, Ze aplikovanim téchto styl na element body nedosahnete véech moznych pozic a rozvrzeni, jaké
byste chtéli. Doporucuji pouzivat element, nejcastéji div, ktery obali veskery obsah stranky a apli-
kovat styly rozvrzeni na tento element, a ne na samotny element body.

Element div definuje pouze blok obsahu a neptidava zadny vyznam tomuto obsahu. Pomoci atributu
id si tento element pojmenujte, abyste se na néj mohli odkazat ve stylech jazyka CSS:
<body>

<div id="page">

</div>
</body>
Pokud méte jednoduchy design stranek, mozna si vystacite jen s elementem body. Av$ak i v tomto
pripadé zvaite, zda nepouzijete obalovy element, protoze nikdy nevite, jak se muze design zménit
v budoucnu.

Pomozte jazykiim CSS a JavaScript identifikovat jednotlivé stranky

Zastavam nazor, ze element body kazdé stranky by mél mit unikatni atribut id. Predstavte si, Ze
budete mit obecné styly pro webové stranky s velkym pocétem stranek a jednu ur¢itou stranku bude-
te chtit zobrazit odli§né. V tomto pripadé budete muset vytvorit néjakou vyjimku zobrazeni. Pokud
ma kazda stranka jedinec¢ny atribut id, mtZzete vytvorit styly, které se aplikuji pouze na jednu vybra-
nou stranku.

Predstavte si, ze budete chtit, aby odstavec obsahoval cerny text na bilém pozadi, ale na domovské
strance to budete chtit obrdcené - bily text na ¢erném pozadi. Domovska stranka bude mit jedine¢-
ny atribut id:

<body id="homepage">

a styly definujici text odstavce by mohly vypadat takto:

p |
background: white;
color: black;

}

ffhomepage p f
background: black;
color: white;

}

Kromé toho miizete diky jedine¢nému atributu id vyhledat uréitou stranku pomoci jazyka JavaScript,
a to metodou document.getElementById:

var homepage = document.getElementById("homepage");

Pojmenovavejte identifikatory a tfidy konzistentné

Kazdy logicky blok byste méli umistit do vlastniho elementu div se smysluplnou hodnotou atribu-
tu id. Nékteré komponenty jsou spole¢né pro vétsinu stranek — naptiklad navigace, zahlavi a zdpa-
ti. Tyto komponenty by mély byt konzistentni mezi strankami a projekty, protoze mazou pomoct
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s budouci udrzbou. Zvazte, zda byste neméli pouzit nasledujici hodnoty atributu id pro pfislu§né
komponenty:

<div id="header">
<div id="content">
<div id="aside">
<div id="footer">
<div id="navigation">

Hodnoty atributt id a cTass byste méli volit podle toho, co dané elementy obsahuji, a ne podle toho,
jak vypadaji. Napriklad tento zapis:

<p class="error">

je lepsi nez tento:

<p class="red-text">

Tip

Pokud oddélite slova uvniti hodnot atributi id a cTass pomlc¢kou (-), budou citelnéjsi.

Pokud oznacite atributy class informaci o obsahu, nebudete muset ménit kod HTML, pokud névr-
hari zméni nékteré ¢asti stranky, zménite jen Sablonu styl. To znamend, ze dokument HTML popi-
suje pouze svij obsah.

Usporadejte spravné obsah

Usporadat spravné obsah dokumentu je stejné tak dtlezité jako oznadit jej spravnymi elementy.
Nezapomeriite, Ze kdyz bude stranka ¢tena nahlas, nejdilezitéjsi obsah musi byt precten prvni a nej-
méné diilezity obsah, naptiklad navigace nebo copyright, jako posledni. Ctecky obrazovky predci-
taji obsah dokumentu presné tak, jak je zapsan ve zdrojovém kddu, to znamena, Ze to, co je napsané
prvni, pfectou jako prvni.

Aby uZivatelé ¢tecek obrazovky ziskali smysluplné informace, méli byste obsah elementu body uspo-
radat nasledovné:

titulek stranky,

kratky seznam odkazi, které umozni ¢tenafi rychle prejit na uréitou ¢ast dané stranky,
hlavni obsah dokumentu,

doprovodny obsah (postranni panel, souvisejici informace a odkazy),

hlavni navigace,

L 2BR JEK JEE JEE 2N 4

zéapati a copyright.

Pomoci jazyka CSS muZete ménit rozvrzeni stranky, aby odpovidalo aktudlnimu designu. To bude
vysvétleno pozdéji v této kapitole, v ¢asti ,,Pravidla ptistupnosti pro styly.

0ddélte obrazky popredi od pozadi

Je dilezité oddélit obrazky, které se vztahuji k obsahu, od téch, které jsou soucdsti designu.

Obrazky vztahujici se pfimo k obsahu stranky, ilustrace, grafy, obrazky domacich mazlicka, atd.,
byste méli oznacovat elementem img. Na vSechny ostatni obrazky, véetné log a ikonek spole¢nosti,
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byste se méli odkazovat v souborech s $§ablonou styli jako na obrazky pozadi. Diky tomu budete mit
dal$i moznost, jak rozlisit mezi rozvrzenim stranky a obsahem.

Polozte si otazku: ,,Kdyz vytisknu obsah stranky, bude tam ten obrazek k né¢emu, vztahuje se k obsa-
hu?“ Brzo zjistite, Ze vétsinu obrazkt budete umistovat do Sablon styld, a ne do elementt img.

NI

Tam, kde pouzivate element img, nezapomerite uvést atribut a1t k popisu obrazku pro uzivatele, ktefi
si jej z né&jakého divodu nemohou prohlédnout. U slozitéjsich obrazka, jako jsou grafy nebo diagra-
my, bude vhodny detailnéjsi popis. V takovém pripadé uvazujte, zda nepouzijete atribut 1ongdesc,
ktery obsahuje URL stranky s detailnim popisem daného obrazku.

Pouiivejte tabulky spravnym zpiisobem

Jesté pred nékolika lety bylo zcela obvyklé rozmistovat komponenty stranek pomoci elementi jazy-
ka HTML urcenych pro tabulky. Element tab1e byste méli pouzivat jen k reprezentaci tabulkovych
dat, a ne pro rozmistovani obsahu stranky, pro tento el je vhodnéjsi jazyk CSS.

Existuje nékolik zptsobi, jak pridat dalsi sémantickou informaci k tabulkovym datiim, samoziejmé
vylepsuji pfistupnost informaci v tabulkach, a proto si zaslouZzi pozornost:

& Bezprostiedné za zacatek elementu table umistéte element caption, tim tabulku pojmenujete.
Nezapomerite, ze pomoci $ablon styli muiZete obsah tohoto elementu kdykoliv schovat, pokud jej
nechcete zobrazit, ale je vhodné, abyste do vasich stranek pridali co nejvice sémantickych dat.

& Atributem summary elementu tab1e poskytnéte stru¢ny prehled obsahu tabulky a jeji ucel. Obsah
tohoto atributu mohou ¢tecky obrazovky ¢ist nahlas.

& Seskupujte zahlavi, télo a zapati tabulky pomoci elementt thead, tbody a tfoot. Davejte pozor,
protoze tyto elementy musi byt umistény v pfesném poradi — nejprve thead a tfoot a potom
tbody. Diky tomu muze prohlize¢ zobrazit fadky zahlavi a zapati, zatimco se nacitd obsah téla
tabulky.

& Bunky zahlavi oznacujte elementy th a bunky s daty elementy td.

& Kazdé bunce zahlavi dejte jedine¢nou hodnotu atributu id. V§em buiikdm s daty ptifadte jako
hodnotu atributu headers seznam hodnot atributt id prislusnych bunék zahlavi, které budou
oddélené ¢arkami.

Nasleduje ptiklad tabulky se v§emi témito elementy:

<table summary="Tabulka ukazujici, Ze prumérny vék studentd tohoto kurzu je 26">
<caption>Tabulka studentl registrovanych do tohoto kurzu a jejich vék</caption>
{thead>
<tr>
<th id="student-name">Jméno studenta</th>
<th id="age">Vék</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<th id="average-age">Prumérny vék</th>
<td headers="age, average-age">26</td>
</tr>
</tfoot>
<{tbody>
<tr>
<td headers="student-name">Jan Novéak</td>
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<td headers="age">24</td>
</tr>

<tr>
<td headers="student-name">Petr Kolar</td>
<td headers="age">28</td>

</tre>

</tbody>
</table>

Vylepsete své formulare

Logicky souvisejici ¢asti formuldfe byste méli seskupovat elementem fieldset, kazdy takovy ele-
ment obsahuje jeden element 1egend s nadpisem dané skupiny poli formulare. Naptiklad formulaf
aplikace pro praci s kreditni kartou by mohl mit ¢asti pro osobni udaje, historii plateb a bankovni
udaje. V tomto ptipadé by formular mél tfi elementy fieldset s elementy Tegend, které by obsaho-
valy texty Osobni ddaje,Historie platebaBankovni ddaje, jak vidite zde:

<form method="get" action="/">

(fieldset>
<legend>0sobni udaje</Tegend>

</fieldset>

(fieldset>
<legend>historie plateb</Tegend>

</fieldset>

(fieldset>
<legend>Bankovni ddaje</legend>

</fieldset>

input type="submit" value="Ulozit" />
</form>

Ujistéte se, Ze kazdé pole formulare ma prifazeny textovy popisek pomoci elementu 1abel. Tyto ele-
menty maji atribut for, ktery by mél obsahovat stejnou hodnotu jako atribut id souvisejiciho pole.
Webové prohlizece vétsinou po klepnuti na obsah elementu 1abel umisti kurzor do ptislusného pole
aumoziuji tak uzivateli snadnéji pracovat s timto polem. Abyste mohli jednoduse aplikovat styly na

/.o

pole formulart a souvisejici popisky, obalte pole a jeho popisek elementem div. Zde je priklad:

<div class="field">

<label for="first-name">Jméno</label>

<input type="text" id="first-name" name="first-name"/>
</div>

Vénujte pozornost formulaci text uvnitt elementti 1egend a Tabel, které jsou umisténé v elementu
fieldset. Kdyz tyto popisky ¢te nahlas ¢tecka obrazovky, precte obsah elementu 1egend pred obsa-
hem kazdého elementu Tabel. Musite se ujistit, Ze toto sdéleni bude davat posluchaci smysl.

Nepouzivejte ramce

Meéli byste se vyhybat ramctim za kazdou cenu. Kviili nim se obsah a rozvrzeni webovych stranek
$patné udrzuje, nevyhovuji zafizenim s malymi obrazovkami (jako jsou mobilni telefony) a znepii-
jemniuji navigaci v obsahu uzivateltim, ktefi nepouzivaji mys jako primdrni typ vstupniho zafizeni.
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Radkové ramce (element i frame) byste méli pouzivat s rozvahou, pokud viibec. Mohou zmést kon-
cové uzivatele a schazi jim zédkladni ptistupna povaha jednostrankového dokumentu HTML.

Pravidla pristupnosti pro webovy obsah

Pokud neznéte doporuc¢eni WCAG (Web Content Accessibility Guideline), miiZete si tato doporuceni
konsorcia W3C precist na internetové adrese http://www.w3.0rg/ TR/WCAG20/. Tato pravidla stano-
vuji tfi Grovné pristupnosti webové stranky: A, AA a AAA, kde AAA je nejpristupnéjsi obsah.

Pravidla pfistupnosti nespoléhaji jen na technologii, ale také na kreativni design, copywriting a archi-
tekturu informaci. Kompatibilita AAA je svatym gralem kazdého vyvojare webovych stranek a vzdy byste
se o ni méli snazit. Kompatibilita AA je vSak vétSinou dostacujici, pokud je vyvojar tla¢en ¢asem
nebo pozadavky na design. Nésledujici pravidla v této kapitole vas navedou na cestu k tvorbé maxi-
malné pristupnych stranek, ale musite si uvédomit, jak jednotlivi uzivatelé komunikuji s webovymi
strankami, proto doporucuji pre¢ist dokument WCAG.

Nenechte se zmast pristupovymi klavesami

Ptistupové klavesy jsou klavesové zkratky, které umoznuji uzivateliim preskocit na urcity obsah stran-
ky nebo externich stranek. Dfive byly povazovany za skvély nastroj, ale moderni trendy je zavrhly
a vy byste se méli pristupovym klavesam vyhnout.

Klavesové zkratky jsou velmi uzite¢né pro koncové uzivatele, ktefi nepouzivaji my$. Tito uZivate-
1é maji vSak nastavené vlastni klavesové zkratky v operacnim systému. Bohuzel pristupové klavesy
Casto koliduji s uzivatelem definovanymi klavesovymi zkratkami. UzZivatelé budou zmateni, kdyz si
budou myslet, ze pouzivaji své klavesové zkratky, ale ve skute¢nosti budou pouzivat pristupové kla-
vesy a naopak.

Pristupové klavesy mohou také zmast z toho divodu, Ze riizné webové stranky pouzivaji rtizné kla-
vesy k vykonani stejné akce. To znamend, Ze uzivatelé si musi pamatovat novou sadu klavesovych
zkratek pro kazdou webovou stranku, kterou navstivi. To neni zcela obvykle feseni ve svété vypo-
Cetni techniky, kde vétsinou urcité klavesové zkratky provadi stejnou akci bez ohledu na to, ve kte-
rém jste programu.

Jednim zlatym pravidlem prFistupnosti je snizovat zmateni mezi koncovymi uzivateli. Proto jsou pfi-
stupové zkratky teoreticky skvélé, ale prakticky k ni¢emu.

Nenechte se zmast tabelacnimi indexy

Dal$im takzvanym vylep$enim pfistupnosti, kterému byste se méli vyhybat, jsou tabela¢ni indexy.
Ty urcuji poradi, ve kterém dostavaji vstup od uzivatele odkazy, pole formular, atd., pokud uzivatel
stiskne tabulator na klavesnici. BohuZel neni mozné nastavit tabela¢ni index jednomu poli. Pokud
nastavite tabela¢ni index jednomu elementu, musite jej nastavit vSem, v opa¢ném pripadé nemate
kontrolu nad tabela¢nim poradim. Obtizna tdrzba tabela¢nich indexi a jejich mizivy dopad na pfi-
stupnost ma za nasledek, Ze se prili§ nepouzivaji.

Leps$im fe$enim je dobfe strukturovany dokument, ktery ma dtilezity obsah na za¢atku a odkazy a pole
formulaft usporadané ve zdrojovém kodu tak, jak chcete, aby se zamérovaly po stisku tabulatoru.
Potom muizete pomoci stylti umistit tyto elementy na obrazovce, jak uznate za vhodné.
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Nespoléhejte se na zasuvné moduly

Nemuzete predpokladat, Ze bude zdsuvny modul obecné v prohlize¢i dostupny. Jelikoz neni soucasti
prohliZece, nelze jeho pritomnost zarudit. Jestlize koncovy uzivatel tento zdsuvny modul nema, napri-
klad Adobe’s Flash Player, méli byste mu poskytnout alternativni obsah, jak bylo vysvétleno dfive.

Neni moudré implementovat celou webovou stranku jako filmovy klip Flash, ackoliv se s tim na webu
setkate pomérné ¢asto. Obsah animace zlistava nedostupny uzivateliim s ur¢itymi prohlize¢i nebo bez
daného zasuvného modulu a nevidi jej ani vétsina vyhledavaca. Misto toho uvazujte, zda jen nékte-
ré komponenty vasi stranky neimplementovat jako animaci - napfiklad prehravani filmové ukazky
uvnitf animaéniho okénka nebo ptidani kreativnich efektt k navigaénimu panelu. Nésledné zajisté-
te, Ze uzivatelé bez tohoto modulu budou moct dany obsah ziskat jinou cestou. Naptiklad nabidnete
odkaz na stazeni filmové ukazky nebo ¢istou navigaci bez animaci. Timto zptusobem vytvofite pékné
a chytré webové stranky, které neobétuji vzhledu ptistupnost.

Pridavejte sémantické informace, kam miizete

Objevuje se nékolik otevienych standardd, které pridavaji dalsi vyznam uréitym blokéim dokumen-
tu HTML. Jednim takovym standardem jsou mikroformdty. Mikroformaty jsou bloky dokumentu
HTML, které reprezentuji lidi, udélosti, elementy, atd. Jsou ¢itelné lidmi i stroji a zaznamenaji vice
dat, nez kdyz ptifadite hodnoty urcitym atributim.

Napftiklad mikroformat hCard slouzi k sémantickému zapisu vizitek ve formatu vCard, ktery se bézné
pouziva pro vymeénu vizitek mezi pocitacovymi programy. Ptiklad zapisu jména, URL webovych stra-
nek a telefonniho ¢isla mobilniho telefonu pomoci mikroformétu hCard:

<div class="vcard">
<a class="url fn" href="http://www.denodell.com">
Den 0Odell
</a>
<{span class="tel">
<span class="type">Mobile</span>
<{span class="value">+441234567890</span>
</span>
</div>

Jaké pouzijete elementy, je nepodstatné. Dulezitéjsi jsou hodnoty atributi, které rozpoznévaji riizné
programy k tomu urcené, véetné nékolika soucasnych webovych prohlizecti. Pomoci tabulek stylt
lze schovat jakoukoliv ¢ast obsahu, kterou nechcete zobrazit na vasi strance, ale sémanticka data

ziistanou ve zdrojovém kddu.

Tip

Existuji dalsi mikroforméaty pro oznaceni udalosti (hCalendar), recenzi (hReview) a jiné. Stale vsak
vznikaji nové mikroformaty, proto sledujte vyvoj a nové piiklady na internetové adrese http://
microformats.org/.
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Praxi osvédcené postupy pro formatovani: CSS

Jako programatofi jste jiz urcité nékdy otevteli soubor pfedpisem $ablonou styld, ktery vytvotil nékdo
jiny, a pomysleli jste si: ,,Jak mam tomu rozumét?“ Jakmile oddélite véechny styly rozvrzeni od doku-
mentu, vS§imnete si, kolik definic styla tvofi jedinou stranku.

ProtoZe pro rozvrzeni stranky je potfeba ohromné mnozstvi definic styld, stane se casem nemoz-
né udrzovat rozvrzeni stranek bez néjakych pravidel na strukturovani soubort s $ablonami styla
v jazyku CSS.

Snaha o reprodukci designu s presnosti na pixel

Pravdépodobné se budete vzdy snazit kopirovat kreativni design tak presné, jak to jen bude mozné.
Nékdy vsak tato pixelova presnost nestoji za to, co touto snahou vizualné ziskate.

Predstavte si tfeba pole formulari. Mél jsem k dispozici spoustu kreativnich design, které se snazily
ménit vzhled Sipky v pravé ¢asti rozeviraciho seznamu (element select). Ti z nas, ktefi se nékdy
snazili aplikovat na tento seznam styly, objevili extrémni rozdily mezi jednotlivymi prohlize¢i.

Zda se, ze ¢im modernéjsi webovy prohlizec, tim vétsi kontrolu nad béznymi ovlddacimi prvky mate.
To samozfejmé vétsiné z vas nepomize. Spousta z vés se jisté snazi o kompatibilitu s prohliZeci typu
IE 6, bez ohledu na to, jak archaicky jejich formulérové prvky vypadaji.

Re$enim je ptistup maximdlni snahy. U téch prohliZecd, které to podporuji, poskytnéte formuldfové
prvky s vlastnim vzhledem. U star$ich prohlizect, se kterymi nedosahnete pozadovanych vysledki,
musite byt stizlivi.

Vsechny hlavni prohlize¢e vam umozni zménit barvu pozadi, barvu textu, pismo a vysku radku
(specifikace vy$ky muzZe mit jiny vysledek v riiznych prohlize¢ich, proto je potfeba trochu experi-
mentovat). Ne vSechny prohlize¢e vim umozni zménit styl a barvu okrajt nebo upravit vzhled sipky
u rozeviraciho seznamu. Hlavné musite zajistit, aby si toho byl védom va$ zakaznik. Jinak budete
muset upravit design tak, aby vypadal stejné ve vSech prohlizecich.

Ze zkuSenosti a diky zdravému rozumu vime, Ze vét$ina koncovych uzivatelit md na svém pocitaci jen
jeden webovy prohlize¢. Kromé toho vétsina uzivatelti nezkouma vzhled elementt. Bézné si nev§im-
nou okraje rozeviraciho seznamu, ktery neodpovida ostatnim polim formulafe na dané strance. Kon-
covi uzivatelé se soustredi na to, aby co nejrychleji z vasi stranky ziskali pozadované informace.

Nasleduje nékolik rad, kdy udélat ¢aru za snahou o stejny vzhled prvki u raznych prohlize¢t pomo-

ci jednoho stylu jazyka CSS:

& Urcité designové prvky byste méli ze stranky vyloudit, pokud usili nezbytné k jejich implemen-
taci neodpovida vysledku.

¢ Urcité designové prvky byste méli ze stranky vyloucit, pokud jejich tidrzba vyzaduje zasahy do
jadra zdrojového kédu, protoze podpora takového rozvrzeni by byla netinosna.

Standardy konsorcia W3C pro jazyk CSS

V roce 1996 konsorcium W3C doporucovalo vyvojaitim standard CSS 1.0. Tento standard podpo-
ruje téméf 99 % dnes dostupnych prohlizeci.
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Aktualni doporuceni je CSS 2.1 a pfestoze neni obecné podporovano ve vSech prohlizecich, ¢aste¢nou
podporu najdete také v 99 % prohlizect. Prohlize¢e podporuji CSS pozicovani (pfed vydanim dopo-
ruceni CSS 2.1 oznacované jako CSS-P), kterym mtiZete umistit elementy na strance absolutné vzhle-
dem k levému hornimu rohu okna prohliZe¢e nebo relativné vzhledem k rodi¢ovskému elementu.

Pravé se pripravuje podpora doporuceni CSS 3. Nejlepsi podporu CSS 3 ma zatim Safari 3, ale
posledni verze prohlizect Firefox a Opera maji také stale lepsi podporu. Nebojte se pouzivat pra-
vidla standardd CSS 2.1 a CSS 3, pokud otestujete, Ze vase webové stranky vypadaji stejné v co nej-
vét$im poctu prohlizeci.

Pravidla pro Sablony stylu

Pokud se budete ridit praxi osvéd¢enymi postupy pro jazyk CSS, pak muzete dosdéhnout plné pri-
stupnych webovych stranek a snadné udrzby zdrojového kédu. Pravidla z této kapitoly vam pomiizou
pripravit $ablony stylt na budouci zmény a splnit pozadavky koncovych zakaznik.

0ddéleni spole¢nych pravidel

Je zadouci, aby kazda stranka pouzivala jen ta pravidla jazyka CSS, ktera potiebuje ke svému zob-
razeni. Pokud ma stranka pravidla, kterd nepotfebuje, musi prohlize¢ tato data stahnout a interpre-
tovat, nez zjisti, Ze jsou k nicemu. Nesmite v§ak zapominat na dvé véci — udrzovatelnost a zptisob,
jakym prohliZece pracuji.

Predstavte si webové stranky s aktudlnimi sportovnimi vysledky skladajici se ze ¢tyt stranek. Domov-
ska stranka popisuje ucel webovych stranek navstévnikiim a nabizi odkazy na ostatni stranky. Mezi
dal$i stranky patfi stranka se sportovnimi vysledky, stranka s novinkami a stranka s ¢asto kladeny-
mi otdzkami (FAQ). Podle tohoto pravidla by jedinymi pravidly na dané strance méla byt pravidla
nutnd k zobrazeni této stranky.

Nyni popfemyslejte, jak by mély tyto stranky vypadat na obrazovce. Spousta webovych stranek ma
komponenty, které se zobrazuji na kazdé strance, naptiklad zdhlavi s logem a navigaci a zapati s copy-
rightem. Vétsina designt webovych stranek je zaloZena na néjaké $abloné rozvrzeni. Kazdé stranka
by méla mit podobny zéklad a rozvrzeni definované designérem. Pomyslete si, jak naro¢na by byla
udrzba, kdybyste museli aktualizovat zahlavi, zapati a rozvrzeni stranky v ptipadé, Ze byste méli ctyti
soubory s $ablonami stylt pro ¢tyfi stranky. Rozumnéjsi pfistup musi zajistit udrzitelnost a vyhnout
se duplikovani pravidel styld.

Vsechny hlavni webové prohlizece se snazi koncovému uzivateli stranku zprosttedkovat co nejrychleji
a pouzivaji k tomu spoustu metod. Jednou z nich je ukldddni do mezipaméti. Tato metoda uklada kopie
dokumentu HTML, obrazk, $ablon stylt, souborti jazyka JavaScript a dal$ich statickych prostred-
kt, nutnych ke zobrazeni stranky, na pevny disk koncového uzivatele. To znamena, Ze kdyz uZivatel
klepne ve webovém prohlizeci na tla¢itko Zpét nebo znovu navstivi danou stranku, prohlizeci staci
nacist data z pevného disku uzivatele, aby stranku zobrazil. ProhliZe¢ nemusi stahovat tyto prostiedky
znovu pfes pomérné pomalé internetové piipojeni, a proto stranku zobrazi mnohem rychleji.

V jednoduchych pripadech prohlize¢ stdhne obrazek, naptiklad logo, jedenkrat, kdyz uzivatel nav-
$tivi domovskou stranku. Za predpokladu, Ze kazda stranka odkazuje na stejny soubor s obrazkem
na webovém serveru a obrazek nebyl mezitim aktualizovan, webovy prohlizec jej nacte z pevného
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disku uzivatele a neztraci ¢as s jeho opétovnym stahovanim. Stejny princip mizeme aplikovat i na
$ablony stylt.

Reknéme, Ze méte na webovych strankach $ablonu styld, ktera obsahuje pravidla jen pro obecné roz-
vrzeni stranky a spole¢né komponenty vsech stranek. Na v$ech strankach se odkazete na stejny sou-
bor s $ablonou styli. Webovy prohlize¢ stédhne tento soubor jednou, kdyz uzZivatel poprvé navstivi
libovolnou stranku (obvykle domovskou stanku) a u kazdé dalsi navstévy webovy prohlize¢ pouzije
tento stazeny soubor. To urychli zobrazeni stranek, protoZe se neplytva ¢asem na stahovani soubort,
které nejsou nutné. To je dalsi vyhoda toho, kdyz umistite spole¢na pravidla pro celé webové stranky
do jednoho souboru, abyste neméli duplicitni pravidla na svych strankach.

Specificka pravidla pro jednotlivé stranky mtiZete umistit do vlastnich soubord, takze kazda stranka
bude odkazovat na dvé externi $ablony styli - jedna spole¢ny a jedna unikédtni pro danou stranku.

Méjte na paméti kaskadové chovani a specificnost

U $ablon stylt se setkate se dvéma dillezitymi terminy — kaskddové chovdni a specifi¢nost. Kaskadové
chovéni (pismeno C v akronymu CSS) oznacuje zptisob, jakym jsou aplikovany styly aditivné. Speci-
ficnost definuje urovné, na kterych je ptislusny styl aplikovan na danou stranku.

Nejlepsi zpusob, jak psat pravidla, je zadit obecnymi pravidly a zvySovat jejich specifi¢nost, jak pokra-
Cujete ve vyvoji. Obvykle ¢im obecnéjsi jsou pravidla, tim efektivnéj$i mize byt $ablona stylt. Snaz-
te se vyhnout prili§ specifickym selektortim. Neni nutné uvést kazdy element, identifikator a tfidu,
kterymi oznacite prislusny element — piste stru¢né a jednoduse.

Podivejte se naptiklad na nasledujici obsah elementu body:

<body>
<div id="page">
<div id="header">
<h1>Titulek mé strénky</hl>
</div>

</div>
<body>

Misto nasledujiciho pravidla aplikovaného na element zéhlavi:

body #page #header hl ({
}

poutzijte o néco jednodussi:

jfheader hl {
}

JelikozZ vite, ze vSechny hodnoty atributu id musi byt v dokumentu HTML jedine¢né, na strance
muze byt jen jeden element s hodnotou header v atributu id, takze kdyz uvedete i jeho rodi¢ovsky
element, pridavéte do pravidla nadbyte¢nou informaci. Do selektoru nemusite vkladat element body
viibec, protoze pravidla smite aplikovat jen na elementy uvnitf elementu body. Pfedchozi druhé pra-
vidlo rovnéz zarucuje, ze element s identifikatorem header bude samostatnou komponentou neza-
vislou na svém rodic¢ovském elementu. Jestlize blok <div id="header"> pfesunete na jiné misto
zdrojového kddu, do jiného rodi¢ovského elementu, mate jistotu, Ze pravidlo stylu bude aplikovano
stejnym zptisobem.
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Zamyslete se nad dal$im prikladem. Pfedpokladejme, Ze budete chtit, aby dva odstavce pouzivaly
stejné pismo, ale riznou velikost a barvu. Zde je pfislusny kéd jazyka HTML:

<body>
<div id="page">
<p>Prilis Zlutoucky kun apél ddbelské d6dy.</p>
<div class="alternative">
<p>0, nahly dést ted zviFil prach a ¢i14 lai b&Zi s houfcem gazel k Ukryttm.</p>
</div>
</div>
</body>

Nyni si prohlédnéte nasledujici pravidla:

ffpage p |
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 1.3em;
color: #000;

}

ffpage div.alternative p {
color: #f00;
font-size: lem;

}

Prvni obecnéj$i pravidlo bude aplikovano na vSechny elementy odstavcit uvnitt bloku <div

id="page">. Druhé pravidlo se aplikuje na specifi¢téjsi elementy odstavct uvnitt bloku <div
class="alternative">. Toto aditivni chovani se nazyva kaskdda.

Také je zajimavé klicové slovo ! important, které lze pridat na konec libovolné vlastnosti uvnitf pra-
vidla a které fikd, Ze dané pravidlo ma prednost pted jakymkoliv jinym pravidlem na specifi¢téjsi
urovni. Toto kli¢ové slovo muizete pfidat k predchozimu kédu:
f#page p {

font-family: Verdana, Arial, Helvetova, sans-serif;

font-size: 1.3em;

color: #f000!important;
}

ffpage div.alternative p {
color: #f00;
font-size: lem;

}

Protoze barva uvnitf obecnéjsiho pravidla byla oznacena jako ! important, bude mit pfednost pred
specifi¢téj$im pravidlem. V tomto pfipadé se barva #000 aplikuje na text véech odstavcti ukdzkové
stranky.

Ve spousté piipadii je pouziti klicového slova ! important na vynuceni zmény priority $patné a ukazuje
na $patné navrzeny stylovy predpis. Pokud se kvtili tomu budete muset pozdéji k takovému souboru
s $ablonou stylt vratit, abyste zjistili, pro¢ néktera vami definovana pravidla nefunguji, nestoji to za
ten ¢as a ndmahu. JestliZe zjistite, ze musite pouzivat klicové slovo ! important, méli byste zvazit, zda
byste neméli Sablonu stylt prepsat, aby se pravidla styla aplikovala na spravné elementy. V nékterych
ptipadech mozna budete muset pfidat néjaky kod HTML ke strénce, aby se styly aplikovaly spravné.
To je ale stale lepsi varianta, neZ mit $patné navrzenou $ablonu stylt se zmatenymi pravidly.
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Nezapomeiite na tiskarnu

Vétsina vyvojara zapomina pri psani Sablon stylii na tiskarnu, ackoliv jen zfidka je toto opomenuti
zamérné. Je dilezité, abyste védéli, co se vytiskne, a co ne, kdyz uzivatel klepne na tlacitko pro tisk
na néstrojové listé webového prohlizece. Nesmite zapomenout na tfi véci:

7 Yy

# Siroky obsah: obsah presahujici $itku stranky je obvykle ofiznut a nevytiskne se. Nékteré pro-
hlize¢e umi zmensit obsah tak, aby se vlezl na stranku, ale pak mtiZe byt text $patné citelny.

¢ Obrézky a barva pozadi: protozZe jako obrazky v popredi byste méli vkladat jen obrazky, které pfimo
souvisi s obsahem stranky, v§echny ostatni obrazky (naptiklad loga) by mély byt obrazky pozadi.
Vétsinou vSechny obrazky budou obrazky pozadi, definované externimi soubory se $ablonami
stylti jazyka CSS. Vétsina prohliZze¢t nevytiskne tyto obrazky a barvy pozadi. Vyrobci webovych
prohlize¢t udélali chytry tah a uzivateliim usetfili inkoust tak, Ze vytisknou jen to, co je potfeba
- textovy obsah stranky. Jak bylo feceno dfive, uzivatelé vétsinou tisknou webovou stranku, aby
si precetli jeji hlavni obsah - at uz jde o vlakovy jizdni fad, recenzi knihy nebo bankovni vypis.
Navstévnik stranek chce jen vyjimecné vytisknout stranku presné tak, jak ji vidi na obrazovce.
Pro ty, ktefi chtéji stranku vytisknout kompletni, nabizi prohlizece nastaveni, ktera povoli tisk
obrazki a barev pozadi, ale tato nastaveni jsou jen vzacné ve vychozim nastaveni povolend.

& Barva textu: vétsina uZivateld ma v kancelafském prostredi ptistup jen k laserové tiskdrné nasta-
vené na Cernobily tisk. Vétsina domdcich uZivatelt ma barevnou inkoustovou tiskarnu, kterd umi
tisknout ve fotografické kvalité. Predpokladejte, Ze uzivatel nemusi mit barevnou tiskdrnu a zkuste
vytisknout své webové stranky na cernobilé tiskarné, mate-li néjakou, nebo nastavte svou barev-
nou tiskdrnu na ¢ernobily tisk. Barva textu hraje duleZitou roli v kombinaci s pozadim. Pfedstavte
si, Ze vade stranka ma bily text na tmavém pozadi. Protoze barva pozadi se nevytiskne, ziistane
vam jen bily text na bilém papife. Tiskdrna samoziejmé ve skute¢nosti bily inkoust nema, takze
uzivatel vytiskne prazdnou stranku.

Tiskovy vystup webové stranky obvykle obsahuje prazdnd mista tam, kde ptivodné byly obrazky
pozadi, text pretékajici pres okraj stranky a neviditelny svétly text. Tohle chtéji uzivatelé jen stézi
vytisknout.

JelikoZ nechcete, aby vasi uzivatelé byli zmateni, pouZijete Sablonu styld, ktera bude slouzit jen pro
tisk, a to pomoci nasledujiciho elementu:

<link rel="stylesheet" href="master-print.css" media="print" />

V $abloné stylt pro tisk budete chtit minimalizovat pocet bilych znaki, odstranit nepotebné kom-
ponenty a zajistit, aby Zadny obsah nebyl na vytisknuté strance ufiznuty nebo schovany. Napriklad
navigaci je mozné odstranit nasledujicim pravidlem:
#navigation {

display: none;
}
Mozna budete chtit specifikovat ¢ernou barvu pisma, ktera prebije véechny ostatni barvy pisma na
strance. Toho lze dosahnout nasledujicim pravidlem:
*

color: #f000!important;
}
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Toto pravidlo aplikuje ¢ernou barvu pisma (¢ern4 se zapisuje hexadecimalné jako #000000, zkracené
#000) na véechny elementy dané stranky (zastupny znak * predstavuje v§echny elementy stranky).
Vsimnéte si klicového slova ! important na konci vlastnosti. Jak jiz bylo fe¢eno, toto kli¢ové slovo
muize byt velmi nebezpecné, protoze uprednostiiuje vlastnost uvnit daného pravidla nad stejnou
vlastnosti uvnitf jakéhokoliv specifi¢téjsiho pravidla. V sabloné styli pro tisk je v§ak velmi uzite¢né,
protoze umozni predefinovat barvu pisma jakéhokoliv elementu na strance, kterou diive definovala
hlavni $ablona styld, a to aniz byste museli pfemy$let nad drovnémi specifi¢nosti.

Formatujte sva pravidla
Nasledujici priklad ukazuje ovéfeny format zapisu pravidel, ktery je velmi prehledny:

.module-heading,
.module-subheading {

background: #333;

color: #f00;

float: left; /* réddkovy komentédr */
}

Pfedchozi pravidlo ma dva selektory, diky kterym bude aplikovano na elementy se dvéma rizny-
mi tfidami. Je lep$i zapsat kazdy selektor na samostatny radek, protoZe na jednom radku by mohly
pusobit neptehledné. Pravidlo zadiné slozenou zavorkou na konci fadku s ndzvem posledni tfidy
a kon¢i na samostatném fadka za deklaracemi vech jeho vlastnosti. Samotné deklarace vlastnosti
jsou odsazené jednim tabuldtorem vzhledem k danému pravidlu. Mezi vlastnosti a jeji hodnotou je

dvojtecka nasledovana mezerou.

Kazda deklarace vlastnosti je umisténa na samostatném radku a kazdy fddek kon¢i sttednikem. Pokud
potiebujete k deklaraci vlastnosti pfidat komentaf, ktery by mél pomoct s budouci adrzbou, méli
byste jej vlozit za stfednik na radek s danou deklaraci vlastnosti. Lepsi konzistence pravidel miizete
dosahnout abecednim usporadanim deklaraci vlastnosti podle nézvi vlastnosti, podle typu vlastnosti
(pismo, barva, pozice atd.) nebo jinym zpiisobem, ktery nejlépe vyhovuje vasi aplikaci.

Ptiradte vice tfid jedinému elementu

Jak bylo feceno dfive, ndzvy tfid jazyka CSS by mély popisovat, co dany element predstavuje, a ne
jak md byt zobrazen.

Mozna budete chtit prifadit jednomu elementu nékolik ttid, abyste nemuseli duplikovat pravidla.
Toho Ize dosahnout tak, Ze jednotlivé tfidy jazyka CSS v HTML kdédu oddélite mezerou, jak ukazu-
je tento priklad:

{div class="article main-article">

<{p>Ahoj svéte.</p>
</divo>

Na dany element div se uplatni pravidla pro tfidy article a main-article, zleva doprava, takze
definice vlastnosti v pravidlu tfidy main-article maji pfednost pred definicemi vlastnosti uvnitt
pravidla tfidy article.

Pokud chcete aplikovat specidlni pravidlo na vSechny elementy, které maji nékolik tfid, pouzijete
zapis selektoru jako u nasledujiciho pravidla:
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div.article.main-article p {
color: #0f0;
}

Toto pravidlo se uplatni u vSech elementt p, jejichz rodi¢ovskym blokem je <div class="article
main-article">. V§imnéte si chybéjici mezery mezi nazvy tiid v selektoru.

Resetujte vychozi styly prohlizece

Webovy prohlize¢ ma standardné sadu vychozich pravidel, ktera se aplikuji na stranku bez vlastnich
pravidel. Tato pravidla definuji pismo, jeho velikost, vysku radku, barvu, vnitini a vnéjsi okraj pro
riizné elementy.

Abyste ziskali slusny zaklad pro své vlastni styly, doporucuji resetovat vychozi pravidla prohlizece.
Diky tomu ziskate lepsi kontrolu nad kazdym elementem ve svych $ablondch stylu a také lepsi kon-
zistenci mezi rtiznymi prohlizeci.
Napriklad nasledujici pravidlo nastavi vnitini a vnéjsi okraj vSech elementt stranky na nulu, coz vam
umozni specifikovat vlastni vnitfni a vnéjsi okraje pro kazdy element:
*

margin: 0;

padding: 0;
}

Eric Meyer, guru jazyka CSS, nabizi komplexni resetovaci $ablonu styld, ktera zcela odstrani rozdi-

¥ Yo

ly mezi vychozimi pravidly rtiznych prohlizect (http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/). Aktualni
verzi této Sablony vidite ve vypise 1.1.

Vypis 1.1. Univerzalni resetovaci $ablona styli od Erica Meyera.

/* v1.0 | 20080212 */
html, body, div, span, applet, object, iframe,
hl, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockquote, pre,
a, abbr, acronym, address, big, cite, code,
del, dfn, em, font, img, ins, kbd, q, s, samp,
small, strike, strong, sub, sup, tt, var,
b, u, i, center,
dl, dt, dd, ol, ul, 11,
fieldset, form, Tabel, Tegend,
table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td {
margin: 0;
padding: 0;
border: 0;
outline: 0;
font-size: 100%;
vertical-align: baseline;
background: transparent;
}

body {
lTine-height: 1;
}

ol, ul {
list-style: none;
}
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blockquote, q f{
quotes: none;
}

blockquote:before, blockquote:after,
q:before, g:after {

content: "';

content: none;

}

/* nezapomerite definovat pravidla zaméreni vstupu od uZivatele */
:focus |

outline: 0;
}

/* nezapomefite zvyraznit vloZené texty */
ins {

text-decoration: none;
}

del {
text-decoration: 1line-through;
}

/* tabulky v dokumentu musi mit nulové odsazeni bunék */
table f
border-collapse: collapse;
border-spacing: 0;
}
Eric Meyer stravil spoustu ¢asu zkoumanim podpory jazyka CSS ve vSech hlavnich prohlize¢ich
a jeho resetovaci $ablona je tfesnickou na dortu této prace.

Bez ohledu na to, zda pouzijete pravidlo pro nastaveni nulovych vnitfnich a vnéjsi okrajii, resetova-
ci $ablonu od Erica Meyera z vypisu 1.1, nebo néjakou z dal$ich alternativ, kterou muzete najit pti
zbézném hledani na webu, méli byste tato resetovaci pravidla definovat na zac¢atku hlavniho soubo-
ru s $ablonou styld, tedy jesté predtim, nez definujete dalsi pravidla.

Hlavni zkracena pravidla

Ur¢ité definice vlastnosti 1ze kombinovat a zkratit. Zkrdcené verze byste méli pouzivat, kde je to mozné,
protoze tim snizujete velikost soubort s $ablonami stylii a také objem dat pfenasenych z webového
serveru do prohlizece.

Napftiklad hodnoty vlastnosti margin a padding je mozné definovat dlouze:

p {

margin-top: 5px;
margin-right: 7px;
margin-bottom: 5px;
margin-left: 7px;
padding-top: 6px;
padding-right: 3px;
padding-bottom: 6px;
padding-Teft: 3px;
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nebo zkracené:

p |
margin: 5px 7px 5px 7px;
padding: 6px 3px 6px 3px;
}
Vsimnéte si, Ze poradi zkracenych hodnot vlastnosti margin, padding a border vzdy odpovida
tomuto:

¢ nahore,
& vpravo,
¢ dole,

& vlevo.

Kdyz se shoduji hodnoty vlastnostimargin-top smargin-bottomahodnoty vlastnostimargin-left
smargin-right, lze pouzit podobny zapis jako u nasledujiciho pravidla:
p |

margin: b5px 7px; /* 5 px nahofe a dole, 7 px vlevo a vpravo*/

padding: 6px 3px;
}
Dalsi vlastnosti stylt, naptiklad font, color a background, maji také svj zkraceny zapis. Kapitola
4, ktera se zaméruje na efektivitu soubort s $ablonami styli, obsahuje vice informaci o zkracenych
zapisech definic vlastnosti.

Pravidla pristupnosti pro styly

Jednim z hlavnich cilt vyvojare webovych aplikaci je pfistupnost - zajisténi toho, aby byl obsah
dostupny pro kazdého, bez ohledu na to, jaky ma webovy prohlize¢ nebo zatizeni. Zejména se klade
diraz na sémantiku zdrojového kdédu, ale v zaloze musite mit i $ablony styl. Uzivatelé s riiznym
rozli$enim a velikosti obrazovky by méli vidét obsah webové stranky spravné.

Schovavejte obsah v prohliZecich s podporou jazyka (SS

Pomoci $ablon styld muzete schovat obsah nékterych elementti v dokumentu HTML, pokud je nechce-
te zobrazit na obrazovku. Vzpomeiite si na pfiklad z této kapitoly s webovou strankou s recenzemi
film, kde jste chtéli umistit text ptimo do zdrojového kédu jazyka HTML, abyste méli jistotu, zZe
bude prec¢ten nahlas nebo bude viditelny bez pritomnosti $ablony styld, aby tak uzivatel poznal, jaké
hodnoceni recenzent filmu dal. Nyni je ¢as vasi $ablonu styla aplikovat. Misto daného textu budete
chtit zobrazit obrazek se ¢tyfmi hvézdickami z péti.

Text je mozné schovat pomoci vlastnosti text - indent, pokud ji prifadite hodnotu, ktera umisti text
pred levy okraj okna webového prohlizece, takze uz nebude vidét:
divihide-me {

text-indent: -9999px;
}

Jestlize schoviate text pomoci jiné vlastnosti, nebude tento text ¢itelny oblibenou ¢teckou obrazovky
s nazvem JAWS, kterou vydala spole¢nost Freedom Scientific (http://www.freedomscientific.com/).



50 Cast I: Praxi osvéd¢éené postupy

Ptesouvejte bloky s obsahem, abyste udrzeli spravné poradi ve zdrojovém kédu

Drive jste se v této kapitole dozvédéli, Ze bloky s obsahem by mély byt v kédu jazyka HTML uspo-
radané tak, aby v pripadé, ze bude obsah stranky pred¢itdn nahlas, byl duleZity obsah precten jako
prvni a nepodstatny obsah, v¢etné navigace a copyrightu, jako posledni. Samoziejmé, Ze toto uspo-
fadani nemusi odpovidat vzhledu stranky, kde pravdépodobné budete chtit zobrazit navigaci nad
hlavnim obsahem.

Pokud mate ve zdrojovém kodu dva blokové elementy za sebou a chtéli byste zobrazit druhy element
pfed prvnim, muiZete tyto elementy preusporadat pomoci vlastnosti f10at. Podivejte se na nasledu-
jici ukazku HTML kodu:

<div id="body">

</div>

<div id="navigation">

</div>

Bézné by se blok <div id="body"> objevil pfed blokem <div id="navigation">, ale toto poradi
Ize obratit vlastnosti f1oat takto:

fibody |

float: right;
}

#navigation {
float: Teft;
}

Mohli byste také zvazit, zda obsahové bloky nerozmistit na strance kombinaci absolutniho a relativ-
niho pozicovani, abyste dosahli pozadovaného rozlozeni.

Pouzivejte relativni velikost pisma

Nékteri navstévnici vasich webovych stranek, kteti Spatné vidi nebo maji velké rozliSeni obrazovky,
budou chtit pravdépodobné zvétsit velikost pisma v prohlize¢i. V§echny hlavni webové prohlize-
¢e maji tuto funkci. Jako vyvojari musite vzit v tvahu kromé designu svych webovych stranek také
potieby koncovych uzivateli .

Abyste umoznili zménu velikosti pisma, méli byste ve svych Sablondch stylt pouzivat relativni jed-
notky. Kdyz se zvétsi velikost pisma v prohlize¢i, méla by se adekvatné zvétsit i velikost pisma na
dané strance. Jednou z relativnich jednotek je jednotka em, protoze je vyjadfena v procentech. Ve
svych $ablonach styli byste rozhodné neméli pouzivat velikost pismen s jednotkami px (pixel) nebo
pt (bod), protoze ty se neprizptsobi nastaveni velikosti pisma webového prohlizece. Vypocty s rela-
tivnimi velikostmi pisma si usnadnite tak, Ze nastavite vychozi velikost pisma elementu body na
62.5%. Ve vychozim nastaveni prohlizece bude pak hodnota 1em odpovidat velikosti 10px. Kazdé
zvy$eni této hodnoty o 0.1em bude srovnatelné se zvySenim o 1px, proto 1.1em bude ekvivalentni
s 11px al.2ems 12px. Tento trik je uzite¢ny zejména tehdy, kdyz pracujete s kreativnim designem,
ktery ma Casto velikost pisma urc¢enou poc¢tem pixelt. Piiklady velikosti:

body {

font-size: 62.5%; /* nastavi velikosti pisma tak, Ze lem bude vzhledové
odpovidat 10px */
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}

ul 11
font-size: 1.lem; /* odpovidd 1lpx */
}

h2 {
font-size: 1.5em; /* odpovida 1b5px */
}

Komentarové bloky

Ptehlednéjsich $ablon stylt dosahnete seskupenim logicky souvisejicich stylovych pravidel. Pred sku-
pinu pravidel vlozte komentaf, ktery popisuje ucel této skupiny pravidel, a to pokud mozno komen-
tar s konzistentni strukturou, naptiklad:

/* ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Pravidla formuldra
Skupina pravidel zobrazujicich formuldrové prvky
podle stanoveného designu.

*/

Réadkové komentéte byste méli pouit, jen kdyZ je nutné vysvétlit urcité pravidlo. Naptiklad pravi-
dlo, které se ma vyporadat s rozdilnym zobrazenim okrajii v prohlize¢ich, by mélo mit komentaf,
aby jej v budoucnosti néktery vyvojar nepokladal za zbytecné a neodstranil jej, protoze nepochopil

jeho vyznam.

Na uplném zacatku souboru s $ablonou styld by mél byt komentar popisujici autora souboru, tcel
obsazenych pravidel a seznam logickych skupin sefazenych podle vyskytu v souboru, a to v néjakém
jednotném formatu. Zde je priklad zapisu komentarového bloku popisujictho celou $ablonu styla
a jeji acel:

/~k _________________________________________________________________
Nazev souboru common.css
Autor Den Oddel me@denodell.com
Popis Z3kladni rozloZzeni strénky a vychozi pravidla pro webové stranky
Obsah
- Vynulovdni vychozich nastaveni prohliZecu
- RozloZeni sloupcl stranky
- Pravidla formularovych prvkd
Barevnd paleta
#777 stredné Sedd
faaa svétle Sedd
ffa3d60a zelena
*/

Diky tomuto komentarovému bloku vyvojar na prvni pohled pozna, jestli dany soubor obsahuje kod,
ktery hleda. V pripadé Sablon styl spole¢nych pro vechny stranky je dobré vlozit do néj i popis
klicovych barev vasich webovych stranek. Vyvojafi pak mohou snadno tyto barvy vyhledat a zko-
pirovat je nebo nahradit.



52 Cast I: Praxi osvédéené postupy

Obchazeni nedostatkii webovych prohlizecii

Pokud pro nékteré verze prohlizece IE potiebujete zvlastni pravidla, méli byste pomoci podminko-
vych komentart vkladat samostatné soubory s $ablonami styla pro tato pravidla. Tato technika byla
vysvétlena drive v této kapitole.

{/  Upozornéni

(e]

Vyhybejte se hacktim typu vkladani podivnych hodnot, které kombinuji zpétna lomitka, komen-
tare a dalsi divné znaky, aby zmatly nékteré prohlizece. Pokud nenijind moznost a musite pouzit
néjaky hack, popiste komentarem, proc jste jej vlozili a jaky ma ucel. PomUzete tak vyvojaram,
ktefi si v budoucnu mohou prohlizet vasi Sablonu styld.

V prohlizeci IE 6 a ve starsich verzich se u obrazki ve formatu PNG-24 zobrazuji prihledné ¢asti
obrazku jako Sedd/svétle modra barva. Bohuzel, spole¢nost Microsoft zavedla podporu prithlednosti
téchto obrazki az ve verzi IE 7. MtiZete v8ak pouzit trik pro spravné zobrazeni obrazki typu PNG-
24 v téchto star$ich prohlizecich.

Reknéme, 7e vase $ablona styld obsahuje nasledujici pravidlo:

ffheader {
background: url(muj-obrazek.png) no-repeat;
}

Do své $ablony stylil uréené pro IE 6 a vlozené podminkovym komentafem byste vlozili podobné
pravidlo:
1
background: transparent none;
filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Alphalmageloader(src="muj-obrazek.png"',

sizingMethod='scale');
}

Predchozi pravidlo pro prohlize¢ IE 6 skryje obrazek pozadi definovany v ptivodni $abloné stylt
a pouzije filtr knihovny DirectX od spole¢nosti Microsoft s odkazem na stejny soubor s obrazkem.
Tento filtr umi zobrazit prihledny obrazek spravné a umisti jej na stejné misto jako ptivodni obra-
zek pozadi. Tato technika ma sva tskali, protoze chybi podpora pozicovani a opakovani obrazkt na
pozadi, proto ji pouzivejte obezfetné.

Nezapomernte na lokalizace

DulezZitou véci pti tvorbé webovych stranek je myslet na to, ze vase stranky mohou byt v budoucnosti
prelozeny do dalsich jazykt nebo mohou mit regionalni verze.

Pravdépodobné se nezméni jen textovych obsah webovych stranek, ale i néjakd ¢ast Sablon styla.
Naptiklad muZete chtit vymeénit obrazek s textem v ur¢itém jazyce za jiny nebo pro nékteré abece-
dy vyménit smér textu.

Proto byste méli viechna jazykové nezavisla pravidla umistit do hlavnich soubort s $ablonami styla
a jazykové zavisla pravidla do samostatnych $ablon styld. Vybrana jazykové zavisla $ablona styla pak
prebije hlavni Sablonu styli. Timto zptisobem mizete snadno podporovat nové jazyky, protoze jen
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vytvorite novou $ablonu stylii zkopirovanim nékteré jazykové zavislé $ablony styli a zménou nékte-
rych pravidel podle aktudlniho jazyka.

Uspoiadani slozek, soubort a prostiredku

Jednoducha rozsititelna struktura slozek je dobry zdklad pro budouci rozsifovani obsahu a prostred-
ki, aniz by se z toho stala pro vyvojare no¢ni mira. Nasledujici ¢asti obsahuji rady pro usporddani
vasich slozek, soubort a prostredkd.

Citelné URL adresy

Slozky byste méli vytvaret s ohledem na mapu webovych stranek vaseho projektu, aby dokumen-
ty HTML a skripty na strané serveru byly ulozeny ve slozkach tak, Ze jim odpovidajici URL adre-
sy budou ¢itelné a smysluplné. Obvykle byste méli nakonfigurovat webovy server tak, aby se v kaz-
dé slozce zobrazovala vychozi (indexova) stranka automaticky. Diky tomu muizete v adresach URL
pouzivat jen odkazy na slozky a indexovy soubor se zobrazi automaticky.

Meéli byste vytvaret strukturu slozek v souladu s mapou webovych stranek, aby adresy URL také
odpovidaly dané strukture. Nékteré vyhledavace pouzivaji adresy URL a obsah stranek jako krité-
ria hledani.

Naptiklad tato adresa URL:
http://www.mojewebovestranky.cz/novinky/

je citelngjsi a 1épe zapamatovatelna nez tato:
http://www.mojewebovestranky.cz/novinky.php

Casti adresy URL by rovnéz mély ctit mapu webovych stranek a mély by mit smysluplnou struktu-
ru, naptiklad:

http://www.mojewebovestranky.cz/hudba/rock/

Pojmenovani soubort a slozek

Pti pojmenovavani slozek a soubori byste méli pouzivat mald pismena a pro prehlednost kazdé slovo
oddélit pomlckou. Vyhnéte se jinym znakéim nez pismentim bez diakritickych znamének, ¢isliim
a poml¢kam. Kdyz se na tyto soubory a slozky odkazujete ve zdrojovém kodu, ujistéte se, ze vidy
pouzivate mald pismena, protoze nékteré operacni systémy, napriklad Unix, Linux a Mac OS X roz-
li$uji velikost pismen. Nikdy v ndzvu souboru nebo slozky nepouzivejte mezeru a pismena vyhraze-
nd pro adresy URL, v¢etné ampersandu, mfizky a otazniku, jinak zjistite, Ze v nékterych webovych
prohlizecich se na takové soubory neodkazete.

Jednim z pozadavkd, ktery se neustdle vynoruje, je poskytnout koncovym uzivateliim obsah lokali-
zovany do jejich matefského jazyka. Tato lokalizace muze byt neuvéfitelné slozitd, pokud ji za¢nete
fedit az po dokonéeni webovych stranek, protoze by pravdépodobné vyzadovala prepsani nékterych
soubort jazyka HTML, CSS a JavaScript. Prostfedky byste méli seskupovat dle jejich jazyka do vlast-
nich slozek pojmenovanych timto jazykem (napriklad zkratkou cs pro ¢estinu). Jazykové nezavislé
prostredky byste méli ulozit na stejnou troven, jako je tato struktura slozek.
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Rozmyslete se, jestli nepouzijete soubory XML, server pro spravu obsahu nebo soubory na strané

serveru pro pfimé generovani lokalizované verze webovych stranek. Tento typ Gdrzby je méné
naroc¢ny nez upravovat statické dokumenty HTML.

Znakova sada souboru

U vSech textovych soubort byste méli pouzivat znakovou sadu UTF-8, diky tomu budete moct ve
svych souborech pouzivat specialni znaky a pismena ¢eské abecedy, aniz byste museli pouzivat spe-
cialni fidici znaky nebo kédy ASCIL.

Je jednodussi vytvaret soubory pfimo ve znakové sadé UTF-8, nez je pozdéji na tuto znakovou sadu
prevadét. Jestlize potiebujete pievést soubor z jiné znakové sady na UTF-8, zalohujte si stavajici
soubory a pomoci dialogového okna s vlastnostmi souboru ve vasem vyvojovém prostiedi zménte
znakovou sadu. To muize zménit nékteré znaky ve vasem souboru, proto si oteviete soubor zalohy
a zkopirujte z néj tyto znaky do souboru se znakovou sadou UTF-8.

V nékterych pripadech miize znacka BOM (byte-order mark) na za¢atku souboru se znakovou sadou
UTF-8 zptisobit problémy v technologii na strané serveru, napriklad v jazyce PHP. Pokud prevadite
soubory, které maji byt zpracovany témito technologiemi, ovéite si v dialogovém okné s vlastnost-
mi souboru ve vaSem vyvojovém prostiedi, Zze znatka BOM bude odstranéna (pokud tam takové
nastaventi je).

Usporadani prostiedki

Zvaite, zda neumistite vSechny soubory prostfedku ($ablony styld, obrazky, skripty, zvukové soubo-
ry a videosoubory), kromé dokumentit HTML, do spole¢né slozky. To logicky oddéli zdrojovy kod
na strané klienta od struktury a obsahu webovych stranek, nebudete tak mit neporddek v samotném
kotfenovém adresafi dokumenttl. Nasleduje ptiklad struktury slozek, ktera se fidi timto pfistupem
a nezapomina na lokalizaci do cizich jazyki:

\prostredky
\obrazky
\cs-cs
\en-gb
\fr-fr
\skripty
\treti-strany
\styly
\cs-cs
\en-gb
\fr-fr
\flash
\dokumenty
\cs-cs
\en-gb
\fr-fr
\video
\cs-cs
\en-gb
\fr-fr



