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      MÓDNÍ KOREK


      Přírodní a trvanlivé materiály patří mezi současnými módními a bytovými doplňky k novým a vyhledávaným trendům, a k těm nejvyhledávanějším patří korek!


      A není divu, protože tato obnovitelná a na péči nenáročná surovina disponuje skvělými vlastnostmi. Tak zaprvé: korek vyzařuje díky svému jemnému a prodyšnému povrchu příjemné teplo. Tento „veganský“ materiál je navíc díky odpuzování vody ideální náhražkou kůže. Při zpracování boduje svou pružností a robustností, a navíc má i další výhody. Je antibakteriální, snadno recyklovatelný a biologicky odbouratelný.


      To z něj dělá dokonalý materiál pro tvůrčí výrobu dekorativních předmětů či doplňků s osobitým nádechem. Veškeré modely v této knize jsou finančně nenáročné a slouží především jako inspirace pro výrobu vlastních výrobků.


      Přeji vám hodně potěšení s přírodním a trvanlivým materiálem, jakým je korek!
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        Natural

        Přírodní
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        Natural gestreift

        Přírodní s proužky
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        Mosaico fein

        Jemná mozaika
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        Coluna straight

        Výrazna struktura

      

    

  


  
    
      ELEGANTNĚ PROUŽKOVANÉ
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      RÁMEČKY NA OBRAZY


      
        Potřebný materiál


        • MDF fotorámeček se skleněnou tabulkou o rozměrech 20 × 25 cm


        • korková látka Coluna straight o rozměrech cca 21 × 11 cm


        • korková látka Granular o rozměrech cca 20 × 5 cm


        • akrylové barvy: tyrkysová světlá, tmavohnědá a mátově zelená


        • průhledná fólie


        • knihařský klih
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        Předloha 1

      


      Užší strany rámečku natřete tmavohnědou barvou. Svislé strany rámečku polepte látkou Coluna straight (viz fotografie). Obě vodorovné plochy rámečku vlevo polepte vždy 2 cm proužky obou korkových látek, zbytek polepte látkou Granular. Podle předlohy 1 si vyrobte lístečkovou šablonu. Tu opakovaně přikládejte, a štětečkem nanášejte lístečky ze směsi světlé tyrkysové modré a mátově zelené barvy.

    

  


  
    
      TAŠTIČKA NA CHYTRÝ TELEFON


      
        Potřebný materiál


        • korková látka Coluna straight o rozměrech 58 × 9 cm


        • korková látka Granular o rozměrech cca 4 × 9 cm


        • akrylové barvy: tyrkysová světlá, mátově zelená


        • průhledná fólie


        • světlehnědá nit
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        Předloha 1

      


      Horní okraj zadní části korkové látky o velikosti 9 × 40 cm pokryjte kusem korkové látky o rozměrech 9 × 18 cm. Okraje případně slepte. Obě strany 3 cm širokého a 5 cm dlouhého jazyka po 5 cm zastřihněte šikmo ve směru ven a látku pak zhruba 2 mm od okraje sešijte pravidelnými stehy. Na spodním okraji přehněte nahoru pruh široký zhruba 1 cm. Poté přehněte nahoru spodní díl v délce zhruba 11 cm, aby vznikla kapsa. Kus korkové látky (Granular) široký 4 × 9 cm přeložte podélně napůl, na okrajích slepte a přiložte k taštičce zhruba 4 cm od jejího horního okraje. Boky taštičky včetně podélného pásku sešijte šicím strojem. Nakonec vyzdobte zelenými lístky podobně jako v případě Rámečku.

    

  


  
    
      KOŠÍK


      
        Potřebný materiál


        • korková látka Coluna straight 60 × 30 cm


        • 2 kulaté korkové podložky ∅ 18,5 cm


        • světle hnědá nit


        • knihařský klih

      


      Oba užší okraje korkové látky sešijte zhruba 1 cm od okraje. Průměr vzniklého kruhu by měl odpovídat průměru korkového tácku. V opačném případě šev rozpárejte a sešijte znovu. Horní a spodní okraj látky nastřihněte do hloubky 4 cm. Spodní vzniklé zoubky přilepte ke spodní části tácku, košík pak obraťte naruby a horní zoubky přilepte k horní části tácku. Zoubky uvnitř košíku zakryjete vložením kruhu korkové látky o průměru 18,5 cm, zatímco ty vnější zakryjete dalším korkovým táckem.

    

  


  
    
      KRÁČÍME S MÓDOU
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      KNIHA


      
        Potřebný materiál


        • prázdný zápisník A5


        • korková podložka ∅ 10 cm


        • korkový papír Natural


        • mátově zelená akrylová barva


        • zlatá nit


        • knihařský klih
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        Předloha 2

      


      Přední a zadní desky knihy polepte korkovým papírem podle popisu v kapitole MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY. Korkovou podložku natřete nazeleno, a propíchejte do ní otvory podle předlohy 2. Z každého otvoru veďte na vnější straně nabarvené podložky zlaté vlákno ke všem ostatním otvorům. Vlákna přecházející přes středový otvor protáhněte dolů a na zpáteční cestě opět protáhněte nahoru. Vlákna na spodní straně přišijte a tácek přilepte na přední desky knihy.


      
        TIP


        Otvory propichujte silnou jehlou na tvrdé, ale pevné podložce (styrodur, brusná houbička apod).

      

    

  


  
    
      PŘÍVĚSEK NA KLÍČE


      
        Potřebný materiál


        • plát korku


        • smaragdová a modrozelená perlovka č. 5


        • kroužek na klíče ∅ 25 mm)


        • knihařský klih
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        Předloha 4
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        Předloha 5

      


      Z korkového papíru vystřihněte příslušný tvar přívěsku podle předlohy 4 nebo 5, a propíchejte do něj otvory. Smaragdovou perlovkou následně vyšijte křížkovým stehem písmeno. Na obdélníkový přívěsek můžete vyšít modrozelenou perlovkou další vzor; rám a křížové stehy ve čtverečcích zase smaragdovou perlovkou. Konce vláken zapošijte na zadní straně. Vyzdobený korkový lístek přilepte zadní stranou na další lístek a vystřihněte požadovaný tvar. Na horním okraji propíchněte otvor pro kroužek na klíče.

    

  


  
    
      POHLEDNICE SE SLZAMI


      
        Potřebný materiál


        • plát korku Natural


        • olivově zelená perlovka č. 5, lipově zelená, smaragdová


        • akrylové barvy: světlá tyrkysová modř, tyrkysová


        • papír bílý 90 g/m2


        • béžový papír „sloní kůže“


        • knihařský klih
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        Předloha 3

      


      Přeložte arch „sloního“ papíru o rozměrech 10 × 15 cm. Do vzniklé dvojité karty vložte o něco menší vložku ze stejného papíru. Do korkového papíru 13 × 8 cm propíchejte otvory podle předlohy. Jednotlivá políčka můžete natřít zředěnou akrylovou barvou. Obrysy kapek obšijte perlovkou, a tu pak zauzlujte na zadní straně. Korek nakonec přilepte na papír.

    

  


  
    
      JEDNOTLIVÉ KAPKY
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      HODINY


      
        Potřebný materiál


        • samolepicí korková fólie 30 × 30 cm


        • MDF deska se 4 mm otvorem (∅ 30 cm)


        • hodinové ručičky černé, cca 110/80 mm


        • hodinový strojek


        • akrylová barva bílá


        • průhledná fólie
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        Předloha 6

      


      Na MDF desku přilepte korek. V průhledné fólii vystříhejte tvary kapek podle popisu na stranách 54/55. Šablonu pak pokládejte na místa čísel podél obvodu hodin a opakovaně tupujte bílou barvou. Před montáží ručiček a hodinového strojku můžete do středu přilepit bíle natřené korkové kolečko.

    

  


  
    
      KRABICE


      
        Potřebný materiál


        • samolepicí korková fólie Natural, zhruba 21 × 41 cm


        • kulatá kartonová krabice se zubatým víčkem rozměrů 13 × 20 cm


        • akrylová barva bílá


        • průhledná fólie
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        Předloha 6

      


      Víčko a vnitřek krabice natřete na bílo, vnější stěny hrabice oblepte samolepící korkovou fólií. Pod každý zoubek víčka přikládejte v různých výškách šablonu ve tvaru kapky a štětečkem namočeným do bílé barvy ji natupujte (viz obrázek).

    

  


  
    
      ČAJOVÁ SVÍČKA


      
        Potřebný materiál


        • skleněná lucernička na čajovou svíčku s dřevěným podstavcem vysoká 12 cm (∅ 8,5 cm)


        • samolepicí korková fólie Natural, o rozměrech zhruba 13 × 28 cm


        • bílá akrylová barva


        • fólie
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        Předloha 6

      


      Korkovou fólie i s nosným papírem přiložte na lucerničku, abyste zjistili jeho potřebnou délku. Nahoře a dole si raději ponechejte určitou rezervu (viz MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY). Opakovaně přikládejte šablonu kapky a tupujte ji bílou barvou. Mezitím si z korku vystříhejte jednotlivé kapky a jimi dle vlastního uvážení lucerničku polepte.


      
        TIP


        Skleněná váza, v našem případě 20 cm vysoká, vypadá krásně sama o sobě, ale mimořádný půvab získá po částečném polepení korkem (v našem případě 12 cm).

      

    

  


  
    
      ČERNOBÍLÁ ELEGANCE
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      ŘETĚZ


      
        Potřebný materiál


        • korkové destičky Natural o tloušťce 0,5 mm


        • zlatě zbarvený ocelový drát potažený nylonem (∅ 0,4 mm) dlouhý zhruba 40 cm


        • stlačené perly zlaté barvy (∅ 1,8 mm)


        • rokajly, sytě černé ∅ 3,5 mm)


        • bílé rokajlové korálky Miyuki (∅ 2,2 mm)


        • magnetický uzávěr zlaté barvy
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        Předloha 7

      


      Z korku vyřízněte podle předlohy 7 celkem 22 lístků, které podélně uprostřed přehněte. U horní špičky je propíchejte jehlou na šití a střídavě s rokajly (viz foto) je navlékejte na drát. Spodní špičky poslední tří lístků na obou stranách poněkud zkraťte. Připevněte uzávěr a přečnívající drát odstřihněte.

    

  


  
    
      KOMODA


      
        Potřebný materiál


        • Dřevěná skříňka se třemi zásuvkami, 15,7 × 21,3 × 14,3 cm


        • korková samolepicí fólie Natural


        • černé kaligrafické pero 2,0 mm


        • bílá krycí tužka 0,8 mm


        • bílá akrylová barva
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        Předloha 8

      


      Úzké hrany skříňky a zásuvek natřete nabílo. Čela zásuvek a vnější strany skříňky polepte korkem. List (předloha 8) ze šablony přeneste černým perem (viz MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY) na korek a jeho jednotlivá políčka vybarvěte bíle a černě.

    

  


  
    
      POZNÁMKOVÝ BLOK


      
        Potřebný materiál


        • zápisník DIN A6, 10,5 × 14,8 cm


        • korkový papír Natural


        • černé kaligrafické pero 2,0 mm


        • bílý krycí tužka 0,8 mm


        • knihařský klih
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        Předloha 9

      


      Zápisník obalte korkovým papírem podle popisu v kapitole MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY, a pomocí černého pera na něj přeneste předlohu 9 a jednotlivá políčka vybarvěte podle fotografie.

    

  


  
    
      ZRCADLO


      
        Potřebný materiál


        • zrcadlo v dřevěném rámu, 30 × 42 cm


        • samolepicí korková fólie Natural


        • korkový papír Natural, žíhaný


        • kaligrafické pero 2,0, černé


        • bílý popisovač 0,8 mm
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        Předloha 9

      


      Korek nastříhejte tak, aby se vnější a vnitřní strany vzájemně překrývaly. Nejprve polepte delší strany rámu samolepicí korkovou fólií (v našem případě zhruba 8,5 × 45 cm). Přečnívající fólii poté na rozích nastřihněte, přehněte dozadu a přitlačte k vnějším i vnitřním stranám rámu. Stejným způsobem poté polepte i střední vodorovné části rámu (zde cca 17 × 8,5 cm). Pomocí černého pera přeneste předlohu 9 na rám (viz MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY) a vybarvěte podle fotografie. Nakonec přikreslete tenké černé stopky.

    

  


  
    
      DROBNÉ DÁRKY
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      DVOJITÁ POHLEDNICE


      
        Potřebný materiál


        • dvojitá pohlednice, bílá, 10,5 × 14,5 cm, 12 × 17 cm


        • kopírovací papír, růžový


        • plát korku Natural


        • černá a růžová perlovka č. 5


        • knihařský klih nebo kontaktní lepidlo
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        Předloha 10

      


      Připravte si čtyři čtverečky korkového papíru 4 × 4 cm, do kterých na pružné, ale tvrdé podložce (Styrodur apod.) postupně vypíchejte předlohu 10. Nejprve vyšijte hvězdicovitý střed a potom strany překrývajících se čtverečků. Konce příze zapošijte a tři ze čtyř čtverců korkového papíru poté přilepte na růžový obdélník (5 × 14,5 cm). Čtvrtý čtverec přilepte na růžový čtvereček (5 × 5 cm). Vyzdobený obdélník a čtverec následně přilepte na připravené pohlednice.

    

  


  
    
      PŘELOŽENÝ DVOJITÝ SEŠIT


      
        Potřebný materiál


        • plát korku Natural


        • list bílého papíru A4, 90 g/m2


        • karton bílý, zrnitý


        • bílá nit


        • knihařský klih
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        Předloha 11

      


      Do pruhů korkového papíru (45 × 21 cm) si vždy po 15 cm vyznačte dvě svislé čáry a proužky pak diagonálně přehněte. Vždy čtyři listy papíru si uprostřed přeložte a na hřbetě je bílou nití spojte s korkem. Na čelní korkovou stranu přeneste předlohu 11 a vystřihněte, a poté ji podlepte kartonem o rozměru 15 × 21 cm. Kartonem zpevněte i vnitřní stranu zadní části obalu. Případné nerovnosti zarovnejte pomocí kovového pravítka a skalpelu.

    

  


  
    
      TAŠTIČKA NA CHYTRÝ TELEFON


      
        Potřebný materiál


        • plát korku


        • béžová nit


        • černá akrylová barva


        • průhledná fólie
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        Předloha 12

      


      Spodní okraj pásu korku 9 × 38,5 cm přehněte zhruba 1 cm od okraje nahoru a překlad pak přišijte pravidelnými stehy. Spodní část pásu pak zhruba 12,5 cm od spodního okraje přehněte nahoru, abyste dostali jakousi taštičku, a horní konec pak překlopte až ke spodnímu záhybu tašky. Jednu stranu sešijte zhruba 3 mm od okraje pravidelnými stehy zdola nahoru, 2 cm od horního přehybu vodorovně sestehujte k druhé straně, aby nahoře vznikl jakýsi tunýlek pro tužku, a poté sešijte druhou stranu až dolů. Z fólie si podle předlohy 12 vyrobte šablony koček. Ty pak přiložte na korek a natupujte černou barvou.

    

  


  
    
      KORKOVÉ OZDOBY
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      ŘETĚZY


      
        Potřebný materiál


        Staré řetízky


        • zlatě zbarvený ocelový drát potažený nylonem (∅ 0,4 mm), každý zhruba o délce 40 cm


        • stlačené perly zlaté barvy (∅ 1,8 mm)


        • magnetický uzávěr


        Korálkový řetěz


        • 25 korkových kuliček (∅ 20 mm)


        • akrylové barvy: mátově zelená, tyrkysová


        Mátově zelený řetěz


        • korkové kuličky: 18 × ∅ 20 mm, 3 × ∅ 25 mm


        • 3 olivově zelené perly


        • akrylové barvy: mátově zelená, černá


        Měděně-černý řetěz


        • korkové kuličky 16 × ∅ 20 mm a 6 × ∅ 25 mm


        • černá perla (∅ 16 mm)


        • akrylové barvy: černá, měděná

      


      Korkové kuličky (∅ 20 mm) provrtejte uprostřed vrtákem o průměru 1–2 mm. Kuličky (∅ 25 mm) přepulte ruční pilkou, řez zbruste do hladka jemným brusným papírem a vzniklé polokoule uprostřed provrtejte.


      Sedm menších kuliček určených pro kuličkový řetěz obarvěte mátově zelenou a tyrkysovou barvou i směsí obou barev, a následně navlékněte všech 25 kuliček na drát (viz obrázek).


      Šest polokoulí na mátově zelený řetěz obarvěte mátově zelenou, tři z 18 malých kuliček načerno a na dvě koule udělejte pomoci párátka černé tečky. Koule, polokoule a tři perly Polaris navlékněte na řetěz (viz foto).


      Při přípravě měděně-černého řetězu namalujte na pět či šest z dvanácti polokoulí měděně-hnědé či černé proužky a spolu se 16 malými korkovými kuličkami je navlékněte na šňůrku. Doprostřed řetězu navlékněte černou perlu.


      Jak na uzávěr: na každý konec drátu přesuňte vždy dvě stlačené perly a pak provlékněte drát osou magnetického uzávěru a poté i stlačenými perlami. Drát potom natáhněte tak, aby se na jeho koncích utvořily malé smyčky. Stlačené perly poté upevněte na drát pomocí plochých kleští a přebytečný drát odstřihněte.

    

  


  
    
      ŠPERKOVNICE


      
        Potřebný materiál


        • uzavíratelná dřevěná sloupkovitá šperkovnice vysoká 21 cm, (∅ 15 cm)


        • samolepicí korková fólie, o rozměrech zhruba 50 × 60 cm


        • mátově zelená akrylová barva

      


      Vnitřek skříňky natřete zelenou barvou, zatímco čelní strany přihrádek polepte korkem. Stejně tak polepte i vnější strany sloupku: nejprve svislé plochy (zhruba 50 × 24 cm). Korek v okolí uzávěru a závěsů odpovídajícím způsobem vystřihněte. Zhruba centimetrový přesah nahoře i dole zubovitě zastříhněte, a přehněte přes dno (res. vršek šperkovnice). Vodorovné plochy pak polepte korkovými půlkruhy.

    

  


  
    
      S TROJÚHELNÍČKY


      [image: o21.jpeg]

    

  



NOTÝSEK


Potřebný materiál

• notes A6, 14,8 × 10,5 cm

• samolepicí korková fólie Natural

• akrylové barvy: černá a bílá

• průhledná fólie



[image: p13.png]
Předloha 13



Knihu obalte korkovým papírem (viz MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY). Z fólie si vyrobte dvě trojúhelníkové šablony (čtverec s trojúhelníky a samostatný trojúhelník, předloha 13). Čtvercovou šablonu s trojúhelníky pokládejte opakovaně pod sebe a natupujte bílé trojúhelníčky. Mezi bílé trojúhelníčky pak po jejich zaschnutí umístěte samostatné černé trojúhelníčky (viz MATERIÁL A ZÁKLADNÍ TECHNIKY).





	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy  Nápady pro korek.
 
		Pokud se Vám líbila, celou knihu si můžete zakoupit v našem e-shopu.
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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