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Série příběhů k předčítání  

i aktivnímu zapojení

Hlasité čtení znamená pro děti objevovat svět v krátkých příbězích. Před-
čítání v nich vyvolává pocit blízkosti a bezpečí a zároveň jen tak mimo-
chodem podporuje i jejich rozvoj řeči a slovní zásobu. Děti také baví 
povídat si o tom, co slyšely, nacházet scény z příběhů na obrázcích nebo 
napodobovat své hrdiny. Chtějí si vyprávět, objevovat a být aktivní. V této 
knížce proto najdete spoustu zábavných tipů, jak do příběhů zapojit 
i děti.

Vyprávění! – Hádanky a podněty k popovídání
Otázky s bublinou jsou symbolem, který vyzývá k vyprávění. U odpo-
vědí není důležité, zda jsou správné, nebo špatné. Podstatné je vtáhnout 
děti do diskuze a dát prostor jejich vlastním myšlenkám.

Objevování! – Obrázky pro pátrání a mnoho dalšího
Otázky a tipy se symbolem lupy vyzývají k pozornému prohlížení, hle-
dání a objevování. U některých otázek má dítě najít to, o čem právě sly-
šelo. Jiné otázky zase navazují na přečtené příběhy a podněcují tak dět-
skou fantazii.

Aktivita! – Malé pohybové hry a inspirace pro aktivní chvilky
Tipy označené symbolem ruky nabádají k nějaké aktivitě: hraní, pohy-
bu, smíchu a podobně. Děti mohou třeba svým hrdinům pomoct pot-
leskem a stanou se tak samy součástí příběhu.
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A komu by to ještě nestačilo, najde na konci každého příběhu speciální 
tip. Poznáte ho podle tohoto symbolu:

Někdy tenhle tip nabídne recept, jindy nápad na společnou výrobu ně-
čeho pěkného nebo na zajímavou hru.
Můžete tedy zůstat v příběhu ponořeni o trochu déle.

Každé dítě je jiné…
… a vydrží poslouchat různě dlouhou dobu. Proto jsou i pří-
běhy v této knize různě dlouhé. Otázky a podněty k aktivnímu zapoje-
ní mají smysl obzvláště u mladších dětí, protože dokážou znovu přitáh-
nout jejich pozornost k příběhu.

… a má svou vlastní hlavu. Vybírejte proto otázky i praktické tipy 
v závislosti na svém malém posluchači. Nejrůznější symboly vám rychle 
napoví, o jaký typ otázky se jedná.

… a ten, kdo předčítá, jakbysmet. Rozhodněte se proto sami, zda 
budete otázky číst doslova, nebo je zformulujete vlastními slovy.

… a liší se i situace, během nichž dítěti čtete. Máte hodně, nebo 
méně času, sedíte ještě na pohovce, nebo už ležíte v posteli. Proto je jen 
a jen na vás, kolik otázek a úkolů si vyberete – a jestli vůbec nějaké. Pří-
běhy se dají číst i jen tak.
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