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ÚVOD

 

 

 

Léto 2016 bude navždy známé jako léto s Pokémon GO

 

6. červenec 2016 začal pro většinu lidí v USA, Austrálii a na Novém Zélandu jako kterýkoliv jiný den. Během několika hodin se ale vše změnilo. Místo toho, aby lidé jako obvykle jen sem tam zběžně pohlédli na mobily, zda jim nepřišla zpráva, nebo si zahráli tu a tam nějakou hru, začali najednou všichni chodit křížem krážem s mobily v rukou a vyrážet ze sebe nadšené výkřiky. Řeč je samozřejmě o dni, kdy byla v těchto třech zemích vydána hra Pokémon GO – hra, která během několika následujících týdnů vyrazila dobýt zbytek světa.

Někteří fanoušci očekávali hru již celé měsíce, jiné zastihla zcela nepřipravené. Já osobně jsem zrovna pořádala rodinné grilování, když tu se objevili synovci z New Yorku. Omluvili že, že jdou pozdě, ale chytali prý Pokémony v Central Parku a nedokázali se odtrhnout včas.

 

Celou rodinu to okamžitě zaujalo, a tak jsme na našem maloměstě v Connecticutu společně vyrazili vyvenčit psa a chytat Pokémony. Byli jsme nadšení i překvapení, že potkáváme jiné hráče. V těch prvních dnech jsme si vůbec neuvědomili, jak ohromné popularity hra dosáhla. Potkávali jsme lidi, které jsme nikdy v životě neviděli, a vyměňovali si s nimi snímky, tipy a oblíbené lokace. Zapomínali jsme na obvyklou ostražitost, protože nás okamžitě sblížilo něco úžasného: tajemná aplikace, která spojuje virtuální svět se skutečným.

 

 

Nikdy bych nečekala, že strávím své sedmdesáté

deváté narozeniny procházkou s osmnáctiletým

vnukem po New Yorku a chytáním Pokémonů,

ale byla to zábava. Mám aplikaci ráda, ráda si

o hře povídám s jinými lidmi a je to příjemný způsob,

jak se přiblížit vnoučatům. –RSC37

 

 

Zatímco naše úrovně stoupaly, energie v baterkách šla dolů a během prvního víkendu jsme vypotřebovali všechna data.

Způsob hraní jsme museli přizpůsobit náročnosti hry. Přibrala jsem externí baterii a zvedla datový limit o dva gigabajty, aby naše čtyřčlenná rodina mohla „chytat všechny“, kdekoliv a kdykoliv bude chtít. Koncem víkendu upoutala hra Pokémon GO pozornost celého světa.

 

 

V den, kdy hra vyšla v Tokiu, musela produktivita

celého města rekordně klesnout. Kravaťáci v tmavých

oblecích se v zápalu hry zastavovali uprostřed ulice

a při hraní si dávali dobrý pozor, aby se nikomu

z ostatních hráčů Pokémon GO nepodívali do očí.

–DevOSM

 

 

Brzy začali všichni mluvit o AR – rozšířené realitě (Augmented Reality). Některým se nezamlouvala: prý všichni chodíme jako zombie a zíráme do telefonu místo na svět kolem sebe. V něčem to byla pravda – kvůli tomu, že se díval na obrazovku svého přístroje, vkročil sem tam někdo do jízdní dráhy, spadl do vody, nebo dokonce přepadl z útesu. Ale že by byli zombiemi? Už jste někdy viděli nadšenou zombii plnou elánu? Spousta dalších hru naopak vřele přijala, ale o nich se možná už tolik nepsalo. Na to, aby tito šťastlivci pěli na hru chválu, byli totiž až příliš zaměstnaní jejím hraním.

 

 

Týden po vydání hry jsem byl v Londýně a zahlédl

jsem hru hrát čínsky hovořící babičku s vnukem.

Kupovali si zákusek a nadšeně házeli Pokébally na

Gastlyho. Tak jsem si ho hned šel chytit taky.

–Acop42

 

 

Během prvních pěti dní od vydání hry v Americe strávili hráči více času hraním Pokémon GO než na Twitteru nebo Facebooku. Herní servery nedokázaly tento nápor zvládnout, a tak aplikace padala, často uprostřed lovu vzácného Pokémona, při líhnutí Vejce nebo v bitvě, a hráči tak přicházeli o výsledek svého úsilí. Některé dny byly servery celé hodiny nedostupné a vývojáři tvrdě pracovali, aby opravili chyby a vyhověli náporu zájemců. Přes to všechno však pokračovali v distribuci aplikace podle plánu, aby přinášeli radost a Pokémony do Pokéstopů po celém světě.

 

 

Když jsem zjistila, že bydlím v Pokéstopu, dělalo mi

to starosti, protože jsem nevěděla, kolik lidí přede

dveřmi potkám a jací budou. Od té doby jsem před

domem viděla už docela dost hráčů, zatím se to ale

ještě nijak nezvrhlo. –1AndPeggy

 

 

Jak šel čas, chyby byly opraveny a my mohli hrát dál. Hra vstoupila do našeho životního stylu nejrůznějšími způsoby – řada lidí si například upravila mobilní tarif a možnosti nabíjení a jiní i nadále řeší, jak aplikaci správně používat v reálném světě. Jsou tu samozřejmě věci, které se snažíme dělat všichni: nechodit na cizí pozemky a respektovat požadavky majitelů některých míst, kteří si přejí, aby hráči brali při hraní ohled na místní pravidla. V knihovnách hrajeme potichu. Nikdy nehrajeme ve škole nebo v náboženských prostorách a nikdy nehrajeme při jízdě na kole. I když sem tam nás někdo musí trochu napomenout.

 

 

Hru jsem sledoval už v době, kdy vznikala, od chvíle,

kdy byla představena na E3. Nahrál jsem si ji asi

ve 4 ráno v den vydání!

–DroptheSammer

 

 

Tím se dostáváme k účelu této knihy. Ať už jste začátečník, nebo ostřílený hráč, který se chce dostat na vyšší úroveň, případně cokoli mezi tím, rozhodně si tu něco najdete.

Sesbírali jsme pro vás spoustu tipů, triků, tajemství a vychytávek, které vám pomůžou dostat vaše dovednosti v Pokémon GO na vyšší úroveň a stát se mistrem trenérem.
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1

UŽ JSTE ZAČALI CHYTAT POKÉMONY?

 

 

Pravděpodobně jste si rychle stáhli aplikaci, abyste mohli začít chytat co nejdřív, a popis hry jste jen přelétli. Po chvíli hraní vás ale možná začaly napadat různé otázky, třeba „Co znamená tohle?“ nebo „Na co všechno to chytání a vyvíjení a bojování vlastně vůbec je?“. A právě pro vás tu máme odpovědi, které vás do hry uvedou a trochu vám ji přiblíží. Najděte si chvilku a přečtěte si je… My počkáme…

 

 

Na planetě Zemi byli objeveni Venusaur, Charizard,

Blastoise, Pikachu a řada dalších Pokémonů!

 

Právě teď máte jedinečnou šanci objevovat a chytat

Pokémony všude kolem – tak si nazujte boty, vyjděte

z domu a začněte prozkoumávat svět kolem sebe.

Přidejte se k jednomu ze tří týmů a s Pokémony po

boku bojujte o prestiž a nadvládu nad Stadiony.

Pokémoni jsou všude a vy je musíte najít. Stačí

vyjít ven – ve chvíli, kdy se ve vaší blízkosti objeví

Pokémon, upozorní vás na něj chytrý telefon

zavibrováním. Zamiřte a vrhněte Pokéball. Zůstaňte

ale ve střehu, nebo vám Pokémon uteče!

 

 

PŘI HLEDÁNÍ POKÉMONŮ A HERNÍCH PŘEDMĚTŮ

PROZKOUMÁVEJTE CO NEJVĚTŠÍ OBLASTI

 

 

Někteří Pokémoni se objevují blízko svého

přirozeného prostředí – například vodní typy hledejte

u jezer a moří. Navštěvujte Pokéstopy na zajímavých

místech, jako jsou muzea, výstavy umění, historické

památníky a stavby, a doplňujte zásoby Pokéballů

a užitečných předmětů.

 

 

CHYTÁNÍ, LÍHNUTÍ, VYVÍJENÍ A DALŠÍ

 

 

S každou další úrovní budete schopni chytat a ukládat do

Pokédexu silnější Pokémony. Sbírku můžete rozšiřovat

také pomocí Vajec, ze kterých se Pokémoni po ujití určité

vzdálenosti líhnou. Chyťte víc jedinců stejného druhu

a pomozte tak svému Pokémonovi, aby se vyvinul.

 

 

ZÚČASTNĚTE SE BITEV O STADION A BRAŇTE SVŮJ VLASTNÍ

 

 

Až se váš Charmander vyvine v Charmeleona

a pak v Charizarda, můžete jej vzít do bitvy

proti nepřátelskému Stadionu a pak ho nechat,

aby dobytý Stadion hlídal.

Je na čase vyrazit – vaše dobrodružství ve skutečném

světě začíná!

 

Poznámka: Aplikace je k dispozici zdarma a je

optimalizována pro chytré telefony, nikoliv pro

tablety.

 

 

Jak už teď asi víte, aplikace používá k umístění Pokémonů do skutečného světa rozšířenou realitu. Při lovu se můžete pohybovat v reálném světě, pořádně se projít, strávit čas s kamarády, prozkoumat nová místa, poznat lépe své okolí a zároveň se přitom stáváte pokémonním trenérem – což je splněný sen pro všechny fanoušky Pokémonů.

 

Při procházení skutečným světem potkáváte Pokéstopy a Stadiony a občas narazíte na divokého Pokémona, který se potuluje poblíž a čeká na ulovení. Hoďte na něj Pokéball, chyťte ho, a vaše bojové schopnosti se dostanou na vyšší úroveň – učiněný splněný sen pro děti, které na Pokémonech vyrůstaly, nebo pro kohokoliv, kdo chce smazat hranice mezi fantazií a realitou.

 

Chyceného Pokémona můžete vyvíjet nebo trénovat, a jakmile dosáhnete 5 úrovně, můžete se s ním zúčastnit bitev na Stadionu (buď bráníte vlastní Stadion, nebo se pokoušíte porazit ten nepřátelský). Zatímco budou vaši Pokémoni sílit, poroste i vaše trenérská úroveň. Začínáte na první úrovni a díky usilovné práci, odhodlání a hodinám hraní se můžete dostat až na úroveň 40.

 


 

 

Pět hlavních důvodů, proč každý, kdo je někdo,

♥ Pokémon GO

 


	Nejsou to jenom Pokémoni – jsou to Pokémoni ve skutečném světě!

	Abyste si zahráli, musíte jít ven a prozkoumávat okolí.

	Chytání a líhnutí Pokémonů vyžaduje trochu nefalšované fyzické námahy.

	Hra je společenská. Může vám pomoci poznat nové lidi, překonat nejistotu, deprese či ostýchavost.

	Technicky se jedná o první globální hru, která používá rozšířenou realitu spojující virtuální prvky se skutečným životem. Budoucí knihy o historii budou tuto aplikaci uvádět jako začátek trendu!



 


 

 

 

Kdo chce psa bít, najde si také

pět důvodů

 

 


	Hra je single-player, takže i když kolem vás budou stovky hráčů, na obrazovce uvidíte stále jen sebe a svého Pokémona.

	Aplikace vyžaduje plnou pozornost vašeho telefonu. Využívá všechny jeho hlavní procesory, takže nemůže jen tak běžet na pozadí.

	Aplikace vyžaduje také vaši plnou pozornost. Dokonce i v režimu úspory baterie musíte dávat pozor, abyste nezmeškali blízký Pokéstop nebo Stadion.

	Setkání s neznámými lidmi a následování Vábniček může hráče zavést do nebezpečné situace.

	Při hraní se musíte pohybovat a zároveň sledovat telefon. Pokud se budete snažit o obojí, bude vás to rozptylovat při chůzi, řízení auta, jízdě na skateboardu nebo kole a pohybu obecně.



 

 


 

 

Kdo vytvořil Pokémon GO?

 

Hra Pokémon GO vznikla společným úsilím tří společností: Pokémon Company, Nintendo a Niantic, Inc. O společnosti Niantic jste před červencem 2016 zřejmě nikdy neslyšeli, ale vznikla již roku 2000 jako společnost podporovaná firmou Google. Vytvořila hru Ingress, odehrávající se v rozšířené realitě, jejíž základy byly velmi podobné Pokémon GO: pokud jste se ve hře chtěli pohybovat, museli jste se pohybovat i ve skutečném světě.

 

 

POZADÍ

 

Ingress: Svět kolem vás není tím, čím se zdá.

 

Co to znamená? Ve zkratce: Základní program této hry vytvořil podklad pro Pokémon GO.

 

Celý příběh: Niantic vydal v roce 2013 (pro Android) a 2014 (pro iOS) hru žánru AR MMO LBG.* Na pozadí vědeckofantastického příběhu sledují hráčské týmy indicie pomocí GPS a bojují o ovládnutí portálů v IRL lokacích** (např. u monumentů a jiných významných míst). Pokud tým obsadí portál, spojí se s ostatními a vytvoří ochranné pole.

Mezi fanoušky je hra dost populární, ale většina lidí o ní před vydáním Pokémon GO nikdy neslyšela.



 

*  AR MMO LBG: augmented reality massive multiplayer online location-based game = hra po internetu pro větší množství spoluhráčů založená na konkrétních lokacích

** IRL: In Real Life = ve skutečném světě (nikoliv online)

 


 

 

Líbí se mi, že hra vytáhla lidi ven a že spojuje

generace. Všichni, mou babičkou počínaje

a pětiletými dětmi konče, běhají venku a házejí

Pokébally. –Acop42

 

 

Přestože akcie společnosti Nintendo od vydání hry značně poskočily, nejvíce práce ve skutečnosti odvedl výrobce hry Niantic, který také po zásluze sklidil největší odměnu.

Postavičky Pokémonů přivedly do světa rozšířené reality spousty nových zájemců, a co víc, značka Pokémon získala ještě více fanoušků.

 

 

Co to pro vás znamená: Pokémon Go využívá portály ze hry Ingress jako Pokéstopy. Když byl Ingress vydán, hráči byli osloveni, aby navrhli lokace, které by byly dobrými portály. Tým Niantiku nasbírané tipy zrevidoval a lokace pak ve hře aktivoval. Tím je vysvětleno, proč je většina portálů na veřejných místech, a proč jich je nejvíce soustředěno ve velkých městech.

 

„Portály obvykle představují veřejná umělecká díla, jako jsou sochy, monumenty, architektonicky výrazné budovy, venkovní nástěnné malby, historické budovy a unikátní komerční místa. Portály jsou místa, kde se projevuje lidská kreativita a důmysl, nebo ze kterých vyzařuje nevysvětlitelná energie.“* –z webové stránky



	
	


	
		Vážení čtenáři, právě jste dočetli ukázku z knihy  Pokémon go! Neautorizovaný průvodce hrou.
 
		Pokud se Vám líbila, celou knihu si můžete zakoupit v našem e-shopu.
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