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Predmluva

Viibec proni komiks jsem precetl priblizné ve svych Ses-
ti letech. Dostal jsem jej od otce, ktery mi k nému fekl
jen dvé véty: ,Tady, precti si to. Nau¢i t€ to jednu velmi
dtlezitou véc — jak vypravét velké piibehy.”

Nedostal jsem ovsem od otce komiks Batman, jak by
se nejspis mohlo zddt vzhledem k mému jménu (Gautam,
Gotama ¢i anglickd podoba Gotham je ptivodni jméno
Buddhy — odkud se vzalo pojmenovan{ pro temné més-
to Gotham City, Batmanovo bydli$té, nemdm tuseni).
Mohu rovnéz potvrdit, ze otec se stal fanouskem Zem-
ného rytive teprve neddvno. Prvni komiks, ktery jsem
ptecetl, byl ve skutecnosti ptibé¢h o Kr$novi', jednom
z nejoblibenéjsich indickych bohu.

Zboznoval jsem ho.

Od ¢ doby jsem si potizoval do sbirky dalsi a dalsi sta-
ré indické komiksy, kdykoli jsme s rodinou odcestovali do
nasi rodné vlasti Indie, abychom navstivili mé prarodice.
Na vybér jsem tam mél ze stovek komiksi, které vypravély
vSechny ty velké piibéhy indickych bohti a bohyn, kréla
a krdloven, dobyvatelt a osvoboditeld, véle¢niki a mudrea.
S bratranci jsme je chtéli véechny mit, takze se nase sbirka
rychle a zddrné rozrastala. Shromazdili jsme vsechny staré
indické komiksy, na které jsme narazili. V dobé dospivani
se muj zdjem rozsifil také na zdpadni komiksy, a to pte-
dev$im na ty, kde vystupovali superhrdinové, at uz to byli
Batman, Superman, Spider-Man, X-Meni a véichni ostatni.

! Kr$na, téz Krisna je podle védské tradice Nejvys$i Buh, ktery vemu
vlddne a ze kterého vie pochdzi. [pozn. piekl.]
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Dukladné jsem studoval price Alana Moorea® a Stanleyho
Leea’ a dalsich viziondiskych myslitel a kreslitti, ktefi se
pohybovali ve zvld$tnim a relativné obskurnim prostfedi
komiksovych pribéhi. Svét komiksovych hrdint a superhr-
dinu se stal nedilnou soucdsti mého zivota. Sdm jsem do-
konce se svym dobrym pritelem zalozil komiksovou spo-
le¢nost a vezl se na dalsi viné velkého zdjmu o komiksové
piibéhy, kterd se promitla i do filmového pramyslu a za-
¢ala ho velmi vyrazné ovliviiovat. Superhrdinové i jejich
nepratelé si oblékli své typické kostymy a jali se dobyvat
Hollywood, coz se jim tspésné dafi dodnes.

Otec se mezitim stal jednim z hlavnich aktéra, keefi se
snazili pfiblizit Vychod Zdpadu. Diky nému se pojmy jako
j6ga, chai’, karma nebo mantra staly soucdsti kazdodenniho
slovniku zdpadniho ¢lovéka. Otcliv véhlas rostl, stéval se
stdle znAm¢j$im a také Gspésnéjs$im, cehoz si neslo nevsim-
nout. Jestli jsem to vnimal? Samoziejmé, jak bych to mohl
nevnimat? Vystoupil v potadu Oprah Winfrey Show. Eliza-
beth Taylorovd a Michael Jackson k ndm chodili na vecefi.
Otcovy bestsellery zaplatily moje vysokoskolské vzdélani.

A pak se nase svéty zacaly skutecné prolinat. Na pred-
naskich vénovanych filmovému uméni na vysoké skole
jsem znovu sledoval Star Wars. Rada, kterd v ném zazni,
mé zasdhla s mnohem vétdi silou nez kdykoli predtim. Jako

)

Alan Moore (1953) je anglicky spisovatel, ktery proslul pfedevsim jako
komiksovy scendrista. Mezi jeho nejvyznamnéjsi dila patti V jako Ven-
deta, Z pekla & Watchmen — Strdzci. Znalci komikst je povazovén za
nejlepsiho komiksového scendristu vsech dob. [pozn. prekl.]

Stanley Lee (1922-2018) byl americky komiksovy scendrista, herec, pro-
ducent, vydavatel a prezident a pfedseda spole¢nosti Marvel Comics.
[pozn. prekl.]

Chai nebo také chai mésala, pfipadné masala chai je indickd smés kofe-
ni, kterd se pouzivé pfi piipravé typickych indickych ¢aji. Md vyraznou
zézvorovou chut. Obvykle obsahuje drceny zdzvor, citronovou kiru, dr-
ceny hiebi¢ek, kardamon, anyz a drcenou skofici. [pozn. prekl.]
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kdyby mi v hlavé zazvonil zvon. ,,Pouzijj silu, Luku...“ To
samé se mi stalo pii sledovdni filmu Mazrix, kde Morpheus
Neovi rikd: ,Svét je iluze.”

V televiznich seridlech jako Hrdinové &i Ztraceni, ve fil-
mu Zemny rytif a spousté dalsich ikonickych televiznich
a filmovych dilech se objevovaly stejné myslenky, jaké zdo-
bily knihy mého otce v poslednich dvaceti letech. Ovliviio-
vani probihd obéma sméry. Kdyz jsem pfed nékolika lety
pomdhal organizovat diskusi na Comic-Conu’® v San Diegu
mezi mym otcem a komiksovou ikonou Grantem Morri-
sonem’, jeden z divdk( v publiku se mého otce zeptal na
»kvantové védomi“. Otec se oto¢il, podival se na mé Siro-
ce otevienyma oc¢ima a s ismévem na tvari a ji jsem v tu
chvili pfesné védél, na co mysli a jak se citi. Byl mezi svymi.

Kdy?7 jsme se pak jednou s otcem prochdzeli (jd jsem
v té dobé uz byl rovnéz sdm otcem) a debatovali jsme
o tom, v jak choulostivé situaci se nase planeta nachdzi,
jak balancuje na hrané¢ a snazi se udrzet nad propasti,
vzpomnél jsem si na to, co otec fekl, kdyz mi dal moji
vubec prvni komiksovou knihu. 7ady, precti si to. Nauci
1¢ to jednu velmi dilleZitou véc — jak vyprdvét velké pribéhy.

Tentokrdt jsem nechtél promarnit piileZitost zjistit proc.

Gotham Chopra

Comic-Con International je multizdnrovy ¢tyfdenni festival s dlouhou
tradici, ktery se pofddd kazdy rok v [ét¢ v kalifornském San Diegu. Prvni
ro¢nik se konal v roce 1970 a pivodné se zaméfoval piedeviim na dila
spjatd s komiksy, sci-fi a fantasy. Béhem let se rozrostl o dal${ Zdnry po-
puldrni kultury — namdtkou horor, anime, manga, videohry a dalsi. Jde
o nejvétsi akci svého druhu na svéeg, které se tcastn{ herci, spisovatelé,
kreslifi, producenti, ale hlavné nadSen fanousci z celého svéta, jichz byvd
v praméru kolem 130 000. [pozn. piekl.]

Grant Morrison je skotsky komiksovy scendrista, ktery pracoval pro DC
Comics i u Marvel Comics, dvé nejvétsi americkd komiksova vydavatel-

stvi. [pozn. prekl.]
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Uvodni slovo

Kdyz byly mé déti Mallika a Gotham malé, méli jsme spo-
le¢ny ritudl, keery jsme dodrzovali kazdy vecer, zatimco
jsem je uklddal ke spdnku. Vypravél jsem jim piibéhy. Ob-
vykle to byly mytické piibéhy, v nichz se vedle sebe ob-
jevovaly dobro a zlo, nejriizngjsi piirodni jevy ¢i mluvict
zvifata. Kdyz se piibéh dostal do vrcholné féze, takzvané-
ho cliffhangerw’, v némz musela hlavni postava Celit né-
jakému nebezpeéi nebo se pravé chystala vzit spravedlnost
do svych rukou, dostala se do dramatické zdpletky, krize
¢i byla nucena udinit zdsadni rozhodnuti, dé¢j jsem zastavil.
Pfesné v tuto vyhrocenou chvili jsem piestal s vypravénim
a dal jsem Mallice a Gothamovi tikol. Rekl jsem jim, aby
dal v ptibéhu pokracovali sami, nechali si ho vstoupit do
snu a nebdli se ho zdramatizovat, jak jenom toho budou
schopni. Cim vét{ zdpletky jejich predstavivost dokiza-
la vymyslet, tim zajimavéjsi a vétsi piibéhy poté vznikaly.

7 Clifthanger (visici na ttesu) je typ déjového zvratu v piibéhu. Uzivd se
v literatufe, dramatu, ve filmu a zejména v seridlech nebo komiksovych
pitibézich na pokra¢ovéni. Cliffhanger je dramaticky zévér dila, v seridlu
jde o dramaticky zdvér na konci kazdé epizody, pfi némz hrdina ziistdvd
v nevyfesené a obvykle nebezpe¢né situaci. Jde o konec v nejnapinavéj-
$im momentu, coz md ¢tendie ¢ divaky, a v soucasné dobé predevsim
fanousky seridli nebo prévé komiksovych ptibéht na pokracovdni, udr-
zet v napét{ a pfinutit ho, aby se dival i na dalsi epizodu. Vyraz clifthan-
ger v tomto smyslu poprvé pouzil anglicky spisovatel Charles Dickins
na konci svého povidkového cyklu — v ném hlavni hrdina skute¢né vi-
sel z utesu. Myslenka clifthangeru je vSak mnohem stars{ a objevuje se
v téch nejstarsich dilech. Piikladem jsou Pohddky tisice a jedné noci,
v nich? Seherezida skontila své vypravéni vidy v nejnapinavéj${m mo-
mentu a pokracovala nésledujici noc, coz ji zachrdnilo Zivot, protoze kral
zvédavy na pokracovani ji nedal popravit. [pozn. piekl.]
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S témito instrukcemi odesly déti spét, tésice se na
no¢ni dobrodruzstvi. Rino po probuzeni prisly do nasi
manzelské postele a jd jsem je vyzval, aby mi vypravely
o tom, co se jim zdélo a kudy, jakymi cestami, se jejich
vlastni pokrac¢ovani pribéhu ubiralo.

Mallika a Gotham se ochotné a dychtivé pustili do vy-
pravéni a jd jsem jim trpélivé a s izasem naslouchal. Byl
jsem fascinovédn a doslova ohromen jejich obrovskou, Grod-
nou fantazif a velkolepymi d¢jovymi linkami plnymi zvra-
tl, dramat a zdkrut, keeré do rdna vytvofili. Jejich piibé-
hy mi velmi ¢asto pfipominaly ony velké myty provdzejici
lidstvo od pocdtku veka. Myty, v nichZ se odehravd vée-
ny boj dobra se zlem, myty plné romantiky, dramat, ldsky
i nendvisti, myty vypravéjici o zradé i vérnosti, o pokusent,
loajalité, myty plné sporti, konfliket, dobyvani cizich tze-
mi i jejich branéni, myty, kde beznadéj a zoufalstvi stfidaji
nad¢je a vyhlidky na $tastny konec. Myty, jejichz hrdinové
maji své ctnosti i zlozvyky, své dobré i $patné strdnky, pro-
zivaji nejriznéjsi emoce veetné radosti a smutku a musej
se vyporfdddvat s véemoznymi protivenstvimi.

Nemohl jsem se jejich vyprdvéni nabazit a té$il jsem
se na kazdé dalsi rdno, kdy mi mé déti zacaly popiso-
vat dalsi zdpletky, jaké se vyskytuji napri¢ kulturami uz
tisice let a které nepfestdvaji lidstvo fascinovat, prestoze
se svét tolik zménil.

Kde Mallika s Gothamem ke svym pfibéha prisli?
Jak mohli vymyslet zdpletky, s nimiz se za svtj krdtky
zivot je$té nikdy nesetkali? Odkud jejich fantazie cer-
pala? Pronikly snad jejich nevinné mysli do hlubokého
rezervodru kolektivni pfedstavivosti?

-10-



Velky sSvycarsky psycholog Carl Gustav Jung nds
obohatil o pojmy archetyp®, archetypélni symboly a ko-
lektivni nevédomi. Myty, povésti a bédje chdpal jako
psychickou zku$enost mnoha generaci a jako soucdst
kolektivniho nevédomi lidstva. Podle néj nejsou myty
smyslené piibéhy o dobrodruzstvich imagindrnich po-
stav v neexistujicich zemich, ale fantaziemi jedinct, kte-
1é pochdzeji ze spolecné lidské povahy — z povahy, kte-
14 je spole¢nd ndm v$em a mdme ji ulozenou hluboko
v sobé. Jinak feceno, myty jsou spontdnnim vyjidienim
kolektivnich stanovisek zaloZenych na nevédomych du-
Sevnich zdzitcich. Primitivni mentalita myty nevymys-
li, ale prozivd je. Mnohé z téchto nevédomych procest,
které se v nds odehrdvaji, mohou byt sice pfimo vyvo-
ldny védomim, ale nikdy se tak nedéje na zdkladé vé-
domé libovtile. Odehrédvaji se spontdnné, pfichdzeji do
nasich mysli jako by samy od sebe a védomi nemuze
jejich pricinu ani rozpoznat, a ani dokdzat.

Zékladni kostra mytt je vzdy podobnd. Jde o ptibéh
hrdiny — Zeny ¢i muze —, ktery z rliznych davodii opou-
sti domov, vyddvd se do svéta a na svych cestdch zazivd
nejriznéj$i dobrodruzstvi, ¢asto fantastickd, az neuveri-
telnd, dostdvd se do ndroc¢nych situaci, potkdvd se s dob-
rem i zlem, s hodnymi lidmi i s padouchy a musi fesit
nejriznéjsi tkoly, aby se z ndroénych situaci dostal nebo
aby zkrdtka mohl pokracovat v cesté ddl. Béhem putovani

8 Archetyp znamend pravzor, praobraz. Pojem zavedl do psychologie $vy-
carsky psycholog Carl Gustav Jung (1875-1961). Archetypy jsou podle
n¢j typické postavy, motivy a scéndfe, keeré symbolickou formou vypra-
véji o zkuSenostech lidské existence. Archetyp sdm o sobé neni dobry
ani zly. Jeho pozitivni ¢ destruktivni vliv zdlez{ na tom, zda mu podleh-
neme, budeme ho ignorovat ¢ naopak ho pfijmeme. Zdlezi na nds, jak
se k nému postavime. Archetypy jsou podle Junga plné tvirdi energie
a mluvi k ndm fe¢f symbola a metafor. [pozn. prekl.]
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se toho musi hodné naudit, a to nejen o svété a ostatnich
lidech, ale pfedevsim, sim o sobé, a projit velkou vnitfn{
proménou. Do své piivodni spolecnosti se vraci vétsinou
radikdlné proménén v osvicenou bytost, lé¢itele, vizio-
nafe ¢i velkého ucitele, za nimz se stahuji jeho u¢ednici.
Tyto ptibéhy jsou pravéké a jsou zdkladem komikst
se superhrdiny, ktef stejné jako starovéci hrdinové sva-
déji véeny boj s dobrem a zlem. Kladni hrdinové ¢asto
vyhravaji, ale nikdy nevyhraji vSechny bitvy. Padousi ¢as-
to prohrévaji, av§ak obcas se jim podafi vyhrdt. Dobro
nikdy nemuze zvitézit natrvalo, stejné jako nikdy na-
trvalo nezvitézi zlo. Piibé¢h dobra a zla ve skute¢nosti
nemd konce. Zidn4 strana nemd své vitézstvi zarudené
navzdy. Je to véény, nikdy nekonéici boj, véény tanec
mezi dvéma protipdly, mezi evoluci (vyvojem k fddu)
a entropif (chaosem). Je to samd podstata existence.
Pozdéji, kdyz déti vyrostly, jsem jim z jedné z cest
do Indie ptivezl kufry plné komikst, které zobrazovaly
a vypravély velké piibéhy pattici do naseho indického
dédictvi. To pochopitelné jesté vic povzbudilo jak je-
jich predstavivost, tak také zdjem o historii svych pfed-
kit a o dobrodruzstvi hrdind starych dob, ktefi se tolik
podobaji superhrdinim dne$nim. Na strankdch téchto
indickych komikst byly prostfednictvim obrdzka tak
zivé vyliceny osudy a piihody bezpoc¢tu bohd a bohy-
ni, vlddct a dobyvatelt, kladnych postav schopnych se
obétovat pro druhé i téch nejvétsich zloduchi, Ze to mé
déti okamzité pohltilo. Rdd si myslim, Ze tyto komiksy
i nas vecerni ritudl, kdyz byli mali, hraly vyznamnou roli
v tom, ze z Malliky i Gothama vyrostli skvéli vypravédi.
Pokud $lo o zndmky, nepatfil Gotham na stfedni
skole nikdy k nejsiln¢jsim studentim. Jeho kreativita,
s jakou pfistupoval k tkolim a potazmo k Zivotu, se
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vSak nedala pfehlédnout. Tvofivé myslen{ a feseni pro-
blémii ho neopustilo ani béhem studii na Kolumbijské
univerzité v New Yorku a ztstalo mu dodnes. Jako cely
jeho Zivot jsem se rozhodl ho podporovat v oblastech,
které ho zajimaji a v nichz se mu dafi, nez abych si dé-
lal starosti se $kolnimi zndmkami, které se nezddly byt
zajimavé. Povzbuzoval jsem ho v jeho zdjmu o srovni-
vaci religionistiku, literaturu a film.

Po promoci Gotham a jeho pfitel Sharad Devarajan
prisli s ndpadem, ze néekteré indické pribéhy zmapované
ve starych komiksovych sesitech pfivedou na svét v nové
podobé¢, rozsifi je a sezndmi s nimi nejenom komiksové
fanousky, ale véechny milovniky dobrych prfibéhu a vel-
kych myta. Spole¢né za¢inali najimat mladé spisovatele
a kreslife v Indii — jednim z nich je Jeevan Kang, jehoz
pavodni kresby doprovizeji tuto knihu. Jeevan a dal-
${ mladi umélci, ktefi by jinak pravdépodobné skoncili
jako kreslifi ve velkych zdpadnich studiich, se nadchli
Gothamovym a Sharadovym ndpadem, protoze dosta-
li moznost plné rozvinout svij tvaréi potencidl. Mohli
vytvafet nové postavy a snit nové piib¢hy.

Gotham a Sharad brzy pozddali o investi¢ni podpo-
ru sira Richarda Bransona a spole¢né zalozili komikso-
vou spole¢nost Virgin Comics. Dnes, po letech jejiho
budovéni, jsou Gotham a Sharad vétSinovymi vlastniky
a spole¢nost se piejmenovala na Liquid Comics (www.
liquidcomics.com). Gotham, Sharad a jejich zapéleni
umeélci vytvéreji velké moderni myty a rozvijeji své pii-
béhy nejenom v knizni podobé, ale prevadéji je do fil-
movych scéndit, z nichz pak vznikaji celovecerni filmy,
do videoher a podobné. Na nékterych z jejich projekta
se spolupodileli filmafi jako naptiklad John Woo, Guy
Ritchie, Shekhar Kapur, Wes Craven a dalsi.

13-



Tato kniha zavr$uje a propojuje vée vyse uvedené.
V mnoha ohledech ji vinimdm jako — s malou nadsdz-
kou feceno — destildt svych myslenek, vyzkumu, poro-
zuméni védomi a tvofeni mytickych pribéha za fadu
let, promichany s vysledky podobné price Gothama
a nové generace tvircu a vypravécu pribéha. Jsem vel-
mi hrdy na to, ze jsem mohl znovu, jako pfed mnoha
lety, probudit k Zivotu pfibéhy slozené z archetypélnich
prvka a postav a vyprévét je. Napjaté naslouchdm, kdyz
je mUj syn a dal$i tvarci spolu se mnou posouvaji do
novych vysin. A to je v souladu s mym presvédcenim,
ze skute¢né a trvalé myty a postavy v nich vystupujici
nemaji nikdy pouze jednoho tviirce. Naopak vychdzeji
z onéch univerzdlnich, v§eobecné sdilenych poli, kterd
jsou vysledkem celych véka lidskych snu, aspiraci, stra-
chi a predstav, a neustdle se proménuji a vyvijeji.

Tato kniha je pfibéhem moderni tvorby mytu a zro-
zeni novych superhrding, keefi pfekracuji ndrodni a et-
nické hranice. Tito superhrdinové ndm zoufale chy-
bi, kdyz potfebujeme fesit nase soucasné krize ve svété
zmitaném konflikty, strachem, vdlkami, ni¢enim Zivot-
niho prostiedi a spolecenskou a ekonomickou nespra-
vedlnosti. Postavy a vlastnosti zde vytvorené a popsa-
né jsou zvlastni, nevSedni a novdtorské a predstavuji
syntézu mého chdpdni a ve stejné mife pochopeni ze
strany Gothama a jeho generace, ktefi jsou inspirovini
nejvétsimi superhrdiny Vychodu i Zipadu — Buddhou
poéinaje a Batmanem konce — a zdroven tyto superhr-
diny napodobuji.

V knize Sedm duchovnich zdkonii superhrdinii jsem
se inspiroval svou predchozi knihou Sedm duchovnich
zdkonii vspéchu. Pokusil jsem se vzit jeji jddro a pou-
zit ho na novou generaci duchovnich hledajicich. Sedm
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duchovnich zdkonii superhrdinii soucasné popisuje milj
osobni piibéh a cestu, kterou jsem prosel, kdyz jsem Go-
thama poucoval o indickych superhrdinech a soucasné
jsem se od n¢j dozvidal o superhrdinech americkych.
Béhem poslednich nékolika let jsme se oba opakované
zucastnili rozrastajiciho se festivalu Comic-Con v San
Diegu a debatovali na panelech s dal$imi skvélymi evirci
piibéht véetné proslulého Stana Lee, stvofitele barvitého
marvelovského svéta, a Granta Morrisona, souc¢asného
nejplodnéjsiho autora komiksi.

Novi superhrdinové se museji vyjadfovat v soucas-
ném jazyce a promlouvat k nové generaci, ackoli si je
nikdo z nds nemuze pfivlastiiovat nebo omezovat. Za-
zivime nebezpecné obdobi a stojime na kfizovatce. Na
jedné strané si zahrévime s vlastnim vyhynutim i z4-
nikem celé planety v dusledku nebezpe¢né kombinace
staroddvnych kmenovych zvykii a modernich technolo-
gif, kterd hrozi zahubit vSe Zivé na této planeté. Na stra-
n¢ druhé mdme nervovou soustavu, jejimz prostfednic-
tvim si vesmir mize uvédomit sim sebe. Dnes, vice nez
kdy dfive, mdme k dispozici prostfedky a porozuméni
k tomu, abychom postavili prekrdsny novy svét’, kde
se nase soucasnd Groven, v niz prezivaji jen ti nejsilnéj-
$i, mize vyvinout do stavu, kdy preziji ti nejmoudfejsi.
Cesta, kterou si vybereme, urci nasi budoucnost. Nasi
volbu ovlivni vlastnosti, ke kterym se vztahujeme, které
umime pojmenovat, které umime ukazovat na velkych
hrdinech a hrdinkach, zijicich v legenddch a folkloru

nas$i civilizace od pocdtku véka az doposud.

° Autor nardz{ na ndzev knihy Konec civilizace aneb Piekrdsny novy svét
(v origindle Brave New World), kterou v roce 1931 napsal anglicky spi-
sovatel Aldous Huxley. Antiutopisticky védeckofantasticky piibéh se za-
mysli nad spolec¢enskymi poméry v daleké budoucnosti. [pozn. piekl.]
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Neni ndhodou, Ze v této dobé¢ superhrdinové uchvé-
tili nasi pfedstavivost jako nikdy pfedtim. Kamkoli se
Clovék podivd, tam se stali superhrdinové a nadpfiro-
zeno Zivouci ¢dsti béznych hovort. Superhrdinové jsou
obdafeni magickymi schopnostmi, které zpochybnuji
zdkony prostoru a ¢asu a nabizeji nim obraz svéta pro-
chdzejictho proménou. Superhrdinové zkouseji hranice
energie a védomi, a tak ndim umoznuji lépe si uvédomit
sebe a své moznosti.

Proto ndm podle mého ndzoru mohou superhrdinové
skute¢né pomoci pii zdchrané planety. A predevsim se
my sami mizeme stit takovymito superhrdiny.

Na ndsledujicich strankdch se pokousim najit spoji-
tosti mezi staroddvnou moudrosti v jejich raznych po-
dobdch, jak jsem je pochopil béhem svého Zivota, a mezi
superhrdiny se svymi charakteristickymi kostymy, keef{
jsou souédsti moderni mytologie. V Batmanovi spatiu-
ji vlastnosti podobné jako u Buddhy. Na Supermanovi
Ize nepochybné najit vlastnosti boha Sivy.® Kromé toho
vak existuji obzory, ke kterym musime mifit. Nejenze
musime v desitkdch téchto postav objevit aspirace, jez
v nds uz dfimaji, ale také je musime zacit Zivit silnymi
ptisadami, jako jsou zimér, pozornost, tvofivost a ¢ino-
rodost, a to nim dovoli vytvofit novy rod superhrdind.
Takovych, ktefi jsou ve spojeni nejen se svyym moudrym
Jd, ale i se svym stinovym Jd, a ktefi maji hlubsi poro-
zuméni pro propojenost véeho kolem. Jestlize se ndm

10 Siva je jednim z nejdiilezitéjsich hinduistickych bohu. Jednou z jeho
tloh je napfiklad dloha nicitele vesmiru, ktery stvofil Brahmd a udrzo-
val Visnu. Na Zépadé byvi proto Siva vniman jako hriizostragné apo-
kalyptické bozstvo, coz z pohledu hinduismu neplati. Po celé Indii md
mnozstvi chrdmi a je mu zasvéceno dokonce nékolik hor. [pozn. piekl.]



to podafi, mizZeme v sobé objevit superhrdinu a zacit
psét novou strdnku v déjindch lidstva.

Deepak Chopra









7AKON
ROVNOVAHY

Rovnovdha je interakci mezi bytim, citénim,
myslenim a kondnim. Superbrdinové uméji
spojit tyto Ctyri zdkladni dirovné existence
i uprostied nejvétiiho shonu, chaosu a timorné
kazdodennosti, diky tomu zvlddaji kreativné
vyresit kazdy sikol, pred nimz stoji, a vytvdret
kolem sebe atmosféru sily a ldsky. Tim pddem
musi byt idedini superbrdina mistrem bojovych
umént, jez jsou ve své podstaté duchovni
disciplinou.
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