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      „Ten, kdo čte, žije s každou další knihou život navíc. Kdo nečte, má jen ten svůj.“


      Oscar Wilde

    

  


  
    
       


       


       


      Tuhle knihu i celou sérii věnuji své milované rodině!
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      SEVERNÍ KRÁLOVSTVÍ


      Ráno sprcha, ovocná snídaně, pak lezu do nano obleku a pohodlně se uvelebím v herní kapsli, vzhledem připomínající domácí solárium. Víko se s tichým zasyčením uzavře a nad hlavou se aktivuje displej. Po kontrole připojení následuje kompletní sken. Pak mě uvítá úvodní rozhraní.


      Dobrý den, zadejte své přihlašovací údaje, prosím!


      Na virtuální klávesnici naťukám uživatelské jméno a heslo, vytvořené u registrace.


      Data se ověřují, vydržte prosím! Všechno v pořádku, právě generujeme vašeho avatara. Přejete si změnit vzhled?


      Pozorně zkoumám detaily, otáčím postavu, výška 183 cm, váha 76 kg. Přiblížím hlavu, zelené oči, hnědé vlasy, všechno jako v reálu, nic měnit nebudu, abychom se při potkání hned poznali, takže odpověď zní ne. Stejně lze měnit jen obličej, účes, barvu vlasů, případně přidat, či odebrat plnovous. S pohlavím ani postavou není dovoleno experimentovat.


      Potvrďte, prosím, vaši volbu!


      Potvrzeno.


      Zadejte jméno postavy!


      William Barnes, ponechávám si své vlastní, stejně se ve hře bude zobrazovat jen William, zbytek slouží pro identifikaci. Děkujeme. Teď přečtěte následující text nejdříve vaším normálním hlasem, pak šeptem a nakonec křikem! Vyčkejte na signál, prosím!


      Doufám, že nikdo neslyší, jak tady hulákám. Také nic neměním, dle naší dohody.


      Děkujeme, nastavení bylo úspěšně dokončeno. Před přihlášením doporučujeme doplnit tekutiny a provést osobní hygienu. Před prvním vnořením do hry je důležité být ve fyzické i duševní pohodě. Veškeré nekomfortní pocity mohou zhatit, nebo dokonce přerušit tento proces. S každým dalším připojením to bude jednodušší.


      Vyberte si počáteční lokaci!


      Volím Severní království, konkrétně jeho severozápadní provincii. Každé ze čtyř známých království jich má pět, jednu menší, centrální, kolem hlavního města, pak další čtyři a pohraničí. Geografické názvy jsou tematicky přizpůsobeny středověké Evropě, ale království jsou multikulturní, aby se předešlo národnostní nevraživosti. Mapa je samozřejmě fiktivní, vytvořena tak, aby každé království mělo více méně stejnou rozlohu, počet obyvatel a zdroje. Jediný dostupný jazyk je angličtina, kvůli nějakým problémům s UI, nebo co.


      Potvrďte prosím vaši volbu!


      Potvrzeno.


      Oznámkujte své dovednosti (začátečník, mírně pokročilý, pokročilý, expert, mistr)! Pozor! Odpovězte pravdivě, jinak bude level nepřátel v přidělené lokaci převyšovat vaše schopnosti!


      1) Tesáky, meče


      2) Sekery


      3) Drtivé zbraně


      4) Tyčové zbraně


      5) Luky


      6) Kuše


      7) Sebeobrana


      8) Jízda na koni


      Nic se nemá přehánět, proto všude volím možnost expert.


      Přejete si spustit hru?


      Ano.


      Na vnitřním displeji začne startovní sekvence různých obrazců, kterou provází příjemná hudba. Jako když usínám, náhle jsem pryč. Pak najednou probuzení, a to už stojím u lesa! Cítím jeho vůni, vítr na obličeji, slyším zpěv ptáků, v dálce se ozývá klování datla, kolem bzučí hmyz a zpod stromů docela blízko, vyběhl párek srn. Zůstaly stát na mýtině u lesa a vůbec mě nespatřily. Začaly se pást, jen občas se rozhlédly po okolí, to, aby se ujistily, že jim nehrozí žádné nebezpečí. Mám štěstí, vítr věje směrem od nich, a tak si mohu vychutnávat nerušený, idylický moment. To je teda skutečně něco! Navzdory traileru jsem takovou dokonalost vůbec neočekával! Musím se doslova posadit. A jéje, to nebyl dobrý nápad, na trávě je rosa, snad mi gatě brzo vyschnou. Mezi trsy trávy se blýskají natažené pavučiny. Slunce zahájilo svou každodenní pouť a slibuje hezký den.


      Pozorně si prohlížím tělo, dlaněmi se dotýkám obličeje, promnu si oči, dokonce se zkusím kousnout do jazyku. To je naprosto neuvěřitelně dokonalé! Úplně jiné, jak všechny ty sra… doposud. Nádech, výdech, cítím i tlukot svého srdce! Hmat, čich, zkoumám motoriku těla, wau! Nakonec vytrhávám trs trávy, a jak zabořím prsty do země, za nehty se mi objeví špína, jak tohle dělají? Naštěstí mám chvíli na vydechnutí, než se mi před očima zjeví průsvitné interface.


      Vítejte v Severním království, kde dlouhá léta vládne Jeho veličenstvo, král Leopold II.! Zvolte si dráhu kupce, řemeslníka, nebo vojáka a štěstěna ať provází vaše kroky! Pamatujte, všechny vaše skutky a rozhodnutí určují další osud postavy.


      Jako poděkování za zakoupení hry vám každou minci, kterou během prvních třiceti dnů získáte, zdvojnásobíme! Přejeme příjemnou zábavu!


      Výzva týdne: dosáhněte přátelské úrovně reputace ve svém království.


      Výzva dne: dožijte se rána! Hodně štěstí!


      No, to nezní moc povzbudivě…


      Seznamte se se svým osobním rozhraním! Ovládáte ho jako dotykovou obrazovku pomocí rukou. Rozhraní můžete minimalizovat, stále bude přítomné v pravém horním rohu. Následující minuty využijte k prozkoumání všech jeho funkcí!


      Tak se do toho dejme, rozkliknu lištu, co tady mám?


      Inventář: kožený vak, chléb, dvě jablka, solnička, kožená láhev, křesadlo, tři obvazy, nůž. Měšec a v něm 50 zlatých, 10 stříbrných a 10 měděných mincí, tuto sumu bych měl obdržet každý měsíc. Oblečení, co mám na sobě, volné hnědé nohavice, spodky a lněnou košili. Jednoduché kožené boty nad kotníky. Něco jako ponožky, naštěstí, v onucích bych daleko nedošel, a kožený opasek. Je zde možnost přednastavit si různé varianty oblečení a pak se jedním kliknutím obléct.


      Rychlá volba: házím sem jídlo, obvazy, vodu, křesadlo a nůž.


      Komunikační kanál: jedna zpráva, přivítání, které už jsem četl. Dále je zde přístup do herní wikipedie, různé možnosti chatu.


      Klan: neaktivní


      Mapa: všechno zamlžené, kromě mé současné polohy. Měla by se sama aktualizovat s každou objevenou lokací.


      Společníci: neaktivní


      Nastavení: spousta zajímavých možností, od zobrazení času, přes nastavení režimu Nepřítomnost, až po ukazatel potřeb těla v reálu. Některé možnosti rovnou aktivuji, také spouštím nahrávání a stream. Volím pohled ze třetí osoby, to asi bude nejlepší, pak kouknu na své statistiky:


      
        
          
            	
              Titul a jméno postavy

            

            	
              William

            
          

        

        
          
            	
              Povolání

            

            	
              nevybráno

            
          


          
            	
              Level

            

            	
              Nešika

            
          


          
            	
              Reputace (neutrální)

            

            	
              0

            
          


          
            	
              Charizma

            

            	
              3

            
          


          
            	
              Kondice

            

            	
              výborná

            
          


          
            	
              Nosnost

            

            	
              180 kg

            
          


          
            	
              Zdraví

            

            	
              100 %

            
          

        
      


      Cože? Nešika? Co to má jako být za level? Reputace 0 neutrální, charisma 3, jak to? Aha, mám čisté oblečení, systém mě za to odměnil.


      Dobrá, čas vypršel, minimalizuji rozhraní, ale stejně nějaké ukazatele zůstaly aktivní, co to je? Hm, takže zdraví, kondici a nosnost nelze zavřít, snad si zvyknu.


      Rozhraní se znovu maximalizuje. Hele lidi, já už chci hrát!


      Nastal čas na objasnění fungování základních mechanik ve hře. Vaše postava funguje stejně jako v normálním životě, potřebujete jíst, pít, spát. Jídlo lze koupit, sbírat (lesní plody, jedlé houby), případně ulovit (zajíce, dravce, ryby a ptáky, ostatní zvěř však jenom s povolením majitele půdy). Jestli umíte jezdit na koni, nebo plavat v reálném světě, tak tady taky, všechny vaše dovednosti můžete využívat. Na tom je vlastně naše hra založena. Co se zde naopak naučíte, zvládnete i v realitě. Můžete používat všechny zbraně a štíty, které dokážete ovládat s výjimkou kuší. Ty až od pátého levelu. Od jeho výše závisí i používání zbrojí. Teď se pokuste najít vodu a jídlo!


      Dáme se do práce, nacházím se na neznámém území, takže priorita je výzbroj, s nožem toho moc nezmůžu. Při vstávání se opřu dlaní o zem a zavadím tak o kámen, který vzápětí zmizí! Co je to za čáry? Dotknu se dalšího, to samé. Zkusím větev, stejný výsledek. Pak mě konečně trkne a kouknu do inventáře. Jsou tam. Takže se zřejmě jedná o normální herní mechaniku. To je ale otravné, tímhle způsobem budu za chvíli přetížen! Hledám řešení a po chvilce v nastavení zruším automatický sběr. To už je lepší!


      Rozhlížím se kolem, nikde žádné stavení. Stojím u kraje lesa, takže svižně vykročím a vejdu do porostu, kde to začne být obtížnější. Pomalu se prodírám větvemi na méně zarostlé místo, musím se skrčit a podlézt padlý strom. Jsem u vytržení, všechno je zde tak skutečné! Nejenom vizuální stránka, ale i zvuky a vůně. I ptáci jako sojka, straka nebo strakapoud jsou občas k spatření. Koukám kolem, když mou pozornost přitáhne zvláštní tvar jednoho dubu, je vykotlaný. Podívám se dovnitř a polekaně odskočím, když proti mně vyletí sova, a ještě naštvaně zahouká. „Sakra!“ vyletí ze mě hlasitě, načež z okolních stromů vzlétne ještě víc ptáků. Jejda, já umím mluvit! Uvnitř objevím svou první odměnu: rozpadlý kožený váček s pěti měděnými mincemi.


      A co zbraň? Pohledem zkoumám okolní les, támhle, to je přesně to, co hledám. Dostatečně dlouhé a rovné kusy lísky na výrobu oštěpu. Pomocí nože nařežu pár, přibližně čtyři centimetry tlustých klacků a na jednom opracuji špičku. Ta nesmí být moc dlouhá a tenká, aby se nezlomila. Později založím oheň, na něm ji zpevním. Oštěp si nechávám v ruce, zbytek klacků putuje do inventáře.


      Gratulujeme, splnil jste nepovinný úkol a vyrobil primitivní zbraň. Odměna: dřevorubecká sekera!


      Super! To se to hned zjednoduší! Hned putuje do rychlé volby. Teď najít vodu. Snažím se našlapovat tiše, abych nevyplašil potenciální jídlo, když konečně uslyším potůček. K vodě by měla chodit zvěř, jsou tady nějaké stopy, ale kromě pár veverek, zajíců a ptáků široko daleko nic, a ty nebudu s mou primitivní zbraní nahánět.


      V potoce teče křišťálově čistá voda, vytahuji láhev a pro jistotu měním starou za čerstvou. Jeden z klacků na konci nožem naštípnu na polovic a ještě jednou, pak mezi čtyři takhle získané hroty napasuji menší kamínek a konce zastrouhám do špiček. A mám rybářský oštěp se čtyřmi hroty, což systém vzápětí ocení jako sofistikovanější nářadí, a daruje mi 5 stříbrných mincí.


      Pod nedalekým převisem se pouštím do rybaření. Pár neúspěšných pokusů, ale nakonec se mi povede ulovit několik menších pstruhů.


      Výtečně! Gratulujeme k prvnímu úlovku! Odměna: lovecký luk a toulec šípů! Objeví se zpráva, po jejich vložení do inventáře.


      Paráda!


      Jak vidíte, lov je docela obtížný úkol. K přípravě jídla potřebujete ohniště, které můžete používat k přenastavení bodu znovuzrození. Jestli potřebujete návod, podrobné informace naleznete v herní wikipedii.


      Sbírám pár kamenů a dříví, na volném prostranství pak stavím ohniště, pro jistotu podle schématu.


      Gratulujeme! Nyní ovládáte základy potřebné k přežití. Vezměte prosím na vědomí, že veškerý inventář v případě smrti hráčovy postavy může být odcizen.


      Nyní si zvolte své herní povolání. Můžete ovládat několik profesí, počet není omezen, ale jedna bude hlavní, a ta se bude objevovat ve vašich statistikách.


      Zde je to naprosto jasné, jsem kovář, což zadávám do systému a odmítám další možnosti. Dobové řemeslo nám zajistí klidné živobytí, jsem si jist, že jen málo hráčů ho ovládá.


      Gratulujeme! Zvolil jste si za svou základní profesi kovářství, a splnil tak obě hlavní mise prvního dne. Odměna: vysoké kožené boty, kápě a dvě housky. Přejete si pokračovat ve hře?


      To si piš, že jo!


      Hodně štěstí!


      Zakládám oheň a dávám péct nachytané ryby. Zatím si vyhledám informace, co mě zajímají. Nejdříve velikost inventáře a nosnost. Kde to máme, 50 slotů, do každého se vejde padesát kusů stejného druhu, například 50 ks větví. Celková nosnost záleží na kondici, ta má několik stupňů: ubohá, špatná, slabá, průměrná, dobrá, výborná, skvělá a vynikající. Základní nosnost je 30 kg, každá další úroveň jí stejný počet přidá, takže maximum je 240 kg zátěže v inventáři. Je možné být krátkodobě přetížený, ale rychlost a obratnost klesnou na minimum. Počáteční úroveň je určena systémem hned po vytvoření postavy. Zdá se, že kapsle ve spolupráci s oblekem dokážou zhodnotit stav fyzického těla. Pak už je to na hráči, kolik času věnuje aktivnímu přístupu ve hře, cvičení, práci, boji, za vše získává body. Takže tři dny nic nedělání a kondice klesne. Taky má na ni vliv hlad a žízeň. Postava má své vlastní sloty pro oblečení, zbroj a zbraně. Je zde možnost přednastavit si kompletní kostýmy, včetně zbraní anebo nástrojů, například jeden na boj, druhý pracovní, další pro všední použití, takže se dají snadno měnit jedním kliknutím, bez potřeby je vyndávat z inventáře. Na to bych si lehce zvykl i v reálu. Kontrola pstruhů, ještě jim dám chvilku, takže pokračuji v hledání odpovědí.


      Vypadá to tak, že nejdůležitější bude získat co nejvíc bodů reputace, bez ní není šance získat dobře placenou práci, nebo dosáhnout lepších cen u obchodníků. Taky od ní závisí přístup k úkolům. Dále charisma. Oblečení, čistota, postavení, tituly, vše přidává body, maximum je 100. Opět platí čím vyšší hodnota tím líp. Měšťan s třiceti body se bude jinak chovat k sedlákovi s deseti a jinak ke šlechtici s padesáti.


      Co bod znovuzrození? Potřebuji postel, nebo něco na spaní, co se dá vložit do inventáře a pak se umístěním na zem aktivuje. Další možností je stavba přístřešku na spaní nebo ohniště. Takhle po smrti získám možnost výběru místa znovuzrození, buď na pevném místě v posteli, nebo v dočasném táboře u ohniště, na dece, či kožešině.


      A už cítím, že je jídlo hotové. Jedna ryba s houskou utiší můj herní hlad, další zajímavý zážitek, ale jídlo opravdu chutná stejně jako ve skutečnosti. U potravin je vidět i doba výdrže, chléb a housky pět dní, jablka měsíc. Datum ve hře se shoduje s reálným, takže je pátek, sedmého března, jen o pár století dřív. Dám tomu ještě hodinu, než se odpojím.


      Podél potoka se během pár minut dostávám k menšímu jezírku, kde v rákosí kolem něj hnízdí spousta vodního ptactva, takže rovnou zkouším svou odměnu, lovecký luk se silou nátahu 30 lb. Chvíli trvá, než si zvyknu na tak slabý nátah, nakonec se mi ale povede ulovit tucet kachen a hus, i když mě to stojí šest šípů. Naštěstí stačí mít v inventáři nůž a přiložit jej k úlovku. Pak přesunout kořist do inventáře, v tomhle případě maso a peří, oboje se mi určitě bude hodit. Opět mě překvapí detaily jako lekníny na hladině jezírka, spadlý vyschlý strom, měchem obrostlé kameny u vody a hmyz, neuvěřitelné množství! Taky se nedobrovolně vykoupu, na vině je kořen, o který jsem zakopl a po hlavě tak vletěl do nečekaně hluboké vody jezírka, díky slunečnímu počasí, navzdory začínajícímu jaru docela teplé. Nakonec to není tak špatné, udělat pár temp a osvěžit se.


      Slunce svítí, snad brzy oschnu. Střídám chůzi s klusem, a házím vyrobeným oštěpem po různých terčích, doufaje ve zlepšení kondice, zatím mi ji systém ohodnotil jako výbornou. Ty jo, to bude asi tou pizzou včera, vždyť jsem ve formě jako vrcholový sportovec! I když je pravda, že poslední týden nebylo moc času na pravidelnou fyzickou aktivitu.


      Gratulujeme, prokázal jste pokročilé ovládání lukostřelby! Získán úspěch Lučištník! Odměna: můžete se účastnit lukostřeleckých turnajů.


      Zajímavé. No nic, je už téměř devět, v interface poblikává oznámení o potřebách mého skutečného těla, takže mačkám log out, nerad bych se hned první den po…


      Stejně jako u přihlášení najednou se vzbudím a na vnitřním displeji se objeví: Proběhlo úspěšné odhlášení, nyní můžete opustit kapsli! S lehkým zvukem se víko zvedlo, pomalu se posadím a vstanu. Můj pokoj, tělo, všechno v pořádku, jsem zpět. Nemůžu se honem vzpamatovat, byl to sen, realita, nebo si to jen hráli s mojí myslí? Neskutečné! Je to prostě paráda! Pak se ozvou naléhavé potřeby těla, což mě přinutí začít jednat.


      Zrovna vycházím z koupelny, když se rozletí dveře a do pokoje vběhne malé tornádo! 170 cm energie a síly středověké lučištnice. Zrzavé vlasy rámují souměrný obličej s očima neidentifikovatelné barvy. Alespoň pro mě. Na bradě nepatrná jizvička, památka na kolo.


      „Brácho, to bylo super!“ hodí s sebou na postel. „Stala se z tebe hvězda!“


      „Nepřeháněj! Co na to říkáš?“


      „Vypadá to jako skutečný svět! Nemůžu se dočkat!“


      „A to teprve uvidíš a pocítíš, je to tam neskutečné!“


      „Takže sis to rozmyslel s prodejem kapsle? Cha! Millie to tušila, mám tě pozdravovat, že se těší, jak společně dobudeme království! Už hraje, já začnu za chvíli, drž nám pěsti! A běž jíst, máma se tě už nemůže dočkat!“

    

  


  
    
       


      ZPÁTKY V KAPSLI


      Lehká svačina zmizí během chvilky, a já celý nadšený mažu honem do kapsle.


      Dívky už hrají, zbývá založit klan. Název stejný jako máme v reálu, Bojovníci svatého Jiří (BSJ), a rovnou posílám pozvánky ségře i přítelkyni.


      Klasický zvuk padajících stromů mě přivábí ke dřevorubeckému táboru. Opatrně se blížím, ale nevidím nic podezřelého, vše vypadá být v pohodě. Je na čase se pokusit vylepšit reputaci.


      „Co tady pohledáváš?“ vyletí na mě předák. „Snad nepytlačíš?“


      No to nám to hezky začíná! Aby ne, reputace na nule, píší sice, že je neutrální, ale já bych ji rovnou nazval mizivou. Charisma nízké, taky mé oblečení není zrovna reprezentativní…


      „Pozdrav Pán Bůh! Nejsem pytlák, luk mám na obranu!“


      „Tak na obranu, říkáš,“ zamyslí se předák, „umíš s ním zacházet?“


      „Docela jo, proč se ptáš?“


      „Maso!“ když spatří můj nechápavý výraz, pokračuje: „Kolem pobíhá spousta zajíců, ale my nedokážeme ani jednoho trefit. Zbývá nám už jen trochu zásob, takže muži se za chvíli vzbouří. Nabízím ti měďák za jednoho ušáka!“


      „Rád pomůžu, ale možná nepohrdnete ani kachním či husím masem?“ Nabízím jim svůj předešlý úlovek.


      „Bereme všechno! Kolik za to chceš?“


      „To je dobrý, lidi by si měli pomáhat.“ Těch pár drobných mě nevytrhne…


      „To nejde, počkej tady, něco pro tebe mám!“ Odběhne do své polozemnice a přinese prošívanici. Pak ztiší hlas a přidá varování: „Dávej pozor, v okolí se to hemží lapky, někde tu mají tábor. Nás nechávají na pokoji, nic cenného nemáme, ale kdyby tě považovali za zvěda…“


      Lapkové? To vypadá jako úkol, nebo minimálně výzva! Musím se po nich poohlédnout!


      „Kde najdu nejbližší vesnici?“


      Popíší mi cestu, přátelsky se rozloučíme, a zatímco se vrací ke své práci, já se vydávám prozkoumat tábor, byl by v tom čert, abych něco nenašel. Pár minut se má snaha vyplácí, v upadlém ptačím hnízdě na mě čekal hezký stříbrný prsten jako odměna za objevení nové lokace. Systém mi zvedl reputaci o tři body, supr! Prohlížím si prošívanici, své nejlepší časy už má za sebou, ale zase líp než rezavým hřebíkem do oka. Předák měl pravdu, na pasece pobíhá spousta ušáků a vůbec nemají strach. Až když jich tucet ubyde, ostatní se před genocidou schovají. Nevadí, kromě masa jsem získal i tucet kůží.


      Když si však chci přidat prošívanici do slotu oblečení, nepříjemně mě překvapí systémová zpráva: Nedostatečný level postavy!


      Jak to mám sakra hrát!


      Zamířím směrem, který popsali dřevorubci, opírám se o oštěp a vesele si hvízdám do kroku. Chyba!


      „Kohopak to tu máme?“ vyskočí z houští lapka! Na rozdíl ode mě pořádně vybaven. „Tak co? Neumíš mluvit? Naval prachy a všechno cenné, co u sebe máš!“ pohrává si s tesákem, ale já už se stihl vzpamatovat a  rychle pár kroků couvnu.


      „Drž se dál!“ vyhrknu varování, ale lupič se jen zachechtá a vykročí ke mně. Zaútočím oštěpem, je to má jediná výhoda, delší dosah, ale on uhne stranou a sekne po mně seshora. Odblokuji ránu úderem, ale dostal se moc blízko, takže hrot kopí je až za jeho ramenem. Nevadí, rychle mu na něj silně přitisknu ratiště a pár kroky jej odtlačím zpátky. Jelikož nechce upadnout, couvá, já náhle zastavím a to už jej mám před hrotem. Bez okolků bodám do obličeje. Mám štěstí a on smůlu, trefuji se přímo do levého oka! S výkřikem pouští tesák a já ještě víc přitlačím.


      Už chcípni, ty zatracená zombie! Naštěstí poslechne, a já se chystám vydechnout, když v tom mě do paže trefí šíp!


      „Au!“ jasně, že jich je víc!


      Pustím zbraň a rychle se potácím k nejbližšímu stromu, stihnu to jen tak tak, druhý šíp se zaboří do kmene! Celý rozklepaný se opatrně prohlížím. Zdraví mi pomalu klesá a objeví se varování, prý krvácím! Co s tím? Mám přece obvazy! Plácnu se po čele. Rychle ulomím šíp a s posledními zbytky vědomí jej vytrhnu z prostřelené paže. Ještě že jsem to provedl rychle! Jinak bych asi bolestí omdlel! Klikám na obvaz v rychlé volbě, ten automaticky mizí a má paže je ošetřená. Krvácení se sice zastavilo, ale mé zdraví je poloviční! Prasknutí větve mě upozorní na číhajícího lapku. Beru do ruky luk a přemýšlím, co dál. Jestli mě ještě jednou trefí… Zvednu kámen a hodím jej na opačnou stranu. Lapka se nechá nachytat a pohne se za zvukem. Díky UI! Už jej vidím! Dostal se přede mě a obezřetně postupuje do lesa. Skvělé! Tak teď ti to vrátím i s úroky! Bez výčitek zamířím na jeho nohu a modlím se, aby šíp prošel. Teď by se mi hodily průrazné šípy, lovecké mají široké hroty, takže s tímhle slabým lukem nemá smysl riskovat střelbu přes kroužkovou košili. Pod ní má ještě prošívanici, jenom bych ho naštval, a ztratil tak svou výhodu. Povede se a lapka padá k zemi s prostřeleným lýtkem! Bolest ve zraněném ramenu mi nedovolí dál střílet, proto rychle vybíhám na cestu a beru ze země tesák mrtvého. Přibíhám k protivníkovi, ale mezitím se vzpamatuje a staví se mi s mečem v ruce! Oba jsme ranění, takže šance jsou padesát na padesát. Následuje vzájemné oťukávání, pak přejdu do útočného komba, to znamená nacvičené eskalace úderů. Sek na hlavu zprava vykryje, kontrasek zleva taky, překvapivé překlopení hrotu na stejné straně ve snaze zasáhnout hlavu opět kryje vysokým blokem, kdy zvedne tesák nad hlavu vodorovně se zemí. Touhle akcí si odkryje tělo, jílcem zasahuji krk a silným sekem přes břicho ho přinutím k předklonu. S přivřenýma očima přistupuji k finálni eliminaci sekem na odkrytý zátylek.


      Panebože! Já někoho zabil! To bylo jako doopravdy, cítím se fakt špatně! Sedám si k mrtvému a nevím, co dělat. Jeho výstroj by se mi hodila, ale štítím se jí dotknout, jak je zakrvácená. To mám jako vážně vysvlíkat mrtvoly? Opatrně natáhnu ruku, abych jej obrátil, když systém otevře jeho inventář a nabídne mi přesunout kořist k sobě. To už je lepší, tak co tady máme? Hauberk (drátěná košile), prošívanici, kožené rukavice, stříbrný prsten, obvazy, dýku. Pak potraviny, no nevím, snad nedostanu žloutenku… Chleba, sýr, vak s vínem, cibuli. 47 zlatých a co ty nohavice? Raději ne, i když, snad je budu moci prodat, OK, beru. Železný klobouk, toulec průbojných šípů a lapka zůstane jen ve spodcích a košili. Boty jsem mu nechal, stejně jsou zničené. Ze země ještě zvednu luk, je o polovinu silnější od mého současného. Jeho kolega mi přispěl téměř stejnou mincí, neměl luk, zato o několik šperků více.


      Gratulujeme, získal jste nový level-Snaživec! Požadavky: základy ovládání luku a libovolné kontaktní zbraně (tesáku). Odemčena vlastnost Sláva! Odměna: odemčeno používání prošívané zbroje, +1 sláva.


      Gratulujeme, získal jste nový level-Rekrut! Požadavky: pokročilé ovládání luku a libovolné kontaktní zbraně (tesáku). Odměna: odemčeno používání kožené zbroje, +3 sláva.


      Blahopřejeme! Přežil jste první střet s lapkami! Cesty jsou díky vám o něco bezpečnější. Odměna: +5 reputace, +2 sláva, 100 zlatých, kořist.


      Co přežil, hlavně jsem o nic nepřišel, vydělal a získal dva levely!


      Po pár minutách celý rozklepaný vybíhám z lesa a přede mnou se otevře výhled do krajiny. V dálce leží vesnice, ke které vede docela rušná cesta, na ní pár povozů a pěších poutníků. V kopci nad ní majestátni hrad, odtud vypadá vskutku moc hezky. Následuje kontrola oblečení, s mou reputací by si mě ozbrojeného asi spletli s lapkou, takže odkládám zbraně, převlíkám se do tuniky a nasazuji image neškodného vesničana. Opráším šat i boty, čistota je pro charisma důležitá, a vykročím ke vsi.


      „Z cesty!“ ozve se zapráskání biče a kolem mě se prožene vůz.


      „Nenašlo by se místo pro unaveného pocestného?“ stihnu vykřiknout, ale kočímu ani nestojím za pohled. Nenechávám se znechutit a vykračuji svižně dál. Za další zatáčkou už je vůz mimo cestu. Všechen náklad se rozsypal po okolí, jedná se hlavně o zeleninu a pytle s obilím. V duchu se musím smát, ale pak zamířím na pomoc. Kočí mě chce zlostně okřiknout, když však spatří, jak nesu jeden pytel a kladu jej na vůz, jen cosi zavrčí. Po deseti minutách usilovné práce je vše na svém místě. Opráším si šat a chystám se pokračovat v cestě.


      Blahopřejeme, překonal jste svou pýchu a pomohl v nouzi někomu, kdo se k vám nezachoval hezky. Odměna: dva body reputace.


      „Počkej, cizinče, já, hm, hm, děkuji za pomoc!“


      „Není zač, jmenuji se William. Co je to za vesnici?“


      „Wilcott, tak ji nazývají místní. Já jsem Michael, vlastním usedlost pár minut cesty na západ. Omlouvám se za svou bezohlednou jízdu, pohádal jsem se se ženou… Naskoč si, svezu tě!“


      „Nic se neděje. Máte ve vsi mečíře?“


      „Jen obyčejnou kovárnu, ale nějaká práce se tam určitě najde, jen nepočítej, že bude hned dobře placená. Lidé jsou zde k cizincům podezřívaví, hemží se to tady lapkama. Možná časem, až se ukáže, jestli si zasloužíš jejich důvěru.“ Nějak předpokládá, že hledám práci. Nechci se zdržovat a rovnou zamířím ke kupci.


      V obchodě mě však čeká zklamání, obchodník nemá zájem o kroužkovou košili, ani zbraně, kromě luku. Tak jen prodám maso a kůže ze zajíců, oblečení získané z lapků a potraviny. Kupuji si další šípy, kromě loveckých i toulec průbojných. S bonusem jsem vydělal 80 zlatých.


      „Vidím, že jsi zraněný! Navštiv lázně, tam ti pomohou. Když budeš v pořádku, koupím vše, co ulovíš,“ nabídne mi majitel krámu.


      „V tom případě se určitě uvidíme! Zatím sbohem!“


      U potoku skutečně stojí pár stanů s káděmi, kde mi místní lazebnice prodají tři lektvary zdraví. Každý z nich doplní 25 %, takže mi jeden zůstane. Rád bych jich měl víc, ale prodali mi všechny. Taky stály 9 zlatých!


      Teď najít kováře, ale to stačí jít za zvukem kladiva…


      „Pán Bůh dej dobrý den, kováři!“


      „I tobě, cizinče. Co tě přivádí?“


      „Obchod.“


      „Tak to jsi tady správně, pojď se podívat na mou nabídku!“


      Bastard, konečně! Ale tupý až hrůza. Kováři neujde mé nadšení a spokojeně se usměje v předtuše dobrého výdělku.


      „Škoda,“ pronáším zklamaně a obrátím se k odchodu. Na mě si nepřijdeš…


      „Počkej přece! Co hledáš?“


      „Dobrý meč, ale tenhle tady, to je bída. Ten, kdo jej brousil, by zasloužil po rukou.“


      „No, já nejsem mečíř, ale jestli to zvládneš líp, udělám ti dobrou cenu! Tak co?“


      Beze slova se posadím ke šlapací brusce. Naštěstí vím, jak s ní zacházet. Opatrně spravuji ostří z obou stran, pak jej leštím jemnějším ručním brouskem. Kovář mě pozorně sleduje, a když skončím, uznale pokývá hlavou.


      „Máš to v rukou, nechám ti jej za 50 zlatých!“


      „Nechci mě rozesmát, kováři, tenhle kousek není hoden víc než třicet!“


      „Třicet? Ha! Čtyřicet pět, níž nejdu!“


      „Třicet pět, a to jen jako kovář kováři!“


      „Čtyřicet! Počkej, říkal jsi kovář kováři? Tak víš co, jestli mluvíš pravdu, pomoz mi! Odpoledne mám okout pánova koně, ale on je učiněný ďábel, já se jej bojím. Pak ti meč nechám za třicet, co říkáš?“


      „Platí!“


      „Dobrá, ale nejdřív se předveď, ať si neudělám ostudu!“


      Házím na sebe zástěru, rukavice a beru kladivo.


      Přejete si zvolit místního kováře za svého učitele? Poplatek 10 zlatých. Nebo můžete využít své skutečné znalosti, místo výuky.


      No to je paráda! Nemusím se učit, ale rovnou vyrábět vše, co umím! Jasně, že volím tuto možnost, doufám, že hra bude skutečně posuzovat mé schopnosti a nechá mě dělat věci po svém. Systém mi automaticky přiděluje status učně.


      Zpočátku dělám buchar, kovář udává tempo a já mlátím velkým kladivem, kde je potřeba, pak mi uvolní kovadlinu a pozorně mě sleduje. Zkouším postupně základní techniky, pěchování, vytahování, ohýbání, a nakonec ostření a hrocení. Je to fajn pocit, opět stát u výhně. Všechno v pohodě zvládnu, a tak se kovář spokojeně usmívá.


      „Nelhal jsi, koně přivedou za hodinu, zatím máš volno!“


      Po odhlášení mrknu na komentáře v klanu Žoldáků. Všichni jsou překvapeni, hlavně oceňují děj, který je jako ve skutečném životě, ne jenom postávající NPC a nudné úkoly bez fantazie. Nadšení, to je ten správný výraz. Na oficiálním fóru hry to už je horší, ale to se dalo očekávat. Žádné rychlé postupy pro hráče, navyklé na bláznivé závody hned po spuštění hry. Našlo se i mnoho takových, kteří přeháněli u hodnocení svých bojových schopností a následně tvrdě narazili, když brzy umřeli. Holky jsou zalezlé v kapslích…


      Chvíli ještě studuji řemeslné úrovně. Po učni následuje tovaryš, pak mistr, u některých povolání je pak potřeba zvolit specializaci, v mém případě mečíře. Ten už může zaměstnávat tovaryše a dva pomocníky. Na tuto úroveň se musím dostat, tím si zabezpečím stálý příjem. Zboží je možné za poloviční cenu prodávat NPC obchodníkům, nebo přímo hráčům. Po chutném obědě se vracím do hry.
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      „Jdeš právě včas!“


      Zírám na vraníka s bílou lysinou. Destrier (válečný kůň), opravdu má v těle ďábla, ale já se koní ani psů nebojím.


      Sluha, který jej přivedl, na něj nestačil, ten to vycítil a začal se vzpínat a ohánět kopyty. Přiskočím právě včas, pevnou rukou chytím ohlávku, tichým, klidným hlasem mu šeptám konejšivá slova a hladím ho po krku. Když se přestane vzpínat, vytáhnu jablko, nachystané jako svačinu, a to už je celý můj. Schroupe ho a zafrká mi spokojeně do ucha. Pomalu mu zvednu nohy a prohlídnu kopyta, abych zjistil, jaké podkovy potřebuji, pak se nechá uvázat ke sloupku. Takže potřebuji podkováky, vybrat správnou velikost podkov a nachystat nástroje.


      Po sejmutí staré podkovy upravím chodidlo i střelku, a odštípnu kleštěmi rohovou stěnu. Pak ho za pomoci rašple brousím, aby podkova přesně sednula. Hra mi to ulehčí a nemusím podkovy upravovat, za což v duchu poděkuji programátorům. Když je nesu, kůň znervózní, a tak se rozhodnu je nenahřívat. Po zatlučení podkováků, které se dávají šikmo přes kraj kopyta, vylezlé špičky odstříhám a zbytky zahnu do protisměru zatloukání, aby se podkova neuvolnila. Když skončím, kůň, který mě při práci neustále sledoval otáčením hlavy, spokojeně zaržá a pak mi strčí hlavu pod rameno.


      „Ty bys chtěl další jablíčko, že?“


      „Jenom mi ho nerozmazli,“ řekne chladně šlechtic, který se mezitím potichu přiblížil. „Jak jsi věděl, že nemá rád pálení kopyt?“


      „Urozený pane!“ uctivě jej úklonou pozdravím. „Všiml jsem si, jak znervózněl a neustále větřil, jestli neucítí spáleninu.“


      Jen zavrčí, vyšvihne se do sedla a bezohledně zasedí zvířeti ostruhy! Nesnáším lidi, co se takhle chovají ke zvířatům! Jo, já vím, že je to jen program, ale hnul mi žlučí. Kouknu na kováře, ale ten jen vystrašeně pokroutí hlavou. Zjevně je to skvělý a oblíbený pán.


      K vašemu klanu se připojily dvě nové hráčky!


      „Jestli máš čas, Williame, mám hodně práce, můžeš mi pomoci?“ požádá kovář, a tak celý zbytek odpoledne pracuji u kovadliny, kde vyrábím kování na truhlici a zámek s klíčem. Po jednoduché svačině složené z chleba, sýra a mléka, ještě kování osadíme na hezkou truhlici.


      Po večeři a živém rozhovoru se ségrou ještě rychle volám Millie. „Ahoj, tak jak to jde?“


      „Wille, ta hra je naprosto dokonalá! Nemůžu moc dlouho mluvit, potřebuji se rychle vrátit! Zatím pá, nemůžu se dočkat, kdy se konečně uvidíme!“


      „Ahoj,“ to jsme si pokecali! Klasický monolog ženy s chlapem.
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      Nakonec se ještě vracím do hry prozkoumat vesnici. Pomalu procházím po návsi. Maličký kostelík, fara a hostinec dominují středu vesnice, kolem pak osmnáct dalších usedlostí. Převážně dřevěnic s doškovou či slaměnou střechou. Jen kovárna a kupcův dům je postavený z kamene. Všude pobíhají prasata a drůbež. Za vesnicí se pasou krávy, ale trávy je teď časně z jara poskrovnu. Kolem vsi leží několik dalších farem. Nakonec zapadnu do hostince, vyzkoušet místní kuchyň, nechci se pořád ládovat jen chlebem.


      „Co si dáš, kovářskej?“ přitočí se ke mně švarná šenkýřka. Mladičká holka jako lusk se smutným úsměvem a modřinami na rukou.


      „Jaká je nabídka?“


      „Hustá zelná polévka, pečené kuře, kaše, sýr, víno, pivní polévka, klobásy, jehněcí maso…“ vypočítavá.


      „Polévku, pak uvidím.“


      Je opravdu výborná, programátoři vědí, jak zaútočit na chuťové buňky hráčů, to se musí nechat. Přikusuji čerstvou housku a nechám se zlákat i sladkou plackou. Nakonec zkusím pivní polévku, fuj, to je teda hnus, snad se tady nepo…!


      Náhle se rozlétnou dveře a dovnitř vejde hlučný párek mužů. Nálada v místnosti citelně opadla, mladičká dívka se snaží nenápadně zmizet, ale nepovede se jí to. Starší z dvojice křiklounů ji chytne a násilím posadí na svá kolena. Dívka zápasí, no není ji to nic platné. Rozhlédnu se kolem, všichni zachmuřeně hledí do stolů, ale nikdo z hostů se nepostaví na její obranu.


      „Pusť ji!“ slyším se říkat. Odhodlaně vstanu a přicházím blíž.


      „Cos to říkal?“ nevěřícně na mě pohlédne pobuda. Já ale vnímám jen naději, která se rozhořela v očích dívky.


      „Slyšel jsi dobře! Pusť ji! Hned!“


      „No tak jo! Se nečerti!“ Poplácá ji a dovolí jí odejít.


      „Díky,“ šepne, a je pryč.


      Přistoupím k hostinskému, abych se vyrovnal, když mě varuje úlek v jeho očích. Ta kryse na mě zaútočila sezadu bez varování! Jen taktak se vyhnu bodnutí dýkou, které by mě poslalo na onen svět!


      „Tak ty takhle? Na dívku si troufneš, ale postavit se mi v rovném boji, to ne, zbabělče!“ Honem beru do rukou dýku získanou od lapků a pozorně sleduji, co udělá. Je rychlý, to se musí nechat. Dýka byla ve středověku velmi důležitá a často používaná zbraň. Byla poměrně dlouhá a nepoužívala se jen k bodání, ale i k různým jiným technikám. Právě ty chci použít, nepřijde mi správné své protivníky zabít, to by asi pořádně zamávalo s mou reputací, proto použiju páky k odzbrojení a zneškodnění. Nejdříve ale snížím morálku svého soupeře úhyby, před jeho snahou mě zasáhnout. Pak překvapivě zablokuji předloktím jeho útok, dostanu se čepelí za jeho zápěstí a s pomocí druhé ruky jej plynulým pohybem přinutím pákou k předklonu. Pak jej levou rukou uchopím za vlasy a surově trhnu hlavu nahoru. Následuje přiložení dýky ke krku a po tiché výzvě padá jeho zbraň na podlahu.


      „Rozluč se se životem, hrdino!“ přitlačím na krk a jemně říznu.


      „Ušetři mě, prosím!“


      „Proč bych to dělal?“ pravím zamyšleně. „Možná, když se omluvíš naši šenkýřce a zaplatíš ji odškodné. Ty modřiny má taky od tebe?“


      Pohledem zabloudí ke svému partnerovi, který na mě nenávistně hledí.


      „Dobrá, zaplatíš ji odškodné a už se tady nikdy neukážeš, je to jasné! Ale abys z toho nevyšel tak lehce…“ zlomím mu rukojetí nos. „Teď polož peníze na stůl a mazej odsud!“


      Rychle hodí váček s penězy hostinskému a vybíhá ven.


      „Kampak, mladej?“ zastavím jeho mladšího kumpána. „Ty zaplatíš za ty modřiny!“


      „Nemám čím, bratr měl všechny naše peníze!“


      „Tak jsem to nemyslel, potřebuji dvě hole!“ obracím se na hospodského, ale předběhne jej dívka a podává mi dvě sukovice.


      „Ven! A nezkoušej utíct, jinak dojde na můj luk!“


      Před hospodou už je narváno, zprávy se tady šíří rychle. Hodím mu jednu hůl a zkusmo zaútočím. Rychlý kryt a výpad mi potvrdí, že nejde o žádného zelenáče. To mi odlehlo, nechci tady mlátit někoho, kdo se neumí bránit.


      „Udělal jsi chybu! Teď ti to spočítám i za bratra!“


      „Tak se ukaž!“


      O pár minut později má pohmožděných, nebo možná i zlomených pár prstů na obou rukách. Nechávám ho jít, vesničani na mě nevěřícně koukají. Tak snad nepříjdu o moc bodů reputace.


      Odcházím chudší o tři stříbrňáky, ale bohatší o gurmánský zážitek. Na nabídku noclehu jen zavrtím hlavou, nechci tady zůstat přes noc, dnes toho bylo až až. Venku se prostě odhlásím a opustím tenhle parádní svět. Vana a horká koupel čekají…


      Splněn quest Gentleman! Odměna +10 reputace, +50 místní reputace.


      Ještě že tak!
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      Povedlo se vám přežít prvních 24 hodin! Odměna: 5x obvaz.


      Dnešní výzva: získejte 5 bodů reputace.


      Od rána pokračuji v práci v kovárně, vesničani na mě nazanevřeli. V poledne mě překvapí další systémová zpráva:


      Blahopřejeme k postupu na kovářského tovaryše! Odměna: +10 reputace, +10 charisma. Od téhle chvíle můžete zaměstnávat pomocníka. Zvolte si specializaci, prosím!


      To teda šlo rychle! Vybírám si mečíře, tím jsem i v reálu.


      Na potvrzení kvalifikace musíte složit zkoušku u Mistra mečíře!


      Hm, tak jo! Nejdřív ho ale musím najít.


      Vaše reputace u kováře Jacoba dosáhla maximální úrovně. Získal jste přístup k prémiovému zboží.


      A to je zase co?


      „Jacobe? Můžu se ještě podívat na tvou nabídku?“


      „Beze všeho, Williame.“


      Okovaný štít! Následuje další veselé smlouvání, ale kovář je v dobré náladě, i má reputace u něj asi udělala své, neboť mi jej nechává za deset zlatých. Ještě pořádný luk, hrad, princeznu a půl království…


      Nabízím mu svou kořist, úplně jsem na to prve zapomněl, ale kovář má jen málo hotových peněz, takže se musím spokojit s nižším výdělkem. Ale s bonusem to tak nebolí, alespoň jsem se zbavil zátěže.


      „Rád bych koupil koně, Jacobe. Můžeš mi poradit?“


      „Nejbližší koňský handlíř je ve vedlejší vesnici, je to tak hodinka lesem. V pondělí tam pojedu okovat pár koní, můžeš mě doprovodít.“


      Konečně se dostávám ke cvičení s jeden a půl ručním mečem. Zatím mi postačí, ale jen, co to půjde, ukuji si svůj vlastní. U cvičení sestavy si povšimnu, že mě Jacob pozorně sleduje.


      „Poslouchej, Wille. Zítra se na hradě koná turnaj pro neurozené bojovníky. Když tě tak vidím, asi nejsi žádný začátečník.“


      To mě zaujalo. „Řekni mi víc!“


      „No většinou se tam sejde takových osm až deset chlapů. Bojují s různými zbraněmi a vítěz získá kromě peněz i zajímavou odměnu. Zápisné je 10 zlatých, ale ty určitě máš. Dnes tu máme, jako každou sobotu turnaj v lukostřelbě, odměna je však menší.“


      „Kdy začíná?“
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      Stihnu se u rychtáře přihlásit. 2 zlatky opravdu nejsou moc, ale pro zdejší lidi jde pravděpodobně o týdenní úspory. Možná i proto jsou soutěžící převážně vojáci a lovci. Vypadá to, že konkurence bude dost tvrdá.


      Vážený hráči! Účastníte se turnaje. Před začátkem každého kola si můžete vsadit na svůj úspěch. Maximální hodnota sázky je 100 zlatých. Přejete si vsadit?


      Jasně, snad postoupím!


      Zatroubení rohu odstartuje první, kvalifikační kolo. Je potřeba nastřílet 18 bodů z 21 možných. Vzdálenost nějakých 15 metrů. Je zde celkem 30 přihlášených, takže to vychází na tři první kola, terčovnic je deset. Já jsem až ve třetí vlně, takže zatím se připájím k obecenstvu. Z první skupiny postoupili čtyři, ze druhé tři a konečně přichází na řadu ta moje. Mezitím jsem se trocha upokojil, místní NPC na mě nepůsobí tak jako živí lidé, a hráč tady kromě mě zatím žádný není.


      Navzdory tomu první šíp zasáhne jen okraj terče. Hluboce se nadechnu a přinutím se vyčistit hlavu. Zen. Dalších šest šípů skončilo ve středu, ale bylo to jen tak tak. Kdybych ztratil další bod, už bych nepostoupil! Teda, tady je snad každý druhý Robin Hood! Ale vydělal jsem díky bonusu 200 zlatých, takže bez obav opět vsázím.


      Po pauze nastoupí deset postupujících. Pomocníci zatím posunuli terčovnice o pár metrů dál. V téhle sérii opět ztrácím dva body, ale stačí to na postup mezi pět nejlepších. Terče se opět posunou, diváci úplně ztichnou.


      Další sázka. 20/21, jsem spokojen a postupuji dál společně s dobře oblečeným lovcem a nějakým vojákem. K mému překvapení pomocníci odnášejí terčovnice a natáhnou mezi dva sloupy lano. Na něj pověsili vycpaný pytel, a ten pak pustili z vyšší strany, aby vyzkoušeli pohyblivost. Pozorně je sleduji, vypadá to na tři vteřiny, než dorazí na druhou stranu. Rozhodčí vysvětluje pravidla a opravdu, kdo terč zasáhne víckrát během pohybu, zvítězí.


      Losujeme, půjdu druhý. To je fajn, můžu něco odkoukat od prvního soupeře.


      Diváci ani nedutají, když lovec bleskurychle vypouští šíp za šípem.


      Naštěstí jen dva zásahy.


      No, čas na pána Andersena, jsem jeho velký fanoušek a odmala se věnuji rychlé lukostřelbě. Otci se to nelíbilo, ale když viděl výsledky, nechal to tak.


      Na rozdíl od lovce si beru pět šípů a držím je v levé ruce společně s lukem. U téhle metody jako pravák přikládám šíp z levé strany a přední rukou natahuji luk. Tím ušetřím spustu času, chce to ale hodně tréninku. Má ségra je s lukem lepší, má to po tátovi, ale používá u rychlopalby jiný typ úchopu a šípy si bere z toulcu na zádech. Taky si volím nejslabší luk, bude to jednodušší. Kývnu, že jsem připraven a první šíp je ve vzduchu! Než se zabodne do vaku, už letí další, čtyřikrát trefa, jednou vedle! Diváci bouří!


      A na řadě je poslední soupeř, voják, který mě k mému úžasu napodobí, ale povedou se mu jen tři zásahy ze čtyř ran!


      O chlup, ale jsem vítězem. Rychtář mi odevzdává cenu za hlasitého aplausu přihlížejících. Dalších sto, respektive dvě stě zlatých.


      Blahopřejeme! Zvítězil jste v lukostřelecké soutěži. Získán titul Mistr lukostřelec! Odměna: +10 sláva, +5 charizma, 100 zlatých, 60lb luk.


      Panečku ten luk mě fakt potěšil! Konečně využiji i ty průrazné šípy. S lapky to bylo vyloženě o štěstí, ale teď to už bude jiná! Rovnou ho testuji, rozdíl v nátahu je pořádně znát, ale já v reálu používám ještě silnější, takže bez problémů.


      Vesničani v hospodě mě uvítají řevem, to bude asi tím zlepšeným charisma! Tak jo: „První runda je na mě!“ Páni, tolik fanoušku co jsem získal…


      Splněn quest socializace! Odměna: +10 reputace, +50 místní reputace.


      Dokončená výzva dne. Odměna: 2x lektvar zdraví.


      Blahopřejeme! Úspěšně jste dokončil výzvu týdne a získal přátelskou úroveň reputace v Severním království. Odměna: o 5 % lepší ceny

    

  



 

NEDĚLE

„Co máš dneska v plánu, bratříčku?

„Dopoledne lov, pak oběd a turnaj. Co vy?“

„Taky tak nějak, hlavně nám neudělej ostudu!“ škádlí mě. „Pak se vydáme za tebou, naštěstí nejsme od sebe s Millie daleko.“
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Dnešní výzva: zvítězte v turnaji!

Ještě, že jsem se přinutil do lesa jít. Jinak si rád v neděli pospím. Lov zajíců mě po chvilce omrzel, a tak, když se objevila liška, hned jsem se po ní vydal. Bezúspěšně, ale její pronásledování mě přivedlo k pytlácké skrýši! Naštěstí opuštěné, a tak ji rychle prohledávám. Pár srnčích kůží, pár zaječích, trochu sušeného masa a ovoce. Dále kápě, pobíjená kožená vesta a zásobu šípů! Jo! Srnčí kůže tady nechám, nerad bych byl obviněn z pytláctví, ale zbytek považuji za svou oprávněnou kořist.

Teď rychle prodat úlovek a kůže, pak lehký oběd v taverně, odhlášení a relax s Ringem, mým šestiletým bíglem.
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„Turnaj se koná každou neděli?“ ptám se kováře, který mě doprovází.

„Kdepak, jednou za měsíc. Ale co jsem slyšel, stejně je to i na jiných panstvích.“

Diváci už obsadili prostor kolem arény, kde o malou chvíli začne druhý turnaj. Zápisné 10 zlatých, v tuto chvíli pro mě už naprosto směšná částka. Sázky povoleny, směle jdu do toho.

Pozor! Účastníte se turnaje bojovníků! Při vstupu do kolbiště se vaše vybavení automaticky přizpůsobí podmínkám turnaje. Na postup do dalšího kola musíte vyhrát dva souboje s různými zbraněmi. Zvítězit lze třemi způsoby: odzbrojením soupeře, znížením jeho zdraví pod 25%, nebo se soupeř může vzdát. Po skončení každého souboje se zdraví bojovníků automaticky obnoví. Hodně štěstí!

Můj první soupeř je člen hradní posádky. Podle věku však nebude moc zkušený, uvidíme. Náš souboj otevírá turnaj, takže jsem zvědav, jak to bude probíhat.

„Dámy a pánové!“ promluví herold. „Díky štědrosti našeho pána, sira Guillaumeho, máte možnost shlédnout další turnaj pro neurozené bojovníky. Začínáme prvním kolem a úvodním soubojem mezi kovářským tovaryšem Williamem, mimochodem vítězem včerejšího lukostřeleckého turnaje, a kopijníkem Kurtem z hradní posádky! Kdo z dvojice líp ovládá šerm s tesákem? Dozvíme se za chvíli, začněte!“

Zkusmo švihnu tesákem a postavím se do střehu. Mladík zjevně neví, co dělat, ve tváři se mu zračí strach. Chvíli se odhodlává a pak všechno vsadí na jednu kartu, prudký horní sek. Kryju se zesíleným úchopem, vyrážím vpřed, jílcem se dostávám za jeho čepel, tahem ji přitáhnu a opřu o své tělo, pak mu ji prudkým krokem vzad vytrhávám. Nevěřícně zírá na prázdnou dlaň.

„První souboj skončil překvapivě rychle, ale pokračujeme dál, Kurt se pokusí vrátit soupeři prohru s tesákem a štítem!“

Mladík se poučil a čeká na můj útok, tak ho nesmím zklamat. Sek na štít, kryje, taky sek na zbraňovou ruku, následuje automaticky jeho protiútok sekem na můj jakoby odkrytý trup, který kryju a provádím odbod na jeho břicho sklouznutím po jeho čepeli, zblízka sleduji bolestivý výraz v jeho obličeji, pak ukročím, vytáhnu tesák a seknu jej přes skloněná záda, vítězství!

„V prvním kole zvítězil kovářský tovaryš William, a postupuje tak dál! Přivítejme další bojovníky!“

Už dál neposlouchám, přeskočím zábradlí a sednu si na lavičku vyhrazenou bojovníkům. Tam pozorně sleduji další možné soupeře. Snažím se nemyslet na zranění toho chlapce. Jakmile opustil arénu, sice se uzdravil, no ten jeho výraz…

Ve druhém kole se potkávám s družiníkem sira Guillaumeho, který také přesvědčivě zvítězil nad svým prvním soupeřem. Začínáme krátkým mečem se štítem. Trocha oťukávání, než se rozhodnu k akci a zaútočím sekem na hlavu společně s krokem vpřed. Zvedne štít, chrání si hlavu a v tu samou chvíli seká na mou předsunutou ruku. Já ale už v okamžiku svého útoku vysouvám štít, abych si paži obránil, co se mi podaří, a rovnou pokračuji v pohybu, pootočením štítu se jeho dolním špicem dostanu pod ten jeho, zvedám jej nahoru, čím odkryju celou jeho levou stranu. Následuje bod do trupu a kritický zásah, který znamená vítězství. Poučen se nedívám soupeři do očí.

Změna zbraní, následuje šerm s tesákem. Tentokráte je už opatrnější, a tak sa jej snažím zmást předstíranými útoky, než vyrazím do toho skutečného. Sek na hlavu zprava, po krytu spodní zleva, opět horní zprava, při jeho protiútoku sekem ukročím stranou, omotám levou rukou jeho útočící paži a následuje další vítězný bod do krku…

„A máme tady poslední dvojici dnešního turnaje! Ať zvítězí ten nejlepší!“

Blíží se ke mně žoldák, jednoznačně nejlepší bojovník ze všech ostatních účastníků. Zjevně si s tesákem věří a rovnou předvádí několik dobrých komb. První minutu se jen bráním, ale pak využívám jeho sebevědomí a po zeseknutí u záštity se dostávám jílcem za jeho ruku. Zkracuji vzdálenost a přecházím do zesíleného úchopu. Bod do krku znamená vedení 1:0.

U druhého duelu mě dostane. Tesák a štít. UI se do toho pustí naplno a  dá mi zakusit mou vlastní medicínu. Po úderu štítem, který mi ochromí pravou paži, mě sekne přes obličej, 1:1. Au! To teda pořádně bolelo! Hele vývojáři, já nejsem NPC! Pokud každá rána ve hře bude hráče takhle bolet, brzy začnou odcházet. Na druhou stranu, pokud by nic necítili, neměli by žádný pud sebazáchovy, co by asi dost kazilo zážitek a atmosféru.

A máme tu rozhodující, třetí duel, tentokráte s dlouhým mečem. Musím přijít s něčím nečekaným, už vím. Po jeho útoku seshora a následném zeseknutí, chytnu pravou rukou jeho jílec a tahám jej dolů směrem k mému těžišti, kde jsem nejsilnější. Levou rukou jej hruškou udeřím do obličeje. Sorry, kámo! Šahá si rukou na obličej a mou pozornost upoutají kožené rukavice. Během dalšího mého útoku sekem proto zprava rychle zvednu čepel z jeho krytu, obseknu záštitu a poraním mu ruku. Můj plán pokračovat bodem do trupu přečte a zablokuje, já ukročím do strany a po vodorovném seku přes trup jej dorazím sekem na krk. A je to! Pár vteřin si užívám aplauzu diváků.

Blahopřejeme! Zvítězil jste v turnaji pro neurozené bojovníky. Získán titul Mistr meče! Odměna: +10 sláva, +5 charisma, 200 zlatých, kůň.

Gratulujeme, získal jste nový level-Bojovník! Požadavky: mistrovské ovládání luku a libovolné kontaktní zbraně (meč). Odměna: odemčeno používaní kroužkové brně, +6 sláva.

„Vítězem celého turnaje se stává kovářský tovaryš William! Odměnu mu předá pan Edwin!“

Z křesla vedle rytíře vstává podle vzhledu jeho syn a pyšně přichází blíž. „Dobrá práce, kováři! Ale mě bys neporazil, vsadíme se?“

Než stačím odpovědět, změní názor: „Vyzkoušíme to, braň se!“

Nezbývá mi než tasit meč. Očekával jsem opatrný duel, trocha toho předvádění z jeho strany, ale musím se skutečně bránit mladému bláznovi, který do toho jde naplno! Kdybych mu to mohl vrátit, rychle by bylo po všem, ale to by mi asi neprošlo. Proto pomalu ustupuji, až nakonec pokleknu na jedno koleno a zvednu ruku na znamení porážky.

Pyšnému mladíkovi se spokojeně zablýská v očích, znenadání však jeho obličej opanuje krutý výraz. Přiloží špičku meče k mému krku a nozdry se mu rozšíří vzrušením. Po zádech mi stéká ledový pot, tomu bláznu stačí lehce pohnout rukou a jsem mrtvý! Jelikož už nejsem v aréně, tak prostě umřu a přijdu o celý svůj inventář! Mladík se napřáhne k úderu, a jsem v pytli…

„To stačí, Edwine!“ zazní varovný hlas jeho otce a vražedná touha z očí jeho syna chválabohu pomalu mizí. „Ten muž by ti mohl být užitečný, kovář, lukostřelec a zdatný bojovník!“

„Myslíš, otče?“ táže se pochybovačně. „Kdo ví, jestli se vůbec umí udržet v sedle.“

„Tak co, kováři, umíš to se zbraněmi stejně dobře i na koni?“

„Umím, urozený pane!“ příliš pozdě si uvědomím, že jsem měl raději mlčet.

„Troufneš si projet rytířskou stezku?“ ukáže na nedaleké kolbiště. „Musíš zasáhnout terč ze sedla cválajícího koně lukem a oštěpem. Pak kopím sundat visící věnce, palcátem trefit štíty cvičných panáků, a nakonec jim setnout slaměné hlavy mečem. To vše bez jediné chybičky!“

„Ale otče! Vždyť je to jen kovář!“ namítne pobouřeně mladík, ale pak se spokojeně usměje a obrátí ke mně: Vsadíme se, kováři? 200 zlatých!“

„Edwine!“ pokusí se rytíř zastavit mladého gamblera, ale ten jen mávne rukou.

Pozorně si prohlížím kolbiště, pokud se nepletu, a je to stejné jak v reálu, měl bych to zvládnout. Je načase srazit hřebínek tomu náfukovi. „Přijímám tvou sázku, pane!“

„Přiveďte mu koně! Můžeš si dát jedno zkušební kolo,“ nabídne mi velkoryse.

Jeden z vojáků mi přivede mou výhru, průměrného staršího ryzáka. Jeho jizvy napovídají o mnoha válečných zkušenostech, to je dobře, nerad bych, aby se splašil. Pomalu objíždím kolbiště. Po vnitřních stranách u země terče pro luky a oštěpy, nahoře panáci se štíty. Po venkovních další, které je zas potřeba trefit palcátem tak, aby se přinejmenším dvakrát otočili kolem své osy. Není to tak jednoduché, na druhé, neštítové ruce, mají upevněný řemdih. Pokud si jezdec nedá pozor, dostane pořádnou ránu, a může skončit na zemi. Na druhou stranu, jestli nevloží do úderu dostatečnou sílu, panák se neotočí a tím pádem zkouškou neprojde. Potěžkám v ruce oštěp, abych odhadl jeho váhu a nejdříve zkusmo trefím panáka do štítu. Roztočí se celkem hladce. Pak oštěpem mrsknu po terči, dopadne těsně vedle, Edwin zaryčí smíchy. Jen se směj, přesně tam jsem mířil! Budu muset použít můj nejslabší luk, ten jediný je dost malý, aby se dal použít na koni.

„Tak co, připraven?“

„Co takhle zvednout sázku na dvojnásobek, pane?“

Užuž chce přikývnout, ale rytíř ho zarazí. Škoda, za pokus to stálo.

První je na řadě kopí. Má svou váhu, takže to chce pevnou ruku a spoustu výcviku. Rozjíždím se, špičkou kopí projedu vnitřkem věnce a strhnu jej dolů, dav pochvalně zahučí. Na konci otočím koně a totéž provedu s druhým věncem. Vezmu od pomocníka oštěp a vyrážím. První rána končí těsně na okraji terče, druhý pokus už je o hodně lepší. S palcátem zamířím k panákovi, a jen tak tak, že mě řemdih nesundal z koně! Praštil jsem moc silně, musím se krotit! Na opačné straně proto trochu uberu, naštěstí to stačilo na předepsané otáčky. Beru do rukou luk, první rána opět se štěstím. Sakra Wille, to musíš zvládnout! Hluboký nádech a čistý střed, jo! Tasím meč a uvolněně usekávám slaměné hlavy za bouřlivých ovací spřátelených vesničanů.

„Překvapil jsi mě, kováři, nabízím ti místo ve své družině. Když mi odpřisáhneš věrnost, možná se pro tebe najde i nějaký lepší kůň, ne tato herka,“ říká blahosklonně. Ozve se zdvořilý, leč neupřímný smích.

To víš, že jo! Tobě tak budu sloužit, ty maniaku! Jsi stejný jako tvůj otec. Zatvářím se proto nešťastně: „Je mi líto, pane, ale mé závazky mi brání přijmout tvou šlechetnou nabídku!“ Tak, snad mi to projde!

Plný zlosti a uražené pýchy mi háže k nohám měšec s penězi. Pokorně je zvedám a schovávám do inventáře. Mladík zatím zamíří ke svému otci a tiše spolu promlouvají. Zachytím pohled kováře Jacoba a ten mě pohybem hlavy vyzve, abych zmizel. Dobrá rada! Nenápadně se vytrácím, ale mnoho vesničanů mi chce pogratulovat, takže mě pořádně zdrží.

Za nejbližší usedlostí vyskakuji do sedla a dávám se cestou k lesu, nechci se nechat okrást a zmlátit, nebo spíše zabít.

„Za ním!“ ozve se výkřik poníženého mladíka. Ohlížím se, z vesnice s ním vyrazili dva vojáci. Popíchnu koně, snad jim ujedu. Když však vjedeme do lesa, cestu mi zkříží další dva jezdci a bez okolků na mě zaútočí!

Tak jo, tady jde do tuhého, takže konec sraní! Rychle beru luk a než se ke mně dostanou, oba sestřelím z koní! Už mi je to jedno, reputace, nereputace! Zlostí vidím rudě, seskočím dolů, abych přesunul kořist, jenže v té chvíli dorazí mladík s dalšími dvěma vojáky. Myslel jsem, že budu mít více času! No nic, rychle zvednu kopí a štít jednoho mrtvého a vyskočím zpátky do sedla.

„Zabte ho!“ zaječí šlechtický synek a vzápětí práskne kuše! Šipka mě těsně mine a já sveřepě zaútočím! Jeden ze zbrojných se snaží opět natáhnout kuši, druhý mi vyjede vstříc. Potkáváme se v takovém malém klání, štítem odrazím jeho kopí a svým ho bodnu do krku. Nedokázal si jej zakrýt štítem, no náraz mi jej vyškubl z ruky! Honem beru meč a těsně před tím, jak druhý zbrojný vystřelí z kuše, se mi jej povede lehce rozhodit, takže šipka trefí mého koně. Bolestně zarží, ale zatím zůstane na nohou. Cítím však, že pomalu ochabuje. Voják tasí meč a v sedlech koní spolu zvádíme souboj. Nakonec ale mé zvíře padá k zemi! Rychle se vrhnu na svého protivníka s úmyslem jej srazit na zem, což se mi taky povede. Dopadám na něj, když náhle ochabne. Rychle se zvedám na nohy, vypadá, že je v bezvědomí.

„Tady jsem, kováři!“ ozve se mladík někde poblíž.

Překvapen nestihnu uhnout jeho koni z cesty, náraz mě odmrští stranou a vyrazí dech. Pár vteřin vidím hvězdičky, pak se zrak pomalu rozjasňuje.

„Vykuchám tě jako prase, kováři! Zaplatíš za smrt mých mužů!“ Edwin vítězoslavně seskakuje na zem a tasí meč.

Pomalu se zvednu a předstírám, že jsem stále dezorientován. Šmátrám po meči, když se s ním chabě zaženu, můj soupeř polehku ukročí stranou.

„Chceš bojovat? Už jsem tě jednou porazil, zapomněl jsi?“ rozmáchne se k vysokému seku.

To si jenom myslíš, bastarde! Rychle zablokuji útok, dostanu se za jeho ruku a levou rukou mu nasadím páku na loket. Nechce se však své zbraně vzdát, a tak z něj úderem dělám mrzáka, načež po výkřiku omdlí. Rychle se rozhlížím, ale vypadá to, že jsme konečně sami. Bez skrupulí jej obírám o inventář, nemám čas věci třídit, možná později. Měl bych ho zabít, parchanta, ale to nedokážu.

Akorát, jak to udělat se zvířaty. Můj kůň je mrtev a jelikož jsem si ho nestihl přidat mezi své společníky, tak asi nadobro. Nevadí, vezmu si náhradou hnědáka šlechtického synka. Podle popisu arabský plnokrevník se stane mým jezdeckým koněm, ale jak?

Chvilka studování, zvíře postačí pojmenovat a přiřadit mu místo ve virtuální stáji. Hráč může vlastnit až tři koně, ale musí je denně krmit a napájet. V případě jejich smrti se znovuzrodí za osm hodin. Hnědák dostává jméno Loki, jsem totiž poněkud vysazený na severskou mytologii. Má na sobě šlechtické sedlo s brašnami, které slouží jako inventář.

Blahopřejeme k prvnímu zvířecímu společníku! V případě jeho smrti nebude k dispozici po dobu osmi hodin. Při odhlášení ze hry váš společník zmizí společně s vaší postavou, po opětovném připojení se vedle ní objeví.

Ze zbylé čtveřice vybírám dva lepší a odvolávám je do stáje. Rychle oběhnu poražené vojáky a všechen inventář naházím do Lokiho brašen. Je načase odsud zmizet! Dvě zbylá zvířata beru za uzdy a vyrazím pryč. Po chvilce scházím z cesty a dávám se západním směrem. Možná se mi povede zmást případné pronásledovatele.

V interface bliká spousta nepřečtených oznámení, ale nejvíc mě trápí to o potřebách mého skutečného těla. Proto se o pár minut uprostřed lesa odhlašuji, snad tu ty koně budou, když se vrátím…
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Po návratu se musím probojovat skrz zahlcenou poštu.

Gratulujeme, získal jste nový level-Bojový mistr! Požadavky: mistrovské ovládání luku, kopí, oštěpu, meče a libovolné kontaktní zbraně (palcát) během jízdy. Odměna: odemčeno používaní plátové zbroje, +10 sláva. Spuštěn quest Cesta zemana!

Ubránil jste se přesile nepřátel! Odměna: +8 sláva, kořist.

Ušetřil jste životy poražených nepřítele! Odměna: +2 sláva, +10 reputace.

Úkol Cesta zemana aktualizován! Splněno 5/5.

Gratulujeme! Jako první hráč ve hře jste splnil všechny podmínky a získal šlechtický titul! Zvolte si prosím přídomek, pane Williame!

Proběhla aktualizace postavy! Určené hlavní povolání: prostý šlechtic-zeman. Jste posledním žijícím potomkem svého rodu, pokuste se obnovit jeho slávu!

Co to sakra, jaký šlechtic? Vždyť jsem právě jednoho zranil! Nebo to spolu nesouvisí a jedná se o body mých vlastností? Hm, možná sláva, ta tímto bojem přesáhla 50 bodů…

Systém odmítá pustit mě dál, dokud si nevyberu přídomek, takže volím očividnou možnost.
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Gratulujeme, pane Williame z Yorku! Vytvořte si erb, prosím!

Jestli to nestihnu do 24 hodin, bude mi přidělen, odkaz na stránku přiložený. Také mi přibyla možnost Družina, tu si nechám na později.

Dávám se tedy do vytváření erbu. Jako základ volím empírový štít, rudé pole se zlatým lemováním, do něj umístím zlatého draka. Pod štít stuhu, na ni motto: Acta non verba (činy, ne slova). Nad štít pak stříbrnou kolčí přilbu, která znázorňuje příslušnost k nižší šlechtě. Přikryvadla stejných barev jako štít, které přidržuje jednoduchá točenice. Na přilbě září zlatý klenot ve tvaru draka. Spokojeně potvrdím výběr, další bod charismatu potěší.

Gratulujeme k vlastnímu erbu! Odteď všichni vaši bojovníci automaticky získají varkoče s vašimi barvami! Vyberte si variantu, prosím!

Rudé varkoče do půli stehen, lemované zlatou barvou s krátkými rukávy, mi přijdou jako nejlepší volba. Jeden se mi hned objeví v inventáři, až na to, že má na prsou i na zádech velkého zlatého draka! Taky mi přibylo pečetidlo.

Každý šlechtic má vlastní družinu. K titulu automaticky získáváte pět bojovníků, připojí se k vám do 24 hodin. Podrobnější informace najdete v herní wikipedii.

Pět gardistů, všechno mistrů bojových dovedností. Cena jednoho 500 zlatých! Za ně však dostanu bojovníka v kroužkové brni, ozbrojeného kopím, štítem, mečem a lukem. Měsíční žold 100 zlatých. Stejnou sumu mě bude stát každá jejich smrt, znovuzrodí se za 24 hodin u svého pána. To je dobrá zpráva. Počkat! Rychlá kontrola mé hotovosti mé obavy potvrdí! A co kdybych ty peníze neměl? Možná je to jedna z podmínek získání šlechtického titulu, to by dávalo smysl.

Kolonka klanu nějak zešedla, co to?

Hráči se k vám od chvíle, co jste se stal šlechticem, mohou připojit jen jako vaši poddaní. K pozváním použijte záložku Družina. Každý hráč bude důkladně o všem informován a musí si skutečně přečíst veškeré podmínky. Přijmutí pozvánky automaticky znamená složení přísahy věrnosti, její porušení trestá systém zvlášť závažným způsobem. Družina funguje podobně jako klan, jen nabízí širší možnosti, například správu panství.

No toto ještě! Už vidím, jak se ke mně hráči hrnou a oslovují mě urozený pane! No, co už…

S malou dušičkou posílám nové pozvánky holkám. Přibyly nějaké nové vlastnosti, později si budu muset zjistit, k čemu mi jsou.

Po vyřízení všech záležitostí následuje rychlá kontrola okolí. Vzduch čistý, takže se vrhám na ukořistěné věci. Když očima proletím obsah sedlových brašen, jsem spokojen. Z mladíka jsem získal šlechtickou prošívanici, zdobený opasek, dýku i krátký meč. Taky civilní šat, nóbl červené nohavice, boty, košili a rytířskou tuniku. Z vojáků kompletní výstroj pro čtyři muže, včetně zbraní. Kopec jídla a pití, dvě kuše, troje kopí, a 1 000 zlatých, už včetně bonusu. Takže trochu reorganizace, odteď už míním cestovat připraven na vše. Jelikož už můžu používat všechny druhy zbrojí, rychle si vytvářím bojovou sadu výstroje. Prošívanici neboli gambeson a prošívané nohavice, pak kroužkovou košili a nohavice, nakonec varkoč, přepásaný opaskem s mečem a dýkou. Jeden z vojáků měl u sebe šlap s nánosníkem a kroužkovým nápletem, ten patří na prošívanou kuklu. Škoda, že nemám plátové rukavice, musím vzít zavděk kroužkovými. Koně tady naštěstí zůstali.

Na sedle je i pouzdro pro luk a toulec, takže na záda okovaný štít od kováře, do ruky kopí a můžeme vyrazit. Chci mezi sebe a případné pronásledovatele vložit co největší vzdálenost.

„Pomóc!“ ozve se zepředu vyděšený výkřik. Za dalším kopečkem leží u svého vozu na zemi kupec a nad ním se sklánějí dva jezdci, kteří jej ohrožují kopími!

Lapkové! Rychle pouštím uzdy obou koní, beru do rukou nejsilnější luk, a klidným krokem jej vedu kupci na pomoc. Bandité jsou příliš zaměstnáni trápením oběti, a tak je na můj příjezd upozorní až její pohled.

„Odhoďte zbraně!“

To víš, že jo! Rychle se obrací a když s napřaženýma kopí vyrazí ke mně, bez výčitek střelím jednoho rovnou do prsou. Dál si jej nevšímám, tasím meč a rychlým sekem odkláním prudký bod jeho druha! Vzápětí se mé současné zvíře projeví jako pravý válečník a povalí koně i jezdce na zem. Seskočím a hruškou meče lapku udeřím do obličeje rovnou mezi oči, padá k zemi jako podťatý. Honem kontroluji prvního, ale ten leží v poloze, která napovídá, že jsem právě zabil další NPC.

„Jsi v pořádku?“ ptám se kupce.

„Ano, pane, děkuji, zachránils mi život!“

Pomalu se blížím k raněnému, který sebou mezitím přestal šklubat a  poznávám, že jsem se nechal unést a praštil jej moc silně. Dívám se na zakrvácenou mrtvolu a pak k sobě jediným kliknutím přesunu všechen inventář. Rázem zůstane jen ve spodních gatích a košili. Jejda!

Pohlédnu na kupce, ale ten nereaguje, aspoň že tak. Uklidněn zopakuji akci u druhého lapky, pak odtáhnu těla mimo cestu. Ještě posbírat zbraně. Kupec vypadá, že už je z nejhoršího venku a nabídne mi čútoru s pitím. Pořádně si loknu a hned se zakuckám a do očí mi vletí slzy.

„Ta má grády, co?“ spokojeně se uchechtne. „Nech si ji, pane, a příjmi poděkování za záchranu mého života a majetku. Budu rád, když mě doprovodíš do vsi, musím nahlásit rychtáři, co se stalo.“

„Domluveno! Jen k vozu přivážu jejich koně a zajdu si pro další.“

Když o pár minut později opustíme les, cesta nás přivede k docela velké vesnici. Vjedeme na náves, u hospody potkáváme rychtáře. Kupec mu referuje, kolem nás se zatím vytvoří hlouček místních. Květnatě a zeširoka převypráví střet s bandity, vesničani se na mě hned začnou dívat o poznání přátelštěji. Mezi nimi i postarší kovář, díky bohu mečíř.
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